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TURK MILLi EGITiMININ AMACLARI

1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu’na gore Tiirk Milli Egitiminin Genel Amagclart:
I. Genel Amaclar

Madde 2.
Tiirk Milli Egitiminin genel amaci, Tiirk milletinin biitiin fertlerini;

1. Atatiirk inkilap ve ilkelerine ve Anayasada ifadesini bulan Atatiirk milliyetciligine bagli;
Tiirk milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve
gelistiren; ailesini, vatanini, milletini seven ve daima yiiceltmeye calisan; insan haklarina ve
Anayasanin baslangicindaki temel ilkelere dayanan demokratik; 1aik ve sosyal bir hukuk devleti
olan Tiirkiye Cumhuriyeti’ne kars1 gérev ve sorumluluklarini bilen ve bunlar1 davranis haline
getirmis yurttaglar olarak yetistirmek;

2. Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saglikli sekilde gelismis bir
kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giicline, genis bir diinya goriisline sahip, insan
haklarina saygili, kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici,
yaratici ve verimli kisiler olarak yetistirmek;

3. Ilgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek, gerekli bilgi, beceri, davranislar ve birlikte is
gorme aliskanlig1 kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve onlarin, kendilerini mutlu kilacak
ve toplumun mutluluguna katkida bulunacak bir meslek sahibi olmalarini saglamak;

Boylece, bir yandan Tiirk vatandaslarimin ve Tiirk toplumunun refah ve mutlulugunu
artirmak; 6te yandan milll birlik ve biitiinlik i¢inde iktisadi, sosyal ve kiiltiirel kalkinmay1
desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Tiirk milletini ¢agdas uygarligin yapici, yaratici, seckin
bir ortag1 yapmaktir.
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1. GIRIS

Diinyada bilginin énemi hizla artmakta, buna bagl olarak “bilgi” kavrami ve “bilim”
anlayis1 da degismekte, teknoloji ilerlemekte, demokrasi ve yoOnetim kavramlari
farklilagmakta, tiim bu degisimlere ayak uydurabilmek i¢in toplumlarin bireylerinden
bekledigi beceriler de degismektedir. Her alanda oldugu gibi egitim alaninda da degisim
gerekmektedir.

Glinlik yasamda, matematigi kullanabilme ve anlayabilme  gereksinimi Onem
kazanmakta ve siirekli artmaktadir. Degisen diinyamizda, matematigi anlayan ve matematik
yapanlar, gelecegini sekillendirmede daha fazla segenege sahip olmaktadir. Degisimlerle
birlikte matematigin ve matematik egitiminin belirlenen ihtiyaclar dogrultusunda yeniden
tanimlanmas1 ve gézden gegirilmesi gerekmektedir.

Yeni bilgiler ve teknolojiler, matematik yapmanin ve iletisim kurmanin yollarini stirekli
degistirmektedir. Ornegin; hesap makineleri 6nceleri cok pahaliydi, fakat bugiin ucuzlad: ve
yayginlastr. Onceden kagit-kalem ile yapmak zorunda kaldigimiz ve giinliik yasamda ihtiyag
duydugumuz pek ¢ok hesaplamay artik hesap makineleri ile daha kolay yapabilmekteyiz. Bu
degisimin dogal sonucu olarak matematik egitiminde kagit-kalem ile hesaplamalarin 6nemi
azalirken tahmin edebilme, problem ¢ézme gibi beceriler dnem kazanmustir.

Onceleri, baz1 bilgilere sadece belli sayida insan erisebiliyordu. Zamanla iletisim
araclariin gelismesi ve internetin yayginlasmasi sayesinde bu bilgilere erisim kolaylasti. Bu
nedenle matematik egitiminin, 6grencilerin bilingli birer vatandas ve tiiketici olabilmeleri
i¢in; istatistigi dogru kullanabilme ve yorumlayabilme, veriye dayali tahminde bulunabilme,
karar verebilme gibi becerilerini gelistirmeyi amaglamasi gerekmektedir.

Matematik; oriintiilerin ve diizenlerin bilimidir. Bir baska deyisle matematik sayi, sekil,
uzay, biiyiikliik ve bunlar arasindaki iliskilerin bilimidir. Matematik, ayn1 zamanda sembol ve
sekiller iizerine kurulmusg evrensel bir dildir. Matematik; bilgiyi islemeyi (diizenleme, analiz
etme, yorumlama ve paylasma), liretmeyi, tahminlerde bulunmayi ve bu dili kullanarak
problem ¢ézmeyi igerir.

Matematik egitimi, bireylere, fiziksel diinyayr ve sosyal etkilesimleri anlamaya
yardimci olacak genis bir bilgi ve beceri donanimi saglar. Matematik egitimi bireylere, ¢esitli
deneyimlerini analiz edebilecekleri, agiklayabilecekleri, tahminde bulunacaklar1 ve problem
cozebilecekleri bir dil ve sistematik kazandirir. Ayrica yaratict diisiinmeyi kolaylastirir ve
estetik gelisimi saglar. Bunun yani sira, ¢esitli matematiksel durumlarin incelendigi ortamlar
olusturarak bireylerin akil yiiriitme becerilerinin gelismesini hizlandirir.

2. PROGRAMIN VIiZYONU

Bu program; matematik egitimi alaninda yapilan milli ve milletlerarasi arastirmalar,
gelismis llkelerin matematik programlar1 ve iilkemizdeki matematik egitimi deneyimleri
ilkesine dayanmaktadir. Matematikle ilgili kavramlar, dogasi geregi soyut niteliklidir.
Cocuklarin gelisim diizeyleri dikkate alindiginda bu kavramlarin dogrudan algilanmasi
olduk¢a zordur. Bu nedenle, matematikle ilgili kavramlar, somut ve sonlu yasam
modellerinden yola ¢ikilarak ele alinmistir. Programda, kavramsal 6grenme ile birlikte islem
becerilerine de 6nem verilmektedir. Programin onemli hedeflerinden bazilar1 6grencilerin
bagimsiz diisiinebilme ve karar verebilme, 6z diizenleme gibi bireysel yetenek ve
becerilerinin gelistirilmesidir.



Matematigi Ogrenmek; temel kavram ve becerilerin kazanilmasinin yam sira
matematikle ilgili diisiinmeyi, genel problem ¢dzme stratejilerini kavramay1 ve matematigin
gercek yasamda Onemli bir ara¢ oldugunu takdir etmeyi de icermektedir.

Programda yasaminda matematigi kullanabilen, problem ¢o6zebilen, ¢oziimlerini ve
diisiincelerini paylasabilen, ekip ¢alismasi yapabilen, matematikte 6z giiven duyabilen ve
matematige yonelik olumlu tutum gelistiren bireylerin yetistirilmesi biiyiikk 6nem
tasimaktadir.

3. PROGRAMIN YAKLASIMI

Bu program matematikle ilgili kavramlari, kavramlarin kendi aralarindaki iliskileri,
islemlerin altinda yatan anlami ve islem becerilerinin kazandirilmasini vurgulamaktadir.
Programin odaginda kavram ve iliskilerin olusturdugu O6grenme alanlar1 bulunmaktadir.
Kavramsal yaklasim, matematikle ilgili bilgilerin kavramsal temellerinin olusturulmasina
daha ¢ok zaman ayirmayi; bdylece kavramsal ve islemsel bilgi vebeceriler arasinda iligkiler
kurmay1 gerektirmektedir.

Benimsenen kavramsal yaklasimla; 6grencilerin somut deneyimlerinden, sezgilerinden
matematiksel anlamlar1 olusturmalarina ve soyutlama yapabilmelerine yardimer olma
amaclanmistir. Bu yaklasimla; matematiksel kavramlarin gelistirilmesinin yami sira, bazi
onemli becerilerin gelistirilmesi de hedeflenmistir. Bu beceriler; problem ¢ézme, iletisim
kurma, akil yiiriitme ve iligskilendirmedir.

Ogrenciler etkin sekilde matematik yaparken problem ¢dzmeyi, ¢oziimlerini ve
diisiincelerini paylagmayi, aciklamayi ve savunmayi, matematigi hem kendi i¢cinde hem de
baska alanlarla iligkilendirmeyi ve zengin matematiksel kavramlar1 6grenirler.

Bu program matematigi etkin bir silire¢ olarak ele alinmistir. Bu yas grubundaki
ogrenciler ¢evreleriyle, somut nesnelerle ve akranlartyla etkilesimlerinden kendi diisiincelerini
olustururlar. Programda 6grencilerin arastirma yapabilecekleri, kesfedebilecekleri, problem
cozebilecekleri, ¢oziim ve yaklagimlarini paylasip tartisabilecekleri ortamlarin saglanmasinin
Oonemi vurgulanmistir. Bu anlamda matematigin estetik ve eglenceli yoniiniin kesfedilmesi ve
ogrencilerin etkinlik yaparken matematikle ugrastiklarinin farkinda olmalar1 6nem
tasimaktadir.

Programda 6gretmen ve dgrenci rollerindeki farkliliklar asagidaki gibi 6zetlenebilir.
Ogrencilerin rolleri:

Ogrenme siirecinde zihinsel ve fiziksel olarak aktif katilima,
Ogrenmelerinden sorumlu olma,

Kendini ifade etme,

Soru sorma,

Sorgulama, diisiinme, tartisma,

Problem ¢6zme,

Birlikte ¢alisma,

Degerlendirme.



Ogretmenin rolleri ve sahip olmasi gereken bazi dzellikler:
Ogrencilerin matematige yonelik tutum gelistirmelerini saglama,
Kendini gelistirme,

Yonlendirme, rehberlik yapma, motive etme,

Etkinlik gelistirme ve uygulama,

Sorgulama, soru sordurma, diislindiirme, tartistirma,
Olgme-degerlendirme yapma,

Insan haklarina uygun davranma,

Sinifi¢i ve dist calismalarinda etik degerlere uygun davranma,
Sinifi¢i ve dist calismalarinda 6z degerlendirme yapma ve sonuglari 6grenme-
Ogretme siirecini gelistirmede kullanma,

Oz giivene sahip olma,

Oz diizenleme becerilerine sahip olma,

Meslegini severek yapma,

Bilimsel arastirmalari izleme, aragtirma yapma,

Okulun gelisimine katki saglama,

Ogrencileri tanima,

Ogrenme-6gretme ortamini diizenleme,

Ogrenme-6gretme siirecinde zamani etkin kullanma,

Aile, kurum, kurulus ve okul ¢alisanlart ile igbirligi yapma.

4. PROGRAMIN TEMEL OGELERI
Bu boliimde, programinin yapisini ve igerigini olusturan bilesenler agiklanmaktadir.
4.1. Matematik Egitiminin Genel Amaclar:

1. Matematiksel kavramlar1 ve sistemleri anlayabilecek, bunlar arasinda iligkiler
kurabilecek, bu kavram ve sistemleri giinlik hayatta ve diger Ogrenme alanlarinda
kullanabileceklerdir.

2. Matematikte veya diger alanlarda ileri bir egitim alabilmek i¢in gerekli matematiksel
bilgi ve becerileri kazanabilecektir.

3. Mantiksal tiime varim ve tiimden gelimle ilgili ¢ikarimlar yapabilecektir.

4. Matematiksel problemleri ¢6zme siireci icinde kendi matematiksel diisiince ve akil
yiiriitmelerini ifade edebilecektir.

5. Matematiksel diisiincelerini mantikli bir sekilde aciklamak ve paylagsmak icin
matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilecektir.

6. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin kullanabilecektir.

7. Problem ¢6zme stratejileri gelistirebilecek ve bunlar giinliik hayattaki problemlerin
¢Oziimiinde kullanabilecektir.

8. Model kurabilecek, modelleri s6zel ve matematiksel ifadelerle iliskilendirebilecektir.

9. Matematige yonelik olumlu tutum gelistirebilecek, 6z giiven duyabilecektir.

10. Matematigin giiclinii ve iligkiler ag1 igeren yapisini takdir edebilecektir.

11. Entelektiiel meraki ilerletecek ve gelistirebilecektir.

12. Matematigin tarihi gelisimi ve buna paralel olarak insan diisiincesinin geligmesindeki
roliinii ve degerini, diger alanlardaki kullaniminin 6nemini kavrayabilecektir.

13. Sistemli, dikkatli, sabirli1 ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.

14. Arastirma yapma, bilgi iretme ve kullanma giiciinii gelistirebilecektir.

15. Matematik ve sanat iliskisini kurabilecek, estetik duygular gelistirebilecektir.
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4.2. Programin Uygulanmasina iliskin A¢iklamalar

1. Ders kitaplariin ve diger yardimci materyallerin hazirlanmasi, sinif i¢i etkinliklerin
planlanmas1 ve gerceklestirilmesi i¢in farkli 6grenme alanlarinin iliskili kazanimlar1 bir araya
getirilerek ve diger derslerle iligkiler ve 6n 6grenmeler dikkate alinarak {initelendirilmis yillik
planlar hazirlanmali ve bu plana uyulmalidir. (6. sinif tinitelendirilmis yillik plan 6rnegi Ek’te
verilmigtir.

2. Unitelendirilmis yillik planlara gore boliimler olusturulmali ve béliimler
motivasyonu artiracak bi¢imde isimlendirilmelidir.

3. Programdaki 6grenme alanlari, alt 6grenme alanlar1 ve kazanimlarin siralanisi, islenis
sirast degildir. Ogretme-dgrenme etkinlikleri planlanirken farkli 6grenme alanlardaki iliskili
kazanimlar bir arada islenmelidir. Bu etkinlikler planlanitken ve gerceklestirilirken
kazanimlarla ilgili 6nceden edinilmis bilgi ve becerilerin etkin olarak kullanilmasina dikkat
edilmelidir (Program kitabinda ders i¢i iligkilendirmeler yapilmistir. Uygulamalarda bu
iligkilendirmelerin disinda bagka ders igi iligkilendirmeler de yapilabilir).

4. Ogretme-6grenme etkinliklerinde dgrenci diizeyi, egitim ortami ve gevre etkenleri
gz Oniinde bulundurularak o6grencileri aktif kilan Ogretme-6grenme yontem, teknik ve
stratejiler kullanilir.

5. Kazanimlar islenirken ortak ve alana 6zgii becerilerin, duyussal ozelliklerin, 6z
diizenleme ve psikomotor becerilerin de kazandirilmasina 6nem verilmelidir.

6. Ders kitaplarinin ve diger yardimc1 materyallerin hazirlanmasi, sinif i¢i etkinliklerin
planlanmasi ve gerceklestirilmesinde giincel ve glinliik yasamla iliskili durumlar ele alinir.

7. Ogretme-dgrenme etkinliklerinde kazanimlarin edinilmesine yardimci olabilecek
uygun gorsel, isitsel ve basili arag-gerecler kullanilir.

8. Ogretme-dgrenme siirecinde, siire¢ ve iiriin degerlendirilmelidir. Programda Ek’te
verilen Ol¢gme araglari dogrudan kullanilabilecegi gibi yeniden diizenlenerek veya yeni
gelistirilenlerden amaca uygun olanlar segilerek siire¢ ve friinii degerlendirmede
kullanilmalidir.

9. Bu programa gore hazirlanacak ders kitabi, 6grenci calisma kitab1 ve 6gretmen
kilavuz kitabinin forma sayilar1 asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo: Ders Kitab1, Ogrenci Calisma Kitab1 ve Ogretmen Kilavuz Kitabimin Forma

Sayilari
DERS KiTABI OGREl;I( ?} EQILISMA OGRETriI::[IZ EIILAVUZ
SINIFLAR
Kitap Forma Kitap Forma Kitap Forma
Boyutu Sayis1 Boyutu Sayis1 Boyutu Sayis1
6. SINIF 19,5 x 27,5 12-16 19,5 x 27,5 8-11 SERBEST SERBEST
7. SINIF 19,5 x 27,5 12-16 19,5 x 27,5 8-11 SERBEST SERBEST
8. SINIF 19,5 x 27,5 12-16 19,5 x 27,5 8-11 SERBEST SERBEST
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4.3. Beceriler

4.3.1. Ortak Beceriler

Program, diger derslerin programlarinda (Tiirk¢e, Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler vb.)
oldugu gibi 6grencilerin asagidaki ortak becerileri kazanmalarini1 hedeflemektedir:
1. Elestirel Diistinme
Yaratici Diisiinme
[letisim
Arastirma-Sorgulama
Problem C6zme Becerisi
Bilgi Teknolojilerini Kullanma
Girisimcilik
8. Tiirkceyi Dogru, Etkili ve Glizel Kullanma

A A o ol

Matematik dersinin islenisinde bu ortak becerilerin dikkate alinmasi gerekmektedir.
Asagida bu ortak becerilerle ilgili agiklamalar verilmistir.

Elestirel Diisiinme: Elestirel diislinme; kusku temelli sorgulayict bir yaklagimla
konulara bakma, yorum yapma ve karar verme becerisidir. Sebep-sonug iligkilerini bulma,
ayrintilarda benzerlik ve farkliliklar1 yakalama, ¢esitli 6l¢iitleri kullanarak siralama yapma,
verilen bilgilerin kabul edilebilirligini, gegerliligini belirleme, analiz etme, degerlendirme,
anlamlandirma, ¢ikarimda bulunma gibi alt becerileri igerir.

Yaratic1 Diisiinme: Yaratici diisiinme becerisi; 6grencilerin bir temel fikri ve {riinii
degistirme, birlestirme yeniden farkli ortamlarda kullanma ya da tamamen kendi
diisiincelerinden yola ¢ikarak yeni ve farkli iiriinler ve bilgiler {iretme, olaylara farkh
bakabilme, kiiciik capli da olsa bazi buluslar yapabilmeyi kapsar. Ayrintili fikirler gelistirme
ve zenginlestirme, sorunlara benzersiz ve kendine 6zel ¢ézlimler bulma, fikirler ve ¢oziimler
ortaya ¢ikarma; bir fikre, iiriine ¢ok farkli agilardan bakma, biitiinsel bakma alt becerileri
igerir.

Iletisim Becerisi: Iletisim becerisi; konusma, dinleme, okuma, yazma gibi sozel ve
viicut dili isaret dili gibi s6zel olmayan iletisim becerilerini etkili ve bulundugu ortama uygun
olarak kullanmay1 kapsar. Bulundugu ortama uygun olarak kullanmasi gereken konusma
tislibunu belirleme, uygun sekilde hitap etme, viicut dilini gerektigi yerde gerektigi dlgiide
kullanma, aktif olarak dinleme, s6z hakki verme, grup icerisinde etkin bir sekilde
arkadaslariyla etkilesim igerisinde olma, okurken etkin ve hizli bir sekilde okuma, okudugunu
anlama ve elestirme, yazarken ve konusurken hedef kitleye uygun iislip kullanma, kendi ve
baskalarinin yazdiklarini elestirme gibi alt becerileri igerir.

Arastirma-Sorgulama Becerisi: Arastirma becerisi; dogru ve anlamli sorular sorarak
problemi fark etme ve kavrama, problemi ¢6zmek amaciyla neyi ve nasil yapmasi ile ilgili
aragtirma planlamasi yapma, sonuglar1 tahmin etme, ¢ikabilecek sorunlar1 gdz Oniine alma,
sonucu test etme ve fikirleri gelistirmeyi kapsar. Anlamli tahminde bulunma, uygun aragtirma
ortamina karar verme, arastirmada ne tip ve ne kadar delil toplamas1 gerektigine karar verme,
bilimsel yaklasimi kullanarak arastirmayir planlama, nasil gozlem ve kiyas yapacagini
belirleme, ara¢ gere¢ kullanma, dogru ve hassas oOlgiimler yapabilme, sonuglari sunma
yollarin1 belirleme, sonuclarin tekrar incelenmesi gerekip gerekmedigine karar verme,
bulunanlarla asil fikrin baglantisin1 kurma, bulunanlari uygun bir dille ifade etme, verileri
ortaya koyma, sonucu destekleyici verilerin yeterliligine karar verme, bulunanlarin ilk
beklentileri karsilayip karsilamadigina karar verme gibi alt becerileri igerir.
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Problem Co6zme Becerisi: Problem ¢dzme becerisi; 0grencinin yagaminda kargisina
cikacak problemleri ¢ézmek igin gerekli olan beceriyi kapsar. Alt becerileri ise sdyle
siralanabilir; problemin anlasilmasi, gerekirse alt basamaklarin ya da problemin kdklerinin
bulunmasi, problemi uygun sekilde ¢ozmek i¢in planlama yapma, islemler sirasinda
calismalarin gozlenmesi, gerektiginde stratejilerin ve planlarin degistirilmesi, yontemlerin
sinanmasi, ¢Oziim asamasinda elde edilen veri ve bilgilerin degerlendirilmesi, ¢dziime
ulasilinca ¢oziimiin anlamliliginin ve ise yararliliginin degerlendirilmesini ve yeni problemleri
fark etmesini icerir.

Bilgi Teknolojilerini Kullanma Becerisi: Bilgi Teknolojilerini kullanma becerisi;
bilginin arastirilmasi, bulunmasi, iglenmesi, sunulmasi ve degerlendirilmesinde teknolojiyi
kullanabilme becerilerini kapsar. Bilgi teknolojilerini yerinde kullanma konusunda dogru
karar verme, bilgi teknolojilerini kullanirken planlama yapma, bu teknolojilerin kullanilmasi
icin gerekli becerilere sahip olma, bu kaynaklardan bilgiye ulagma, taranan bilgilerin ise
yararliligini sezme ve ayirma, ayrilan bilgileri analiz etme, ise yarayanlar1 se¢gme, segilen
bilgileri degerlendirme, sonuca varma, sonucu uygun formda sunma ve yeni alanlarda
kullanma alt becerilerini igerir.

Girisimcilik Becerisi: Girisimcilik; sosyal iligkilerde, iletisimde, is diinyasinda ve
benzeri alanlarda gerekli ve etkili davraniglart uygun bir sekilde ve uygun zamanda ortaya
koymak veya talep gorebilecek bir iirlini veya hizmeti daha iyi iretebilmek ya da
pazarlayabilmek amaciyla yeni bir sistem kurmak icin gerekli olan becerilerdir. Girisimeilik;
empati kurma, insan iligkilerinde uyumlu davranislar1 gdsterebilme, plan yapma, planlarini
uygulayabilme, risk alma; herhangi bir alanda ihtiya¢ duyulabilecek bir iirliniin gerekliligini
sezme, lirlinli planlama, iliretme, pazar arastirmasi yapma, pazarlayabilme gibi alt becerileri
icerir.

Tiirkceyi Dogru, Etkili ve Giizel Kullanma Becerisi: Tiirk¢eyi dogru, etkili ve glizel
kullanma becerisi; okudugunu, dinledigini, gordiigiinii, dogru, tam ve hizli olarak
anlayabilme; duygu, diisiince, hayal ve isteklerini agik ve anlasilir bir sekilde eksiksiz ifade
edebilme, Tirkc¢e’nin kurallarina uygun ciimleler kurma, zengin bir s6z varligina sahip olma
ve estetik bir bakis acis1 kazanma gibi alt becerileri igerir.

4.3.2. Alana Ozgii Beceriler

Program, yukarida belirtilen ortak becerilerle birlikte problem ¢6zme, iletisim,
iliskilendirme ve akil yiiriitme gibi temel matematik becerilerin iizerinde 6nemle durmaktadir.
Matematik dersinin islenisinde bu alana 6zgii becerilerin de dikkate alinmas1 gerekmektedir.
Bu becerilerle ilgili bilgiler ve  Matematik dersi i¢in tagidigi 6nem asagida agiklanmustir.

Problem Cozme: Problem ¢6zme Matematik dersinin ayrilmaz bir pargasidir. Problem,
¢Oziim yolu 6nceden bilinen alistirma ve soru olarak algilanmamalidir.Bir matematiksel
durumun problem olabilmesi i¢in farkli birkag bilgi becerilerin birlikte kullanilmasina ihtiyag
duyulmali ve alisagelmis ¢ozliim yolu olmamalidir. Problem, 6grenci yasantisiyla ilgili
olmal, ilgi ¢ekmeli ve ihtiyag hissettirmelidir. Bu durumda 6grencilerin, kazandiklar
matematiksel bilgi ve beceriler daha anlamli olacak ve bu bilgiyi farkli durumlara
uygulamalari kolaylasacaktir. Matematik dersinde acik uclu problemlere de yer verilmelidir.
Bu problemler birden fazla strateji kullanarak ¢oziilebilen veya farkli sonuglar elde edilen
tiirdendir.
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Problem ¢dzmeye algoritmik ve kural temelli yaklagilmamalidir. Ogrencilere problem
lizerinde ugragmalari icin firsat taninmali ve yaratict olmalar i¢in ortam diizenlenmelidir.
Problem ¢6zme, basli basina konu degil bir siiregtir. Bu siiregte, problem ¢6zme becerilerinin
kazandirilmasi ve kullanilmasi hedeflenmistir ve biiyiik 6nem tasimaktatir. Problem ¢6zme
kapsamli bir sekilde ele alinmalidir. Ogrencilerin problemleri farkli yollardan ¢dzebilecegi ve
problem ¢ozme ile ilgili diisiincelerini akran ve Ogretmenleriyle rahatlikla paylasabilecegi
siif ortamlar1 olusturulmalidir. Ayrica 6grenciler, problem ¢dzme siirecinde farkli ¢6ziim
yollarina deger vermeyi 6grenmelidir. Ogrencinin problemi nasil ¢6zdiigii, problemdeki hangi
bilgilerin bu ¢6ziime katkida bulundugu, problemi nasil temsil ettigi (tablo, sekil, somut nesne
vb.), sectigi stratejinin ve temsil bigiminin ¢oziimii nasil kolaylastirdig1 iizerinde durulmalidir.

Problem ¢6zme siirecinde 6grenci problemi dikkatli okumali, problemi anlamali
(verilenleri istenenleri belirlemeli, kendi ciimleleri ile problemi agiklamali, ne soruldugunu
belirlemeli), plan yapmali (plan yaparken eksik veri olup olmadigina dikkat etmeli
kullanacag: stratejilere karar vermeli), plant uygulamali ve ulastig1 sonucun dogrulugunu veya
anlamliligin1 kontrol etmelidir. Kontrol sadece sonda degil siire¢ boyunca yapilmalidir.
Ayrica ¢ozilmiis problemlerin varyasyonlar1 seklinde problemlerin olusturmasina firsat
taninmasi biiyiik 6nem tagimaktadir. Problem ¢oziildiikten sonra verilerden biri veya bir kagt
degistiginde neler olacagi iizerinde durulmalidir. Problem ¢o6ziimii genelleme yapmaya
uygunsa genelleme yapilmalidir. Problem farkli strateji kullanarak ¢6zmeye uygunsa farkl
strateji kullanarak ¢oziilmelidir. Problem ¢6zme becerileri kazandirilirken izlenen adimlar
ogrenciler i¢in anlamsiz hale getirilmemelidir. Ogrenciler, problem ¢dzerken farkli stratejiler
kullanabilmelidir. Problem ¢dzme yollar1 6grenciye dogrudan verilmemeli, 6grencilerin kendi
¢oziim yollarini olusturmalar1 i¢in uygun ortam saglanmalidir. Sinif i¢i tartigmalarla, en iyi
¢Oziim yollarina birlikte karar verilmelidir. Problem kurma, problem ¢6zmenin adimlarindan
biri olabilecegi gibi bagimsiz olarak da kullanilabilir. Bireysel olarak, grupga veya sinifga
problem kurma c¢aligmalar: yaptirilabilir.

Ogrenciler, problemi her zaman tam olarak ¢6zmek zorunda birakilmamalidir.
Problemin farkli bicimde ifade edilmesi, istenenlerin farkli bigimde ifade edilmesi vb sorular
sorulabilir. Problemde eksik veya fazla bilgi olup olmadig1 sorulabilir. Eger eksik bilgi varsa
bunu tamamlayip ¢6zmesi istenebilir. Problem ¢6ziimiinde hangi verilerin kullanilacagi veya
planla ilgili sorular sorulabilir. Problemin cevabin bulunmasi ile ilgili sorular sorulabilir.
Cevabin dogrulugu veya anlamli olup olmadig1 sorgulanabilir.

Ogrenciler, problem ¢dzme siirecinde basar1 kazandikga, kendi ¢6ziim yollarina deger
verildigini hissettikce, kendilerinin de matematigin yapabileceklerine iliskin giivenleri artar.
Boylece 6grenciler problem ¢ozerken daha sabirli ve yaratici bir tutum igine girerler.
Matematigi kullanarak iletisim kurmay1 6grenirler ve iist diizey diisiinme becerilerini
gelistirirler. Problemler sadece problem ¢6zme becerilerini kazandirmak icin degil
motivasyon uyandirmak ve matematik 6grenilmesini saglamak icin de kullanilmalidir.
Matematiksel akil oyunlari, bagintiya ulagma, verilen bilginin dogrulugunu gosterme,
geometrik ¢izimleri kullanarak isteneni gergeklestirme, bir sorunu ¢ézmek i¢in arag-gereg
gelistirme, origami etkinlikleri vb. kullanilarak 6grencilerin problem ¢6zme becerileri
gelistirilebilir. Ogrencilerin, problem ¢dzme siireglerindeki ugraslari sorgulatilmali, bu siiregte
ve sonrasindaki yasantilar1 hakkindaki duygu ve diisiinceleri ifade ettirilmelidir.
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Programda, 6grencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelisimine dnem verilmektedir.
Bunun i¢in 6grencilerde asagidakilerin kazandirilmasi hedeflenmistir:

.....

Problem ¢6zmenin 6grenmeye katki saglayacagina iliskin farkindalik gelistirir
Yasantisinda, diger derslerde ve matematikte karsilastigi yeni bir durumda
problem ¢6zme becerisini kullanir.

Problem ¢6zme adimlarini anlamli bir sekilde uygular.

Problem ¢6zmenin yani sira kendi problemlerini de kurar.

Problem ¢6zmede 6z giiven duyar.

Problem ¢6zme ile ilgili olumlu duygu ve diisiincelere sahip olur.

Problem Cozme Stratejilerinin Sec¢ilmesi ve Uygulanmasi

Degisik problemleri ¢ozebilmek igin farkli problem ¢dzme stratejileri kullanma
becerileri kazandirilmalidir.

Deneme-yanilma

Sekil, resim, tablo vb. kullanma
Materyal (malzeme) kullanma
Sistematik bir liste olusturma
Oriintii arama

Geriye dogru ¢alisma

Tahmin ve kontrol etme
Varsayimlar1 kullanma
Problemi bagka bir bigimde ifade etme
Problemi basitlestirme
Problemin bir boliimiinii ¢6zme
Benzer bir problem ¢ézme

Akl yiiritme

Islem se¢me

Denklem kullanma
Canlandirma vb.

Problem ¢6zmede, stratejiler bazen tek basina kullanilabilecegi gibi bir kag strateji
birlikte kullanilabilir. Problem ¢6zme becerileri degerlendirilirken farkli = stratejiler
kullanilarak ¢oziilebilecek problemlere yer verilmelidir.

Asagida problem ¢ozmede strateji kullanimryla ilgili bir senaryo verilmistir:

Ogretmen: Her hangi bir c¢okgenin i¢i acilarinin Olgiilerinin  toplamimi nasil
belirleyebiliriz. Buradaki cokgenden kasdettigim dis biikey c¢okgenlerdir. Problemi kendi
climlelerinizle agiklar misiniz?

Aysegiil: Cokgenlerin i¢ agilarinin 6lgtilerinin toplamini hesaplamamiz gerekiyor.

Ogretmen: Bu problemi ¢dzmek igin neler yapmamiz gerekiyor?

Niyazi: Oriintii arama stratejisini kullanabiliriz. Bunun i¢in ilk 6nce ¢okgenin isminin,
kenar sayisinin, i¢ ag¢ilarin dlgiileri toplaminin yazilabilecegi bir tablo olusturulabilir.
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Tablo: Cokgenin I¢ A¢ilarmin Olgiilerinin Toplamu ile Ilgili Oriintii Arama

Cokgenin Ismi | Kenar Sayis i¢ Acilarin Olgiilerinin Toplan
Ucgen 3 180°

Dortgen 4 360°

Besgen 5 540°

Altigen 6 720°

n-gen n

Aslthan: Cokgenlerin i¢ acilarinin Olgiilerinin toplami 180° nin katlar1 seklinde
yazilabilir. Ornegin; dértgende 360° lik ag1 2-180°, besgende 540° lik ac1 3-180° seklinde
ifade edilebilir.

Ogretmen: Buradaki 2 ve 3 ile tablodaki baska bir veri arasinda iliski kurulabilir mi?

Yasemin: Bu kat sayilar ait olduklar1 ¢okgenin kenar sayisinin 2 eksigi seklinde
yazilabilir.

Ogretmen: Bu durumu nasil genelleyebiliriz?

Utkun: Cokgene ait kenar sayisinin 2 eksigini 180° ile ¢arpabiliriz.

Demet: n kenarli bir ¢okgenin i¢ agilarinin dlgiilerinin toplaminin matematik climlesini
yazabiliriz. (n-2)- 180°

Ogretmen: Cokgene ait kenar sayismin 2 eksigini 180° ile ¢arptigimizda gokgenin ig
acilarinin dlgiilerini hesaplayabiliriz. Bunu dokuzgen i¢in deneyelim.

Oktay: (9-2) - 180° = 1260°

Hanife: Cokgenler ¢izilerek Oriintii aranabilir. Cokgendeki tiggen sayisi ile a¢1 Olciileri
arasinda iligki var. Yani iiggen sayisin1 180° ile garpmam gerekiyor. Uggen sayisi gokgenin
kenar sayisinin 2 eksigine esit oldugundan ¢okgenin i¢ acilarinin toplamini (n-2) - 180°
islemini yaparak bulabiliriz.

Kerem: Dokuzgen igine liggenler ¢izerek dokuzgenin i¢ acilarinin dlgiilerinin toplamini
hesapladim ve 1260 buldum.

Ogretmen: n kenarli bir ¢okgenin i¢ agilarmin 6lgiilerinin toplamini kenar sayisinin 2
eksigini 180 ile c¢arparak bulabiliriz. Bagka bir deyisle, (n-2)-180°‘den yararlanarak dis
biikey ¢cokgenlerin i¢ ag¢ilarinin 6l¢iilerinin toplamini hesaplayabiliriz.

Uygun araliklarla bir problemin ¢6ziimiinden hemen sonra 6grencilerin problem ¢dzme
stratejileri ile ilgili 6z degerlendirme yapmalar istenir. Boylece 6grenciler, degerlendirme
siirecine katilmis olur ve problem ¢ozme stratejilerini ne kadar bildikleri ve uyguladiklari
goriilebilir. Bu ¢aligmay1 ders yilinin ilk dort ayinda yapmak yeterli olabilir. Clinkii bu zaman
diliminde 6grenciler stratejiler hakkinda bilgi sahibi olurlar.

15



Problem ¢ozme stratejilerini ne kadar biliyorum?

Problem c¢ozerken kullandigimiz stratejileri disiiniiniiz ve kullandiginizi
isaretleyiniz.

1. Problemleri ¢ozerken bir strateji kullanmay1 hi¢ diisiinmedim. ()

2. Problemleri ¢ozerken strateji kullanmak aklima geliyor ama bunun iistiinde
¢ok durmuyorum. ( )

3. Problem ¢dzme strateji listesine baktim, ama bir strateji secemedim. ()

4. Problem ¢6zme strateji listesine baktim, bir strateji se¢tim ve uyguladim. ()

5. Problem ¢ozme strateji listesine bakmadim, ama strateji kullanmay1
distindiim. ()

6. En az bir strateji kullandim ve bu strateji problemi ¢6zmemde bana yardim
etti. ()

7. Asagidaki stratejileri kullandim:

e Tahmin ve kontrol etme ( )

Sekil, resim, tablo vb. kullanma ( )
Oriintii arama ( )
Benzer bir problem ¢ézme ( )
Denklem kullanma ( )
Digerleri

fletisim: Matematik aralarinda anlamli ilisikler bulunan, kendine 6zgii sembolleri ve
terminolojisi olan evrensel bir dildir. Matematik dilinin dogru ve etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in 6grenciler i¢in anlamli olmali ve ihtiya¢ hissetmelidir. Matematikle
ugrasma siirecinde ve sonrasinda sozlii anlatimdan, yazili ifadeden, resimden, grafikten ve
somut modellerden yararlanmak biiylik 6nem tagimaktadir.

Matematik hakkinda konusma, yazma ve dinleme iletisim becerilerini gelistirirken ayni
zamanda Ogrencilerin matematiksel kavramlari daha iyi anlamalarma da yardimci olur.
Ogretmen, ogrencilerin  diisiincelerini  agiklayabilecedi, tartigabilecegi ve yaz ile
anlatabilecegi sinif ortamlar1 olusturmali ve Ogrencilerin daha iyi iletisim kurabilmesi igin
uygun sorgulamalarda bulunmalidir.

Programda, 6grencilerin iletisim becerilerinin gelisimine 6nem verilmektedir. Bunun igin
ogrencilere asagidakilerin kazandirilmasi hedeflenmistir:

e Matematigin sembol ve terimlerini etkili ve dogru kullanir.

e Matematigin aralarinda anlaml iligkiler bulunan, kendine 6zgii sembolleri ve
terminolojisi olan bir dil oldugunu fark eder.

e Matematiksel dili matematigin kendi i¢inde, farkl disiplinlerde ve yasantisinda
uygun ve etkili bir bi¢imde kullanir.

o Matematiksel kavramlari, islemleri ve durumlar1 farkli temsil bigimlerini kullanarak

ifade eder.

Matematikle ilgili konusmalar1 dinler ve anlar.

Duygu ve diisiincelerini agiklarken farkli temsil bigimlerinden yararlanir.

Matematik dilini kullanmada 6z giiven duyar.

Matematik dilinin kullanimu ile ilgili olumlu duygu ve diisiincelere sahip olur.
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Akil Yiiriitme: Matematik yaparken akil yiiritme (muhakeme) becerilerinin
gelistirilmesi i¢in ortamlar hazirlanmalidir. Matematikle ilgili bilgi ve becerilerin okul
hayatin1 ve okul disindaki hayati kolaylastirmada kazanilmis olunan akil yiirlitme
becerilerinin degeri konusunda Ogrencilerde farkindalik yaratmak biiyiikk bir 6nem
tagimaktadir.

Programda, 6grencilerin akil yiiriitme becerilerinin gelisimine 6nem verilmektedir.
Bunun i¢in 6grencilere asagidakilerin kazandirilmasi hedeflenmistir:

Ogrenme siirecinde akil yiiriitmeyi kullanir,

Yasantisinda, diger derslerde ve matematikte akil yiiriitme becerisini kullanir.
Matematik 6grenirken genellemeler ve ¢ikarimlar yapar.

Matematikteki ve matematik disindaki ¢ikarimlariin dogrulugunu savunabilir.
Yaptig1 ¢ikarimlarin, duygu ve diisiincelerinin gecerliligini sorgular.

Akl yiirtitmede 6z giliven duyar.

Akl yiiriitme ile ilgili olumlu duygu ve diisiincelere sahip olur.

Tahmin Stratejileri: Hem giinliik yasantimizda hem de bilimsel siireglerde tahmin
sikga kullanilir. Ornegin; arkeolojik kazilarda bulunan nesnelerin ne kadar eski oldugunu
belirlemede, iilkelerin ve sehirlerin niifuslarini belirlemede ve daha pek cok yerde tahmine
basvurulur. Tahmin giinliik yasantimizda bazen gercek 6l¢iimler kadar kullanighdir.

Matematik 6gretim programinda iki temel tahmin stratejisi ele alinmaktadir:

1. Islemsel tahmin
2. Olgmeye dayali tahmin

1. Islemsel Tahmin: Islemsel tahmin, aritmetik islemlerin sonuglarinin hesap
yapilmadan yaklasik olarak belirlenmesidir. Islemsel tahmin becerisi gelismis kisilerin, genel
matematik becerilerinin de iyi oldugu goézlemlenmektedir. Tahmin yaparken bir takim
stratejiler kullamlabilir. Bazi islemsel tahmin stratejileri asagida verilmistir. Islemsel
tahminde kullanilabilecek stratejiler burada verilenlerle sinirli degildir. Ders sirasinda burada
sunulanlara benzer tahmin stratejileri kullanilabilecegi gibi 6grencilerin gelistirebilecekleri
tahmin stratejileri de desteklenmelidir.

Yuvarlama: Islemdeki sayilarm uygun degerlere (ileriye veya geriye) yuvarlanarak
sonucun tahmin edilmesidir.

Ornek: 150+237 isleminin sonucu tahmin edilirken 237 say1s1 250’ye yuvarlanabilir ve
sonra 150 ile toplanabilir. 237 sayis1 200’e yuvarlanabilir ve sonra 150 ile toplanabilir.

Ornek: 27x75 isleminin sonucunu tahmin etmek igin sayilar yuvarlanir: 30x70=2100

Burada dikkat edilecegi gibi sayilardan bir tanesi yukaridaki onluga digeri ise agsagidaki
onluga yuvarlanmistir. BOylece daha iyi bir tahmin elde edilmistir. Her ikisi de yukar
yuvarlanmis olsaydi daha uzak bir tahmin elde edilecekti.

Gruplandirma: islemdeki sayilar, belirli bir degere yakin ise sayilar bu deger/degerler
bazinda gruplandirilarak sonug¢ tahmin edilir.

(:)rnek: 330+330+330 isleminin sonucu tahmin edilirken 330x3=990 islemi yapilabilir.
Ornek: 4234+3971+4020+3840+4160 islemindeki sayilarin her biri 4000’e yakindir. 5
ile 4000 carpilarak iglemin sonucu 20 000 olarak tahmin edilir.

17



Ornek: §+% isleminin sonucu tahmin edilirken g yaklasik olarak %ahnlr. O halde

toplam yaklasik olarak 2x %:% dir.

Uyusan Sayilar1 Kullanma: Zihinden hesaplanmasi kolay olan sayilar gruplandirilarak
sonucun tahmin edilmesidir.

Ornek: 32+48+54+18+69 isleminde 32+69 isleminin sonucu 100; 48+54 isleminin
sonucu da 100 olarak tahmin edilir. 18 de hesaba katilarak sonug yaklasik 218 olarak
tahmin edilir.

Ik veya Son Basamaklar1 Kullanma: En soldaki veya en sagdaki basamaklarin
toplanarak sonucun tahmin edilmesidir.

Ornek: 1900+3050+609 isleminin sonucu tahmin edilirken verilen sayilarm en soldaki
basamak degerleri toplanarak 1000+3000+600 = 4600 islemin sonucu tahmin edilir.

Ornek: 3,4+4,7+3,2+6,8+9,2 sayilarini toplarken 6nce 3+4+3+6+9 toplami bulunur.
Bulunan sonu¢ en sonda bulunan basamaklar {izerinde ¢alisarak diizeltilir: 0,7 ile 0,4’{in
toplam1 yaklasik 1; 0,8 ile 0,2°nin toplami da 1 ettiginden 25°e 2 eklenerek islemin sonucunu
27 olarak tahmin edilir.

Ozel Sayilar:

Genellikle kesirlerle yapilan islemlerde kullanilan bu stratejide sayilarin belirli 6zel
sayilara yakinligina dikkat edilerek islemlerin sonucu tahmin edilir. Kesirlerde bu 6zel sayilar

1,0 ve l’dir.
2

,%,g kesirleri yuvarlanirken o0, %,1 ’e olan yakinliklar1 sorgulatilir.

7/ l—) 0 (Pay, paydadan oldukca kiiciik
. S~ 0 (Pay, pay ¢a kiiciik)

%—> 1 (Pay, paydaya oldukca yakin)

% - % (Pay, paydanin yarisina yakin)

1

(e}
o0 | W
—_
|

= 6
2
+§ isleminin sonucu tahmin edilirken % 0,5; %ise yaklagik olarak 1

olduguna gore toplam 1,5’tir. %4-%4-% isleminin sonucu 1,5 olarak tahmin edilebilir. Ciinkii

B kesri 1’e, L Kesri 0%a ve kesri deL’e yakindir.
15 18 9 2
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Ornek: 5% + 4% isleminin sonucu,

5155 1 3
7 5—+4==5+5=1 olarak tahmin ettirilir.
3 7 4

4—=5
4

Islem yaptirildiktan sonra da sonug tahmin ettirilebilir.
1 3 36 19 36 i—&—l

§5—s4 =27

7774 7 4 719 133

sifira yakin

Sayilarin ytizdeleri bulunurken tahminden yararlanilabilir.

Ornek: 239 sayisinin %25’ tahmin edilirken;
239 sayis1 240’a yuvarlanir. %25 % olarak ifade edilebildiginden 240’ 1n %’i 60’tir.

Ornek: 298 sayisiin %52’si tahmin edilirken 298 sayis1 300’e yuvarlanr. %52 sayisi
%350 olarak alinarak % olarak ifade edilebilir. 300 sayisinin %’i 150°dir.

%1°1ik yonteme gore tahmin edilirse; 300 sayisinin %1°1 3’tiir. 50 (%1)= 50x3=150

Dagilma: 76x89 isleminin sonucu tahmin edilirken (76x100)—~(76x10)=7600—760
bi¢iminde doniistiiriilerek sonug yaklasik 6800 olarak tahmin edilir.

Diizenleme ve Diizeltme: Bu strateji elde edilen tahminsel sonucu gergek sonuca daha
uygun ve daha yakin hale getirmek i¢in kullanilir ve iki asamada gerceklesir:

1. islemin ortasinda yapilan diizenleme ve diizeltme.
2. Islemin sonunda yapilan diizenleme ve diizeltme.

Ornek: 2124x13 islemini bu stratejiyi kullanarak yapalim:
2124x13=(2100+24)x(10+3)

2100x10=21 000 ise bu islemdeki hata pay1, (2100x3)+(24x13) olur.
2100 — 2000’e yuvarlanarak 2000x3=6000

21 000+6000=27 000

24 — 30’a; 13 — 10’a yuvarlanarak 30x10=300

27 000+300=27 300

2. Olcmeye Dayali Tahmin: Olgmeye dayali tahmin; herhangi bir &lgme araci
kullanmadan ol¢iilerin yaklasik olarak belirlenmesidir. Olgmeye dayali tahminde kullanilan
en yaygin strateji belirli bir referans noktasinin dikkate alinmasidir. Bu stratejide oOlgiisii
tahmin edilecek nesne, bilinen (zihindeki) bir referans olgiisii ile karsilastirilir. Ornegin;
uzakliklar1 tahmin ederken futbol sahasinin uzunlugu zihinde canlandirilabilir.

Cokluklar tahmin edilirken kullanilan strateji dlgmeye dayali tahminde kullanilan
referans segme stratejisi ile aynidir. Ornegin; bir kavanoz igindeki leblebilerinin sayisini
tahmin ederken referans olarak bir avug leblebi sayisi segilebilir. Kavanozun kag¢ avug
leblebiyle dolabilecegi tahmin edilir. Bir avuca 70 tane leblebi sigiyorsa ve kavanozun da 20
kerede doldurulabilecegi tahmin ediliyorsa kavanozdaki toplam leblebi sayis1 tahmin
edilebilir.
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Diger bir 6rnek ise; bir futbol magi sirasinda stadyumda bulunan seyircilerin sayisidir.
Referans olarak stadyumun bir oturma alani secilir. Bu alana diisen insan sayist tahminen
hesaplanir. Tiim stadyumdaki oturma alaninin, referans alinan alanin ka¢ kati oldugu
bulunarak toplam seyirci sayisi tahmin edilebilir.

Bir koli elma, tartildiginda kac kilogram gelebilecegini tahmin etmek i¢in; 6nce bir
elmanin kag¢ gram gelebilecegi tahmin edilerek referans alinir. Bu kolinin ka¢ elma alabilecegi
tahmin edilerek kolinin kag kilogram gelebilecegi tahmin edilebilir.

Diger bir 6rnek olarak da bir deponun hacminin, se¢ilen bir kolinin hacmi cincinden
tahmin edilmesi olabilir.

Ogrencilerin tahmin stratejileri kendiliginden gelismeyecektir. Ogrencilerden sikga
tahmin yiirlitmeleri, 6lgmeleri ve tahminlerini kontrol etmeleri istenmelidir. Bu {iglii siireg
hem stratejilerini pekistirmeleri agisindan hem de tahmin becerilerinin gelismesi agisindan
yararlt olacaktir.

iliskilendirme: Matematik, sadece kurallar, semboller, sekiller ve islemlerden ibaret
degildir. Iginde bir anlam biitiinliigii olan diizenler ve iliskiler agindan olusmaktadir. Ayrica,
matematikle diger disiplinler ve yasam arasinda da iliskiler bulunmaktadir. So6zii edilen
iligkilerin kullanilmasi i¢in olusturulan ortamlar, 6grencilerin matematigi daha rahat ve daha
anlamli 6grenmelerini saglayacaktir. Bunun yani sira edinilen bilgi ve becerilerin
kaliciliklar1 artacak, matematigin giiciiniin takdir edilmesi saglanacak, matematikte 06z
giivenleri artabilecek ve matematige yonelik olumlu tutuma sahip olabileceklerdir. Matematik
dersi 6gretim programinda Onerilen iinitelendirme yapisinin altinda sadece iliskilendirme
becerisi degil diger beceriler de yer almaktadir.

Programda, bes 6grenme alani birbirinden bagimsiz ele almis gériinse de birbirleriyle
iligkilidir. Ogrenme alanlarinin kendi iginde ve diger 6grenme alanlariyla iliskilendirilmesi
biiylik 6nem tagimaktadir.

Matematiksel kavramlarin gelistirilmesi bir ders saati ile sinirlandirilmadan siire¢ i¢inde
gerceklestirilmelidir. Matematiksel kavramlar arasindaki iligkilerin arastirilmasi, tartisilmasi
ve genellestirilmesi de ayni siire¢ i¢inde ele alinmalidir. Sinifta ele alinan bir konunun,
matematigin diger alanlariyla iliskisi arastirilmalidir. Ogrencilerden, kavram ve kurallar
arasinda karsilagtirmalar yapmalar1 istenmeli, onlara somut ve soyut temsil bigimleri arasinda
iliskilendirme yapabilecekleri problemler ¢ozdiiriilmelidir.

Programda, 6grencilerin iletisim becerilerinin gelisimine 6nem verilmektedir. Bunun igin

Ogrencilere asagidakilerin kazandirilmasi hedeflenmistir.

e Matematik 6grenirken iligskilendirmeden yararlanir,

e Matematikteki i¢ iliskilendirmeleri yapar,

e Matematikle diger disiplinler ve yasam arasinda iliskilendirme yapar,

e Matematiksel kavramlarin, islemlerin ve durumlarin farkli temsil bigimlerini
iliskilendirir,

e Farkli temsil bicimleri arasinda doniisiim yapar,

e Iliskilendirmede &6z giiven duyar,

e Iliskilendirme ile ilgili olumlu duygu ve diisiincelere sahip olur.
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4.4. Duyussal Ozellikler

Programda, 6grencilerin olumlu duyussal gelisimlerine 6nem verilmistir. Matematiksel
kavram ve beceriler gelistirilirken Ogrencilerde bu duyussal gelisimin de g6z Oniinde
bulundurulmas1 gerekmektedir. Bunun i¢in Ogrencilerde asagidaki duyussal ozelliklerin
kazandirilmasi hedeflenmistir.

Matematikle ugragsmaktan zevk alir.

Matematigin giiclinii ve giizelligini taktir eder.

Matematikte 6z gliven duyar.

Bir problemi ¢6zerken sabirli olur.

Matematikle ilgili olumlu tutum ve basarisini etkileyecek kaygilara kapilmaz.
Matematikle ilgili konulari tartigir.

Matematik 6grenmek isteyen kisilere yardimcei olur.

Gergek hayatta matematigin 6neminin farkinda olur.

Matematik dersinde istenenleri yerine getirir.

Matematik dersinde yapilmasi gerekenler disinda da ¢aligmalar yapar.
Matematik kiiltiirtinii yasamina uygular.

Matematikle ilgili ¢alismalarda yer alir.

Matematigin bilimsel ve teknolojik gelismeye katkisinin farkinda olur.
Matematigin kisinin yaraticiligini ve estetik anlayisini gelistirdigine inanir.
Matematigin mantiksal kararlar vermeye katkida bulunduguna inanir.
Matematigin estetik yoniiniin farkinda olur.

Matematigin eglenceli yoniiniin farkinda olur.

Matematigin zihinsel gelisime olumlu etkisi oldugunu diisiiniir.

4.5. Oz Diizenleme Becerileri

Programda, Ogrencilerin 6z diizenleme ile ilgili becerilerin gelisimi onemli bir yer
tutmaktadir. Oz diizenleme ile ilgili becerilerin bir kismu “beceriler” ve “duyussal 6zellikler”
boliimlerinde yer almistir. Bunlara ek olarak, ogrencilerde asagidaki 6z diizenleme
becerilerinin de kazandirilmas1 hedeflenmistir.

Matematikle ilgili konularda kendini motive eder.

Matematik dersi i¢in hedefler belirleyerek bunlara ulasmada kendini yonlendirir.
Matematik dersinde istenenleri zamaninda ve diizenli olarak yapar.

Matematikle ilgili calismalarda kendi kendini sorgular.

Gerektiginde ailesinden, arkadaslarindan ve 6gretmenlerinden yardim ister.
Matematik dersine verimli bir sekilde ¢alisir.

Matematik sinavlarinda heyecanli ve panik halde olmaz.

Matematik dersinde iligkilerinde sayginin, deger vermenin, onurun, hosgoriiniin,

yardimlagsmanin, paylasmanin, diiriistliiglin ve sevginin énemini taktir eder.

Matematik dersinde yapilan ¢aligmalarda temiz ve diizenli olur.
Matematik dersinde esyalar1 ve materyalleri kullanirken 6zen gosterir.

4.6. Psikomotor Beceriler
Programda, ogrencilerin psikomotor becerilerinin gelisimine 6nem verilmektedir.
Bunun i¢in 6grencilerde asagidaki psikomotor becerilerin kazandirilmast hedeflenmistir.

Yiizliik tabloyu etkin kullanir.

Onluk taban bloklarini etkin kullanir.
Yiizdelik daireyi etkin kullanir.

Onluk ve yiizdelik kareleri etkin kullanir.
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Kesir ¢ubuklarmi etkin kullanir.

Seffaf kesir kartlarin1 etkin kullanir.

Kagit ¢esitlerini etkin kullanir.

Kagit katlayarak geometrik sekiller, matematiksel iliskiler, desenler, siislemeler olusturur.
Kagit keserek geometrik sekiller, matematiksel iligkiler, desenler, siislemeler olusturur.
Oriintii bloklari etkin kullanir.

Simetri aynasini etkin kullanir.

Geometri seritlerini etkin kullanir.

Karesel geometri tahtasini etkin kullanir.

Dairesel geometri tahtasini etkin kullanir.

Birim kiipleri etkin kullanir.

Cok kiipliileri etkin kullanir.

Hacim takimlarin1 etkin kullanir.

Cebir karolarini etkin kullanir.

Cok karelileri etkin kullanir.

Tangramlari etkin kullanir.

Carki etkin kullanir.

Makas ve maket bigagin etkin kullanir.

Pergeli etkin kullanir.

Cetveli etkin kullanir.

Gonyeyi etkin kullanir.

Tletkiyi etkin kullanir.

Grafikleri uygun bir sekilde cizer.

Hesap makinesini etkin kullanir.

Bilgisayar yazilimlarini etkin kullanir.

Ders arag-geregleri gelistirir ve etkin kullanir.

Cevresinden dogrudan alip kullanabilecegi malzemeleri etkin kullanir.
Kaslarinm etkinlik yaparken etkin kullanir.

5. MATEMATIK OGRETIiMi VE OGRENME

Bu programin basar1 ile uygulanmasinda birtakim Ogretim stratejileri dikkate
almmalidir. Ogrenci, 6grenme siirecinde etkin katilime1 olmalidir. Ogrencinin sahip oldugu
bilgi, beceri ve diislinceler, yeni deneyim ve durumlara anlam yiiklemek i¢in kullanilmalidir.
Ogrencilerin kazandiklar1 yeni bilgileri, eski bilgilerle iliskilendirerek yorumlamasi esas
alimmalidir. Bir bagka ifadeyle, dgrencilerin bireysel anlamalarmi saglayabilecek ortamlar
olusturulmalidir. Sinif i¢i tartismalar, ortak matematiksel dogrulari ve anlamlar1 olusturmak
icin kullanilmalidir. Bu nedenle 6gretmen, sinifa iyi yapilandirilmis etkinlikler planlayarak
gelmelidir.

Ogretim Somut Deneyimlerle Baslamahdir: Kiiciik yastaki o6grenciler, bilgilerin
matematik 6gretiminde somut modellerin kullanilmas: oldukca yararlidir. Ogretimde bilginin
farkli bigimlerde temsil edildigi durumlar kullanilmalidir (semboller, somut araclar, resimler,
sOzli ve yazili ifadeler vb.). Programin etkinlikler siitununda bu konuyla ilgili pek ¢ok oneri
sunulmaktadir.

Ogretimin somut deneyimlerle baglamasi, 6grenci basarisini saglamak i¢in tek basina
yeterli degildir. Ogretmen, dersini planlarken sececegi etkinliklerin amaca uygunluguna,
giidiileyici olmasina ve 6grencinin akil yiiriitme becerilerini kullanmasina dikkat etmelidir.
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Anlamh Ogrenme Amaclanmahdir: Ogrencilerin, bilgileri yalmzca hatirlamalar ve
tanimalar1 degil; Ogrendiklerinin arkasinda yatan anlami kavramalari hedeflenmelidir.
Ogrencilerin anlamli 6grenmeleri; bilgiyi farkli ortamlarda uygulayabilmeleri, kavramlar arasi
iliskiyi kurabilmeleri, bilgiyi c¢esitli temsil bigimlerine doniistiirebilmeleriyle yakindan
ilgilidir. Ogretimde bu becerilerin gelismesine 6zel énem verilmelidir. Ornegin; dgrencilerin
iki dogal sayiy1 toplayabilmelerinin yani sira, hangi durumlarda toplama yapmanin uygun
olacagini kavramasi veya toplamada eldenin ne anlama geldigini anlamasi1 da
onemsenmelidir.

Ogrenciler Matematik Bilgileriyle iletisim Kurmahdir: Ogrenmede iletisimin énemli
bir rolii vardir. Iletisim kurmak, oOgrencileri bildiklerini yeniden gdzden gegirmeye,
toparlamaya ve yapilandirmaya yoneltecektir. Iletisim, bir rapor veya hikdyenin hazirlanip
simifta sunulmasi, bir matematik probleminin kurulmasi, bir problemin ¢o6ziimiiniin
anlatilmasi gibi farkli bigimlerde olabilir. Iletisim, 6grencilerin dgretmen tarafindan daha iyi
degerlendirilmesine de yardimci olacaktir.

Iliskilendirme Onemsenmelidir: Matematik bilgilerinin, hem gercek hayatla hem de
diger derslerde 6grenilenlerle iligkilendirilmesine 6nem verilmelidir. Giinliikk yagamda, bir¢ok
durumda cesitli zorluk derecelerinde matematige ait problemler karsimiza c¢ikmakta ve
matematik pek ¢ok meslek dalinda kullanilmaktadir. Bu nedenle problemler, &6grencilerin
matematigin gilinliikk hayattaki kullanimini agik bigimde gormelerine yardimci olacak sekilde
secilmelidir. Ogrenciler matematigin diger derslerde de kullanilabildigini gordiiklerinde,
kazanimlar1 daha anlamli olacaktir. Bu amagla matematik dersi belli basli ara disiplinlerle
iligkilendirilmistir.

Programin kazanimlariyla iliskilendirilen ara disiplinler asagida siralanmistir:
Saglik Kiiltiirii

Insan Haklar1 ve Vatandashk

Girisimeilik

Kariyer Bilinci Geligtirme

Rehberlik ve Psikolojik Danisma

Spor Kiiltiirii ve Olimpik Egitim

Afetten Korunma ve Giivenli Yasam

Ozel Egitim

PRNANR BN

Etkinlikler planlanirken ve yiiriitiilirken alt 6grenme alanlarindaki kazanimlar ile ara
disiplinlerin kazanimlarinin ayn1 anda edinilmesine dikkat edilmelidir.

Ogrenci Motivasyonu Dikkate Alinmahdir: Ogrencilerin Matematik dersinde istekli
olmalar1, motivasyonlari ile ilgilidir. Ogrencilerin derse ydnelik motivasyonlarini yiikseltmek
icin 6gretmenin alabilecegi ¢esitli dnlemler vardir. Her seyden once 6grencilerin matematigi
anlamli O0grenmeleri, onlarin derse yonelik tutumlarimi olumlu yonde etkileyecektir.
Ogrencilere verilecek ddevler, smif etkinlikleri ve benzeri ¢alismalarin dgrenci igin anlamli
olmasi, bu agidan olduk¢a &nemlidir. Ote yandan biitiin dgrenciler ayni1 bigimde motive
edilemezler. Baz1 Ogrenciler basari ile motive olurken bazilar1 oyun, bulmaca, ilging
problemler vb. etkinliklere daha ¢ok ilgi duyabilir. Kimi Ogrenciler ise O6grendiklerini
uygulama sansi yakaladigi zaman derse daha ¢ok ilgi duyar. Sonu¢ olarak o6grencilerin
bireysel farkliliklarin1 dikkate alarak matematigi O0grenmeye yonelik motivasyonlarinin
gelistirilmesine dnem verilmelidir.
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Teknoloji Etkin Kullanilmahdir: Giiniimiizde teknoloji biiyiik bir hizla gelismekte ve
anlamli matematik Ogretimi i¢in yeni firsatlar olusturmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin
stirekli gelismesi sonucunda; dgretim yazilimlarmin hem niteligi hem de niceligi artmakta,
alternatifler siirekli ¢ogalmaktadir. Ornegin; dinamik geometri yazilimlar1 sayesinde
ogrenciler geometrik c¢izimler olusturabilmekte ya da Ogretmenin hazirladigi dinamik
geometrik sekiller iizerinde etkilesimli incelemeler yapabilmektedir. Ote yandan internet
tizerinde, O6gretmenlerin yararlanabilecegi kaynaklar da her gegen giin artmakta, Tiirkce ve
diger dillerdeki cesitli ders planlarina ve smifta kullanilabilecek etkilesimli uygulamalara
erigilebilmektedir. Milli Egitim Bakanlig1 web sitesinde dgretmenlerin yararlanabilecekleri
kaynaklarin bir listesi bulunmaktadir (http://www.meb.gov.tr).

Hesap makineleri de matematik 6gretiminde yararlanilabilecek bir diger onemli aractir.
Hesap makineleri sayesinde oOgrenciler daha gercek¢i matematik problemleri {izerinde
calisabilecek, uzun islemlerden kazanacaklar1 zamani akil yiiriitmede ve yaratici diistinmede
degerlendirebileceklerdir. Hesap makineleri 6grencilerin biitiin hesaplamalarda bagvurduklari
bir ara¢ olmamalidir. Ogrencilerin hesap makinesini yerinde kullanmay1 dgrenmesine dnem
verilmelidir.

Yeni ilkogretim matematik dersi programi, 6gretmenlerin ve 6grencilerin dersin
islenisi sirasinda somut materyal kullanmalarini ister. Bu materyaller satin alinabilecegi gibi
O0gretmenler, 6grenciler ve veliler tarafindan aynisi veya ayni amaca hizmet edecek sekilde
tasarlanip iiretilebilir. S6z konusu materyallerden bazilar1 onluk taban bloklari, simetri aynasi,
Oriintli bloklar1 ve yiizlik tablodur. Materyallerle ilgili acgiklamalar program kilavuzunda
mevcuttur. Bu materyaller Milli Egitim Bakanligi Ders Aletleri Yapim Merkezi tarafindan
dretilip satilmaktadir (http://www.daym.gov.tr). Ayrica bazi materyaller 6grencinin
bulundugu ¢evrede kolaylikla edinebilecegi tiirdendir; 6rnegin, fasulye, kutular, ip, top ve su
vb. Materyaller kullanilirken dikkat edilmesi gereken noktalardan en 6nemli olanlar1 asagida
verilmigtir.

e Opretmen materyali kullanmadan &nce ¢ok iyi tanimal1 ve kullaninu ile ilgili
deneyim kazanmalidir.

e Ogrenciler ilk karsilastiklarinda éncelikle materyali tanimaya calisacaklardir. Bu
nedenden dolay1 6gretmenin 6grencilerin materyali tanimasi i¢in olanak saglamalidir.

e Materyal kullanilarak tamamlanan etkinliklerin sonucunda 6grenciler edindikleri
bilgi ve deneyimleri sinif ile paylasmalidir.

e Ogrenciler, materyalle yaptig1 etkinlik sonucunda ulasilan bilgileri kendi ciimleleri
ifade etmelidirler. Eger 6grencinin gelisim diizeylerine uygun ise ulastiklar1 sonucu
matematik climlesi olarak yazmalidirlar.

o Ogrenciler, materyalleri kullanmay1 sadece oyun olarak gérmemelidir. Bu siiregte
matematikle ugrastiklarinin ve bunun matematigi daha iyi 6grenmelerini sagladiginin farkina
varmalidirlar.

e Ogrenciler, materyalleri kullanirken &zenli olma ve materyallerin kaybolmamasina
dikkat etme becerileri kazandirilmalidir.

Is Birligine Dayah Ogrenmeye Onem Verilmelidir: Is birligine dayali dgrenme
yontemi, ortak bir amaci basarmak igin 6grencilerin bir ekip olarak ¢alismasidir. Is birligine
dayali 6grenme yonteminin bes 6nemli unsuru vardir ( Johnson, Johnson ve Holubec, 1990):

e Ekip iiyeleri, kendilerinden istenilenleri 6grenmekle ve biitiin grup elemanlarinin
O0grenmesini saglamakla sorumludur.

e Ekip iiyeleri, diger iiyelerin basarilarimi artirmada birbirlerine katkida bulunmali,
destek olmali, birbirlerini cesaretlendirmeli ve iiyelerin harcadiklar ¢abalar taktir etmelidir.
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e Ekip olarak bireysel cabalarinin ekip basarisini etkileyeceginin farkinda olmali ve
sorumluluklarini yerine getirmelidir.

e Ekip iiyeleri, aralarinda iyi bir iletisim kurmali ve grup i¢indeki catigmalar1 en iyi
sekilde ¢oziimleyebilmelidir.

e Ekip iiyeleri, yapilan calisma ve iirlinler lizerinde hemfikir olmalidir. Her ekip,
kendi c¢aligmalarinin degerlendirmesini yaparak c¢alismalarin siirekli ve etkili olmasini
saglamalidir. s birligine dayali 6grenmede; 6grencilerin basar1 diizeyleri, cinsiyetleri, kisilik
ozellikleri dikkate alinarak homojen veya heterojen gruplar olusturulmalidir.

Is birligine dayali 6grenmenin birgok olumlu iiriinii vardir. Is birligine dayali grenme;
ogrencide elestirel diigiinme, problem ¢dzme gibi becerileri gelistirir. Bu yolla 6grenilen
bilgilerin kalicilig1 artar. Ayrica is birligine dayali 6grenme, 6grencilerin duyussal ve sosyal
gelisimine olumlu katkida bulunur. Ornegin; bir gruba ait olma duygusu, baskalarmin
becerilerine ve yeteneklerine karsi duyarli olma, liderlik ve iletisim becerileri, 6gretmenden
bagimsiz olarak 6grenebilme duygusu, risk alabilme vb. becerilerin gelisimine ortam saglar.

Islenisler Uygun Ogretim Asamalarina Gore Diizenlenmelidir

Yeni matematik dersi programi, Ogretmenlerin matematik derslerini tasarlarken ve
uygularken bes asamali bir yapiy1r takip etmelerini onermistir. Bu asamalar, (1) giris, (2)
inceleme/arastirma, (3) aciklama, (4) ilerleme ve (5) degerlendirmedir (Trowbridge, Bybee, &
Powell, 2000). Ogrencilerin bu bes asamay1 takip etmesi yapilan matematik etkinliginin
amacina ulagsmasini ve matematiksel anlamay1 destekleyecektir. Asagidaki paragraflarda her
bir asama ayrintilari ile ele alinacaktir.

Giris: Ogrencinin islenecek konuya ydnelik merakini, motivasyonunu, ilgisini saglamak
ve On bilgi ve becerilerini ortaya ¢ikarmak amaciyla kisa siireli agik uclu etkinlikler, sorular,
resimler vb. ile yapilan hazirlik calismalaridir. Giris asamasiin etkili olabilmesi i¢in
Ogrencinin ilgi, beceri ve deneyimlerine uygun hazirlik calismalari secilmelidir. Amag
Ogrencinin ilgisini konuya ¢ekmek oldugu i¢in onlara daha anlamli gelecek segenekler
kullanmak yararli olacaktir. Giris kismi ayni zamanda yeni konu ile daha onceki konular
arasinda bir iliski kurularak ta yapilir. Ornegin, kesirler ile garpma konusu isleniyorsa dersin
basinda kesirler ile toplama konusu hatirlatilabilir.

Inceleme ve Arastirma: Ogretimin bu asamasinda 6grencilere inceleme, arastirma, vb.
calismalar yapacaklari, derse etkin katilacaklar1 bir etkinlik yaptirilir. Bu etkinligin girisle
ilgili olmasma dikkat edilir. Bu asamanin en onemli noktasi 6grencilerin ve Ogretmenin
aldiklar1 rollerdir. Ogrencilerin mutlaka kendi baslarina (grup ya da bireysel olarak)
tamamlayacaklar1 ¢alismalar segilmelidir. Ogretmen etkinliklerde &grencilere ¢ok iyi bir
rehber olmalidir. Ogrencilerin etkinligin sonucuna kendi baslarna ulasmasina yardimci
olacak sorular ve yonlendirmeler yapilmalidir. Ayrica, 6grencilerin kiicliik gruplarda
caligmalari, inceleme ve arastirma agsamasindan daha ¢ok verim almalarini saglayacaktir.

Aciklama: Bir oOnceki asamada {izerinde calisilan matematik etkinliginin igerdigi
kavramlar, islemler ve beceriler, bu asamada daha a¢ik ve anlagilir olmalidir. Agiklamalar
yapmak Ogrenci ve ogretmenlerin ortak bir dil gelistirmeleri icin firsat olusturur. Ayrica,
beraber ¢alismak Ogrencilerin ortak deneyimler edinmelerini ve birbirleri ile daha etkili
paylasim ve etkilesim kurmalarini saglar. Amag etkinligin daha iyi anlasilmasi oldugu i¢in
ogretmen dgrencilerden deneyimlerini paylasmalarini ister. Ogrencilerin olas1 ¢dziimlerini ve
yanitlarini sinifa agiklamasi beklenir. Diger 6grencilerin de bu yapilan agiklamalar1 dikkatlice
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dinlemesi gerekir. Yapilan aciklamalar hakkinda elestirel sorular sormalari da tesvik
edilmelidir. Ogretmen ayrica &grencilerin agiklamalarini deliller ile savunmalarini ister.
Ogretmenin bir diger rolii de dgrencilerin aciklamalarina bagh kalarak s6z konusu tanimlari,
aciklamalar1 ve kavramlari acik ve secik bir sekilde tiim sinif i¢in toparlamaktir.

flerleme: Ogrencilerin 6grendiklerini uyguladiklari, becerilerini pekistirdikleri ve
anlamalarim ilerlettikleri asamadir. Bu asamada bazi1 6grencilerin daha dnceki asamalarda
edindikleri kavram yanilgilarin1 diizeltmek igin 6grenme ortamlari hazirlanir. Ogretmenler
ogrencileri 0grendikleri bilgi ve deneyimleri yeni durumlarda kullanmalar1 i¢in tesvik eder.
Ayrica, Ogrencilerin ulagamadiklar1 alternatif agiklamalar1 ve alternatif soru ¢dziimlerini
ogrenciler ile paylasir. Ogrenciler ise onceki bilgi ve deneyimlerini benzer durumlarda
kullanirlar. Bunun yani sira gézlem ve deneyimlerini not ederler. Sonug¢ olarak, ilerleme
asamasi ogrencilerin kavramsal 6grenmelerini ileri gotiirmek i¢in etkili bir ortam olusturur.

Degerlendirme: Ogrencilerin kavramlar, beceriler, siiregler ve uygulamalar hakkindaki
performansinin  ve anlamalarimin  Olclliip degerlendirildigi  ¢alismalardir.  Ayrica,
degerlendirme asamas1 6grencinin, 6gretmenin ve velinin ayr1 ayr1 doniit aldig1 bir siirectir.
Bu doniitler dogrultusunda o6grenme ortamlarinda degisiklik yapilmasi gerekebilir.
Degerlendirme yontem ve tekniklerinde g¢esitlilik saglanmasi yeni program tarafindan
onerilmektedir. Sadece sonu¢ degil ayni zamanda siirecte degerlendirilir. Son olarak,
O0gretmen Ogrencilerin kendi kendilerini ve arkadaglarini degerlendirmeleri i¢in de olanak
saglar.

26



6. OGRENME ALANLARI VE ETKINLIiK ORNEKLERI

Tablo: 6,7 ve 8. Simiflar Ogrenme ve Alt Ogrenme Alanlan

OGRENME ALANLARI
SINIFLAR
. - OLASILIK VE .
SAYILAR GEOMETRI OLCME ISTATISTIK CEBIR
ALT OGRENME ALANLARI
e Dogal Sayilar e Dogru, Dogru Parcasi e Agcilar1 Olgme e Olast Durumlar o Oriintiiler ve
e Tam Sayilar ve Isin o Uzunluklar Belirleme iligkiler
e Tam Sayilarla o Agilar Olgme e Olasilikla Ilgili o Cebirsel Ifadeler
Islemler o Cokgenler e Alani Olgme Temel Kavramlar o Esitlik ve
e Carpanlar ve Katlar | e Eslik ve Benzerlik e Zamam Olgme o Olay Cesitleri Denklem
6. SINIF o Kesirler o Doniisiim Geometrisi e Hacmi Olgme e Aragtirmalar I¢in
o Ondalik Kesirler o Oriintii ve Siislemeler e Sivilar1 Olgme Sorular Olugturma
o Yiizdeler o Geometrik Cisimler ve Veri Toplama
e Oran ve Oranti e Tablo ve Grafikler
o Kiimeler e Merkezi Egilim ve
Yayilma Olgiileri
e Tam Sayilarla e Dogru ve Agilar e Agcilart Olgme e Olas1 Durumlari o Oriintiiler ve
Islemler e Cokgenler e Dortgensel Belirleme Tiskiler
o Rasyonel Sayilar o Eslik ve Benzerlik Bolgelerin Alan1 | e Olay Cesitleri o Cebirsel Ifadeler
o Rasyonel Sayilarla e Cember ve Daire e Cemberin ve o Olasilik Cesitleri e Denklemler
Islemler o Geometrik Cisimler Cember e Tablo ve Grafikler
e Oran ve Oranti o Déniisiim Geometrisi Pargasinin e Merkezi Egilim ve
. BlhIlQh Tiiketim e Oriintii ve Siislemeler UZunlugu Yayllma Olgulerl
=. SINIF Aritmetigi . Da@renir‘l ve
Daire Diliminin
Alani
e Geometrik
Cisimlerin
Yiizey Alani
o Geometrik
Cisimlerin
Hacmi
e Uslii Sayilar o Ucgenler e Uggenlerde e Olas1 Durumlar o Oriintiiler ve
o Karekoklii Sayilar e Geometrik Cisimler Olgme Belirleme Mliskiler
o Gergek Sayilar o Oriintii ve Siislemeler o Geometrik e Olay Cesitleri o Cebirsel Ifadeler
o Déniisiim Geometrisi Cisimlerin e Olasilik Cesitleri o Denklemler
o iz Diigiimii Hacimleri e Arastirmalar i¢in o Esitsizlikler
8. SINIF e Geometrik Soru Olusturma ve
Cisimlerin Veri Toplama
Yiizey Alanlari | e Tablo ve Grafikler
e Merkezi Egilim ve
Yayilma Olgiileri

6.1. Sayilar Ogrenme Alam ve Etkinlik Ornekleri

Ogrenciler 1-5. siiflarda 6grenmis oldugu sayilar ve sayilarla yapilan islemleri, 6-8.
siiflarda genisleterek daha soyut anlamalara ulasirlar. Bu siniflarda ogrenciler kesirler,
ondalik kesirler ve yiizdelerle ¢alisabilmede esnek olmalidirlar. Kesir, ondalik kesir ve yilizde
kavramlar1 rasyonel sayilarin temellerini olusturur. Bu nedenle, bu sayilarin birbirleriyle olan
iligkilerini, farkli gosterim bi¢imlerini anlamali ve farkli problem durumlarinda bunlari
uygulayabilmelidirler. Kesir ¢ubuklari, alan modelleri, yilizdelik kareler, sayr dogrusu gibi

cesitli modelleri kullanarak kesir, ondalik kesir ve yilizdeyi gosterebilmelidirler.

Ogrenciler, aym niceligin farkli temsil bigimlerinin olumlu veya olumsuz yonlerinin

farkinda olmalidir. Ornegin; 6grenciler %25, 0,25, 7

1

25 .
veya 100 in aym sayimn farkl

gosterimleri oldugunu bilmeli ve hangi gosterimin hangi durumda kullaniminin daha uygun
olduguna karar verebilmelidir.
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Ogrenciler, 1-5. siniflarda edindikleri kesir bilgilerini, rasyonel sayr kavramin
olusturmak i¢in kullanmalidir. Bu smiflarda rasyonel sayilar kullanildik¢a Ogrencilerin
orantisal diistinme becerileri de buna paralel olarak gelisir. Orant1, sadece iki oran1 esitlemek
veya verilmeyen terimi bulma olarak algilanmamalidir. Zengin bir orant1 kavrami, orantilt
nicelikleri fark etmek ve nicelikler arasindaki iligkileri sayilar, tablolar, grafikler ve
denklemler kullanarak inceleyebilmeyi gerektirir. Oranti, pek ¢ok Onemli matematiksel
kavramin kaynastirilmasinda énemli aractir. Ogrenciler, bazi dogrusal denklemleri incelerken,
Olcek calismalar1 yaparken veya ¢evrenin ¢apa oranini bulurken orantry1 kullanirlar.

Ogrencilerin anlamakta zorluk cektikleri ve 6-8. smiflarda ilk kez karsilastiklar1 bir
diger konu da negatif tam sayilardir. Negatif ve pozitif tam sayilarin, birer yonlii say1
oldugunu vurgulayan ve destekleyen yonde etkinlikler planlanmalidir. Bu amag i¢in alacak-
borg, sicaklik, deniz seviyesine gore konum belirleme vb. giinlik yasam durumlari
kullanilmahidir. Bu tiir problemlerde verilen sayilarin yonlerini belirlemede 6grencilerin
yeterince deneyim kazanmasina firsat verilmelidir. Tam sayilar incelenirken mutlak deger
kavrami ele alinmali ve mutlak degerin bir uzaklik belirttigi sezdirilmelidir.

Kesirlerle ve ondalik kesirlerle carpma ve bolme islemlerini yapmak, bazi 6grenciler
icin zordur. Bu zorlugun nedeni, genellikle bu islemlerin kurallarina bir anlam
yiiklenilememesidir. Ogrenciler, dogal sayilarla ¢arpma ve bdlme islemlerinden “Carpma
biiylltir, bolme kiiglltiir.” gibi diistinceler gelistirirler. Bu diisiinceler kesir ve ondalik
kesirlerle carpma ve bdlme islemlerini anlamalarmma engel olabilmektedir. Bu nedenle
kesirlerle ¢arpma ve boOlme islemlerinin anlamlari, dogal sayilarda bdlme isleminden
yararlanilarak olusturulmalidir. Bu amag i¢in uygun problemler ve modeller kullanilmalidir.
Ogrenciler, bu problemleri uygun modelleri kullanarak ¢zerken bu islemlerin anlamlarini ve
kurallarim1 gelistirmelidirler. Kesirlerle bolmede “ters cevir carp” kurali yerine, ortak payda
algoritmasindan yararlanilmalidir. Ortak payda algoritmasi, iki kesrin birbirine boliinmesinin
ne anlama geldiginin yorumlanmasinda ve gosteriminde yardimci olur.

Tam sayilarla islem yapma, dgrencilerin giicliik cektikleri diger bir alandir. Ogrenciler,
ozellikle sayinin isareti ile islem isareti arasindaki ayrimi anlayamamakta ve bu islemlerin
anlamlarini olusturmada zorluk ¢ekmektedirler. Tam sayilarda yapilan islemler, ger¢ek yasam
durumlar ile iliskilendirilmeli ve bu islemlerin anlamlar1 olusturulmaldir. Ogrenciler, bu tiir
problem durumlan ile yeterince deneyim kazandiktan sonra, bu islemlerin 6zelliklerini ve
kurallarimi kesfetmeye yonlendirilmelidirler.

Uslii say1lar ve bir saymin pozitif ve negatif kuvvetlerini anlamak, programm bir diger
amacidir. Dogal sayilar1 ve ondalik kesirleri ¢oziimlemek i¢in 10’un negatif ve pozitif
kuvvetlerini kullanma; ¢ok biiylikk ve cok kiiclik pozitif sayilart gostermede bilimsel
gosterimden yararlanma; boliinebilme, asal sayilar gibi bir¢ok konu, akil yliriitme ve problem
¢cozme becerilerini gelistirmek i¢in firsat saglar.

Ogrenciler, dogal sayilarla yapilan toplama-gikarma ve ¢arpma-bdlme islemleri
arasindaki ters islem iligkisini anlamis olmalidir. 6-8. simiflarda 6grenciler bu iliskiyi kesir,
ondalik kesir ve tam sayilarla yapilan islemlerde kullanmaya devam ederler. Bu siniflarda
ogrenciler ters islemler bilgisine, sayinin karesini alma ile karekokiinii alma islemleri
arasindaki ters islem iliskisini de eklemelidirler. Ogrenciler, bu iki islem arasindaki ters
iligkiyi kullanarak karekokli sayilarin yaklagik degerlerini sayr dogrusunda gosterebilirler.
Sayilarla ilgili kazanimlar islenirken ortak ve alana 6zgii becerilerin, duyussal 6zelliklerin, 6z
diizenleme ve psikomotor becerilerinin kazandirilmasina 6énem verilmelidir.
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TAM SAYILAR

DERS : Matematik

SINIF =)

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGR. ALANI : Tam Sayilar

BECERILER : Akal yiirtitme, iligkilendirme, iletisim
KAZANIMLAR : Tam sayilar1 agiklar.

ARAC VE GERECLER : Sayma pullari, termometre

OGRETME VE OGRENME SURECI

Tam sayilarin hem biiyiikliiklerinin hem de yonlerinin oldugunu vurgulamak igin,
gercek yasamda bu sayilarin bulundugu durumlar kullanilir. Bu etkinliklerde, bir yon pozitif
(+) olarak belirlendiginde, bu yoniin tersinin negatif (-) olarak ele alindig1 6rnek durumlarla
tartisilir. Termometre, deniz seviyesi, alacak-borg, kuzey-giliney, kar-zarar gibi durumlarda
pozitif ve negatif tam sayilarin nasil kullanildig1 6rneklerle tartigilir. Bu amag icin asagidaki
sira izlenebilir:

1. Baz illerin kis aylarindaki sicakliklariyla ilgili veriler sinifa getirilerek 6grencilere
negatif ve pozitif sayilarla gosterilen sicakliklarin ne anlama geldigi sorulur. Ogrencilerden bu
sicakliklart termometre modeli iizerinde gdstermeleri istenir. Termometre modelinden
yararlanilarak sicakligi gosteren sayilarin Oniindeki isaretin, o sicaklifin  0°C’a gore
termometredeki konumunu nasil etkiledigi tartigilir.

2. Ogrencilerden, alacak-borg veya kar-zarar durumlarini tam sayilari kullanarak ifade
etmeleri istenir. “+” veya “—” isaretini hangi durumlar gostermek icin segtiklerini nedenleri
ile agiklamalar istenir. Bu etkinliklerde, tam sayilarda kullanilan isaretin bir yon belirttigi
sezdirilir. Bu nedenle tam sayilarin yonlii sayilar olarak da adlandirildig: belirtilir.

3. Benzer sekilde, deniz seviyesine veya kuzey-giiney yonlerine goére konum belirleme
etkinlikleri yaptirilir. Bu etkinliklerde, yonii belirlemek i¢in bir sifir noktasinin secilmesi
gerektigi ve bu sifir noktasina gore yonlii sayilarin konumunun belirlendigi vurgulanir.

4. Bu etkinliklerden sonra 6grencilerden tam sayilari, hem say1 dogrusunda hem de
sayma pullariyla gostermeleri istenir.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

e Asagida sayma pullari ile gosterilen tam sayilari say1 dogrusunda isaretleyiniz.

®®
a. ®® b. @@

DS ©
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KESIiRLERLE BOLME

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGR. ALANI : Kesirler

BECERILER : Akil yiiriitme, iligkilendirme, iletisim, problem ¢6zme
KAZANIMLAR : Kesirlerle bolme islemini yapar.

ARAC VE GERECLER : Kesir takimlari

OGRETME VE OGRENME SURECI

Kesirlerle bolme islemi gerektiren giinliik yasam problemleri ile derse baslanir.
Ogrencilerden problemleri ¢dzerken kesir modellerini kullanmalar1 istenir. Bu problemler,
birinci kesrin i¢inde, ikinci kesrin kag tane oldugunu bulmaya yonelik olmalidir:

1. Nesrin Hanim, yarim litre siitii ¢eyrek litrelik bardaklara bosaltmak istiyor. Kag tane
ceyrek litrelik bardaga ihtiyaci vardir?

Yarimin i¢inde kag tane ¢eyrek oldugunu bulmak
i¢in yarim, ¢eyrek cinsinden yazilir.

=2:1=2

IR

1
4

EN e

1
- —> i 3
—>

Yarimin i¢inde iki tane ¢eyrek var.

N =
N =
INGENY

Iki tane geyrek litrelik bardak gerekir.

2. Ege’nin elinde bir elisi kdgidinin %’si vardir. Ege, geometri dersinde siisleme

yapmak i¢in bu elisi kdgidini %’lik pargalara bolmek istiyor. Kag parca elde edebilir?

; % cinsinden yazilir (payda esitleme). 4 tane 5 ’in

[N

-------------------------------------- i¢inde kag tane % oldugu aranir.

=4:1=4

[

s
6

w |

1
6

w|N

Ege, elisi kdgidinin % ’sinden 4 tane %’lik parca elde

edebilir.
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3. Bir litrelik kabin yarisini dolduran su ile ayni kabin tigte biri kadar su alan kaplardan kag
tanesi doldurulabilir?

w| =
w| =
olN

%’in i¢inde, %’den 1 tam ve bir de % vardir.

Yarim litre su, % litrelik kabin bir tanesinin tamamini, bir tanesinin de yarisint doldurur.

Yeterli sayida benzer problem ¢oziildiikten sonra, 6grencilerden problemleri nasil
cozdiiklerini hem s6zel hem de yazili olarak agiklamalari ve bu agiklamalardan sonra
kesirlerle bolme islemi i¢in bir kural gelistirmeleri istenir. Bu kural ortak payda
algoritmasidir. Ortak payda algoritmasinda, kesirlerin paydalar1 esitlenir ve birinci kesrin
icinde ikinci kesir aranir. Bu nedenle, birinci kesrin pay1 ikinci kesrin payina boliiniir.

OLCME VE DEGERLENDiIiRME

e Asagida verilen bolme islemlerini kesir modelleri kullanarak yapiniz.

1.1,
105

a. 1 :E:? b.
8

ENYN ]
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TAM SAYILARLA TOPLAMA iSLEMIi

DERS : Matematik

SINIF =)

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGR. ALANI : Tam Sayilarla Islemler

BECERILER : Akal yiirtitme, iligkilendirme, iletisim
KAZANIMLAR : Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapar.

ARAC VE GERECLER : Termometre, sayma pullari

OGRETME VE OGRENME SURECI

Termometre kullanimi, deniz seviyesi, alacak-borg, kuzey-giiney, kar-zarar vb.
konularda toplama ve ¢ikarma islemlerini igeren problem durumlari verilerek 6grencilerden
bu durumlara degisik modeller (termometre, sayma pullari, sekil, say1r dogrusu) kullanarak
¢cozlim iiretmeleri istenir. Bu problem ¢o6ziimlerinde pozitif ve negatif tam sayilarla toplama
ve ¢ikarma islemlerinin anlami gelistirilir.

1. Sicakhik, 6grencilerin yakindan tanidiklari durumdur. Bu nedenle, toplama igleminin
baslangi¢ etkinligi olarak sicaklik igeren durumlar secilebilir. Ogrencilerden asagidaki
problemleri ¢ozdiikten sonra, ¢oziimlerini paylagsmalari istenir.

Asagida bazi illerin hava sicakliklar1 verilmistir. Tabloyu kullanarak problemleri,
termometre veya sayt dogrusu kullanarak ¢6ziiniiz. Her problem durumuna uygun matematik
climlesini yaziniz:

Tablo: Bazi Illerin Sicakliklart

il Sicaklik (°C)

Erzurum -9 1. Antalya’da sicaklik 5°C diiserse, sicaklik ne olur?
Kars -11 2. Kars’ta sicaklik 7°C artarsa, sicaklik ne olur?
Ardahan -7 3. Sivas’ta sicaklik 4°C artarsa, sicaklik ne olur?
Sivas -3 4. Kirsehir’de sicaklik 8°C diiserse, sicaklik ne olur?
Ankara 2 5. Istanbul’da sicaklik 5°C diiserse, sicaklik ne olur?
Kirgehir 4 6. Ankara’da sicaklik 6°C diiserse, sicaklik ne olur?
[stanbul 7 7. Ardahan’da sicaklik 7°C artarsa, sicaklik ne olur?
Antalya 13

2. Ogrencilerden farkli problem durumlarini (alacak-borg, deniz seviyesine gore konum
belirleme) kullanarak benzer toplama islemlerini yapmalar1 ve asagidaki problemleri
¢ozdiikten sonra, ¢ézlimlerini paylasmalari istenir:

e Bir dalgi¢ zipkinla balik avlayacaktir. Dalgi¢, deniz seviyesinin altinda 3 metrededir.
Balig1 avlamak i¢in 5 metre daha dalmasi1 gerekmektedir. Baligin konumu nedir?

e Bir yunus, 4 metre derinlikten 7 metre ziplamistir. Yunus deniz seviyesinin kag
metre lizerine ¢ikmigtir?

32



3. Ogrenciler farkl problem durumlari ile yeterince deneyim kazandiktan sonra daha
soyut gosterimlere gecis yapilir. Ogrencilerden, toplama iglemlerini hem say1 dogrusunda hem

de sayma pullar1 ile modellemeleri istenir.
Asagidaki islemleri sayma pullarint kullanarak yapiniz. Coziimiiniizii say1 dogrusunda

gosteriniz:
a.(-H+ D=2 b. (+7) + (-4)=? c.(-6) +(-8)=?

c. (-8) + (-6) =7 d. (-5) + (+5) =2 e. (+5) + (-5) =7

OLCME VE DEGERLENDIiRME

e Asagida sayma pullar ile gosterilen tam sayilarla toplama islemlerini yapiniz. Uygun
matematik climlesini yaziniz ve islemi say1 dogrusunda gosteriniz.
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PO 90 &g
% &e

D S A A A S
- 00 82
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+“—t
1 2 3 4 5 6 7
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USLU SAYILAR

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGR. ALANI : Uslii Sayilar

BECERILER : Akal yiiriitme, iligkilendirme, iletisim
KAZANIMLAR : Uslii sayilarla ¢arpma ve bolme islemlerini yapar.

ARAC VE GERECLER : Hesap makinesi

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilerin iislii sayilarla ilgili bilgilerini kontrol etmek igin birkac tane iislii say1
verilir ve bu sayilarin degerlerini bulmalar1 istenir.

2. Uslii ifadelerle giris etkinliginden sonra, iki iislii saymnim ¢arpimini igeren etkinlikler
verilir. Bu etkinliklerde 6grencilerin bir 6riintii bulabilmesi i¢in yonlendirmeler yapilir.

Ornek:

2%27=2

2* ifadesinde kag tane 2 carpilmaktadir? ...........eenen..

27 ifadesinde kag tane 2 carptlmaktadir? ......cceueeneenn.

2*.27 ifadesinde toplam kag tane 2 ¢arpilmaktadir? ...............

2427=22.22.2.22.22.2.2 =2.2.2.2.2.2.2.2.2.2.2 = 2!

. J - )
dtane2  7'tane 2 11"tane 2

3. Benzer etkinlikler yapildiktan sonra carpanlarin iisleri ile ¢arpimin iissii arasinda bir
iliski olup olmadigi sorgulanir. Ogrencilerin iislii sayilarin ¢arpiminda tabanlar aym
oldugunda {islerin toplandig1 genellemesini yapmalarina rehberlik edilir.

4. Farkl tabanlarda ayni tslii ifadelerin carpimu ile ilgili benzer sorgulamalar yapilir.
Sorgulamalarda ¢carpmanin degisme 6zelligine dikkat ¢ekilir. Bu etkinliklerde 6grencilerin bir
Oriintli bulabilmesi i¢in yonlendirmeler yapilir.

Ornek:

2237 =2

22.3%2=2.2.3.3=2.3-2.3 =6-6 = 36 = 6°= (2.3)* veya

2232=2233=49=66=36=6"=(2.3)

5. Benzer etkinlikler yapildiktan sonra, ¢arpanlarin tisleri ile ¢arpimin {issii arasinda bir
iliski olup olmadig1 sorgulanir. Ogrencilerin, tabanlari farkl, iisleri aym iislii sayilarin
carpiminda bir genelleme yapmalarina rehberlik edilir.

6. Benzer etkinlikler iislii sayilarin bolimii i¢in de tekrarlanir. Pay ve paydanin iisleri
ile boliimiin iissii arasinda bir iliski olup olmadig1 sorgulanir. Ogrencilerin, tabanlar1 farkls,
iisleri ayni olan iislii sayilarin boliimiinde bir genelleme yapmalarina rehberlik edilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME
e Asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

a. 222"=64 isex =72
b. 493*=21"3% isey =2

9 - .
c. ==3"2 isec="7?
C
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KARAKOK BULMA

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGR. ALANI : Karekoklii Sayilar

BECERILER : Akal yiirtitme, iligkilendirme, iletisim

KAZANIMLAR : Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin karekokleri arasindaki

iliskiyi modelleriyle aciklar ve karekdklerini belirler.
Tam kare olmayan sayilarin karekoklerini strateji kullanarak
tahmin eder.

ARAC VE GERECLER : Hesap makinesi, kareli kagit

OGRETME VE OGRENME SURECI

Ogrencilerin bir saymin karesini bulma becerilerinden yararlanilarak kare almanin ters
islemi olan karekdk bulma tamitilir. Kare ve karekdk alma islemleri arasindaki iliskiyi
tanitmak i¢in Once tam kare sayilar kullanilir. Alan1 tam kare sayilar olan karelerin, bir kenar
uzunlugunu bulma etkinlikleri yaptirilir. Bu islemin karekdk alma oldugu vurgulanir.

1. Ogrencilerden, alanlar1 tam kare olan degisik boyutlardaki karelerin bir kenar
uzunlugunu bulmalart istenir:

Alan =9 br?
9=3°=33
J9=3  Karenin bir kenar uzunlugu 3 birimdir.

Alan=16 br’
16=4’=4.4
J16 =4 Karenin bir kenar uzunlugu 4 birimdir.

2. Karekok almada, koklerden birinin negatif oldugu vurgulanir. Tam kare olmayan
sayilarin yaklagik degerlerini bulmaya gegilir. Ogrencilerden, tam kare olmayan sayilarin
degerlerini yaklasik olarak bulmalari istenir. Bu siiregte alan modelinden yararlanmalari
Onerilir.

J11 in yaklagik degeri buldurulur:

e 11 birim kare kullanilarak yapilabilecek en biiyiik kare yaptirilir:

11 birim karenin ¢ogunlugu kullanilarak yapilabilecek en
biiyiik karenin alam 9 br” dir. 2 br* de artmaktadir.

9<11—>\/§<\/ﬁ—>3<\/ﬁ
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e Alan 11 birim kareden biiyiik olan en kiiciik kareyi yapalim:

Yapilabilecek en kii¢iik karenin alani 16 birim karedir. Bu kareyi
yapabilmek i¢in 11 br ye, 5 br* daha eklenmistir.

11<16 > J11<16 >/11<4

V9 <11 <16 > V11 <4 <16 — 3<+/11 <4

e J11;+/9 ile V16 arasindadir. Fakat ~/9 a daha yakindir. Say1 dogrusunda V11 in
yaklasik degerini gosterelim:

v

6 -5 4 -3 2 -1 o0 1 2

A

JIT in degeri hesap makinesi kullanilarak buldurulur. Elde edilen sonug yaklasik hesap
ile karsilastirilir.

J11 =3,316624 ...

Benzer etkinlikler farkl sayilarla tekrar edilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

e Bir karenin alan1 +/21 br? dir. Bu karenin bir kenar uzunlugunu bulmak i¢in degisik

yontemler gelistiriniz.
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SAYILAR OGRENME ALANI iLE
ILISKILENDIRILMIS ARA DISIPLINLERIN
ETKINLIK ORNEKLERI
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BENIM PARAM

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGRENME ALANI : Dogal Sayilar

KAZANIMLAR : Dogal sayilarla islemler yapmay1 gerektiren problemleri
cozer ve kurar (1).

ARA DISIPLIN : Kariyer Bilincini Gelistirme

KAZANIMLAR : Para harcamay1 gerektiren uygun amaclar belirler (13).

Parasin1 uygun bigimde onceliklerini belirleyerek harcar (14).

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogretmen, paranin ortaya ¢ikis nedenini ve paranin insan yasamindaki islevi ile ilgili
asagidaki bilgileri 6grencilere aktarir:

PARANIN TARIHI

Degis-Tokus: Insanlik tarihinin baslangicindan beri karsilikli yarar saglamak amaciyla
kaynak ya da hizmetlerin takas yapilmasidir. Bir yerde degis-tokus insanlik tarihinde paranin
ilk kullaniligidir.

Hayvanlar ve Tarim Uriinleri (M.O. 9000-6000): Degis-tokustan sonra ilk olarak
inek, sigir, koyun, deve vb. hayvanlar para birimi olarak kullanilmistir. 1900°1i yillarin
ortasina kadar Afrika’da kullanilmaya devam etmistir.

Tarimin geligsmesiyle 6zellikle hububatlar para birimi olarak kullanilmaya basladi. Daha sonra
tarim aletleri de para birimi olarak kullanildi. Bankacilik Babil’de ilk basladiginda saraylarda
ve tapinaklarda hububatlar ve tarim aletleri para birimi olarak saklanirdi.

Degerli Madenler: Daha once kullanilan agir ve biiyiik seylerden daha uygundular.
Ayrica kiiciltiiliip keselerde tasmabiliyorlardi. Ancak bir madenin ne kadar saf oldugunu
anlamak oldukga zor oldugu i¢in para birimi olarak kullanilmiyordu.

Deniz Kabuklar1 (M.O. 1200): Para birimi olarak kullanilan deniz kabuklari ilk olarak
Cin kiyilarindaki Hint ve Biiylik Okyanustan ¢ikarilmistir. Tarih boyunca pek c¢ok toplum
deniz kabuklarimi kullanmigtir. Yakin bir zamana kadar da Afrika’nin bazi toplumlarinda
kullanilmistir. Deniz kabuklari tarih boyunca en uzun stire kullanilan para birimidir.

Madeni Paralar: ilk madeni paralar, Tas Devri’nin sonlarinda Cin’de bronz ve bakir
deniz kabuklar1 seklinde ortaya c¢ikmustir. Cinliler bu paralart zincir seklinde bir arada
tutabilmek icin ortalarin1 bos birakiyorlardi. Cin disinda ilk madeni paralar glimiisten
yapilmistir. Yavas yavas giinimiizde kullanilan yuvarlak halini almig ve iizerlerine ¢esitli
imparatorlarin resimleri damgalanmistir. Bu paralar ilk olarak Anadolu’da Lidyalilar
tarafindan kullanilmistir. Lidyalilarin teknikleri ¢ok kisa bir siirede Yunan, Pers, Makedonya
ve Roma Imparatorluklar1 tarafindan da kullanilmistir. Cin’den farkli olarak tiim bu
imparatorluklar madeni paralar1 yaparken degeri olan altin, glimiis ve bronz kullanmislardir.

Deri Para (M.O. 118): Deri paralar ilk olarak Cin’de kullanilmaya baslamustir. Bunlar
bir ayak biiyiikliigiinde karelerden olusan ceylan derileriydi. Deri paralar tarihteki belgelenmis
ilk banknotlardir.
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Kagit Paralar: Kagit paralar Cin’de madeni para yapilirken bakir sikintisi
yasanmasindan dolayi ilk olarak M.S. 806-821 yillar1 arasinda ortaya ¢ikmistir. 1916 yilinda
Ingiltere’de altin, standart deger olarak belirlendi. Bu, enflasyona karsi alinan bir énlemdi.
Banknotlar belli bir miktarda altina es geliyordu. Amerika’da 1900 yilinda altin, banknot i¢in
standart deger olarak belirlendi ve bu da Merkez Bankasinin agilmasini sagladi. 1930
yilindaki biiyiik ekonomik kriz, altinin standart deger olarak kabul edilmesi anlayisinin sona
ermesinin baglangici oldu. Amerika’da altinin degeri diigiiriildii. Bu, altin ve para iligkisinin
sona ermesinde ilk adimdi. Paralarin, bu sekilde karsiliksiz kalmasi gercek anlamda kagit
paray1r meydana getirdi. Para, kadgittan imal edilir ve madde olarak bir degeri yoktur. Ayrica
altin veya bagka bir degeri de temsil etmez. Paraya tedaviil yetenegi saglayan ve onu mal ve
hizmet ticaretinde ddeme araci yapan unsur, toplumsal bir anlagmadir. Devletin garantisine
giivenerek insanlar kagit paray1 mal ve hizmet karsilig1 olarak kabul ederler.

2. Ogretmen &grencilerden hep beraber gidebilecekleri bir seyahat diisiinmelerini ister.
Seyahatin nereye yapilacagma smif topluca karar verir. Ogretmen, daha sonra smif
mevcudunu beser kisilik gruplara ayirir ve her grubun, seyahatte harcamak icin 750
boncugunun oldugunu sdyler. Her gruptan, birer seyahat plan1 olusturmalari istenir. Her grup,
nereye ve nasil gideceklerini, ka¢ giin ve nerede kalacaklarini, nasil harcama yapacaklarin
belirten bir seyahat plan1 hazirlar.

Asagida seyahatte yapilacak harcamalarin kag boncuga denk geldigi yer almaktadir:

Yolculuk (tek sefer): Konaklama (bir giin): Eglence (tek giris):

Ugakla: 20 Pansiyon: 10 Eglence parki: 4
Otobiisle: 10 3 yildizhi otel: 15 Masa tenisi : 6
Araba kiralayarak: 15 5 yildizl otel: 20 Miizikli ortam: 13
Trenle: 5 Tatil koyii: 40 Spor salonu: 7

Yemek (6giin basina): Gezilecek yerler: Hediyelik esyalar:
Otel: 3 Miizeler: 7 Resimler: 15
Restoran (liiks): 10 Tarihi yerler: 10 Tabaklar: 10
Restoran (orta kalite): 6 Doga gezileri: 12 Diger: 3

Biife: 7 Sehir turu: 15

Kafe (tost, pogaca vb.): 2 Aligveris merkezi: 7

3. Her grup, kendi seyahat planim1 hazirladiktan sonra bunu sinifla paylagsir.
Harcamalar1 neden ve neleri diisiinerek yaptiklarini sinifa sunarlar.

OLCME VE DEGERLENDIRME
e 500 boncuk ile kag kiginin en ekonomik seyahat edebilecegini gosteren bir seyahat
plan1 hazirlayiniz.
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KiM HAKLI?

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGRENME ALANI : Bilingli Tiiketim Aritmetigi

KAZANIMLAR : Aligveris ve ticarette kullanilan yiizde hesaplamalarini yapar. (1)
ARA DISIPLIN : Insan Haklar1 ve Vatandaslik

KAZANIMLAR : Sug ve cezalarin yasalara gore tespit edildigini bilir. (26)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Sinifi beser kisilik gruplara ayrilir.
2. Asagidaki metin okutulur.

Ahmet her ay maasinin kiigiik bir boliimiinii yerel bir bankaya yatirmaktadir. Banka her
ay hesap ozeti gondermektedir. Ahmet gonderilen en son hesap ozetinde, diisiindiigiinden
daha fazla para oldugunu gériir. Hesabinda 2000 YTL fazla para bulundugundan bankaya
inceleme yapmalart icin dilek¢e yazar. Banka Ahmet’e, hesabinda bir yanliglik olmadigini ve
paranmin kendisine ait oldugunu belirten bir cevap yazar. Ahmet, benzer bir basvuruyu
bankaya tekrar yapar ve bankadan ayni cevabi alir. Ahmet’in bankaya iigtincii basvurusunda
da sonu¢ ayni olur. Bunun tizerine Ahmet parayt harcamaya baslar. 335 YTL’ ye mobilya
alir, 220 YTL’ ye evini tadilat yaptirir, giinliigii kisi basina 50 YTL olan bir otelde esi ve iki
cocugu ile yedi giin tatil yapar. Bir zaman sonra bankadan Ahmet’e bir yazi gelir. Banka,
Ahmet’e paranin ayni isimde bir baska miisterisine ait oldugunu ve bir yanlighk yapildigin
bildirerek Ahmet’ten parayt iade etmesini istemekte, iade etmedigi taktirde yasal islemlere
basvuracaklarini belirtmektedir.

3. Gruplardan Ahmet’in durumunu agagidaki sorularla degerlendirmelerini istenir:

Ahmet sahtekarlik yaptt m1?

Ahmet bir baskasindan izinsiz bir sey aldi m1?

Ahmet bu paray1 elinde tutmaya ¢aligti m1?

Siz Ahmet’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Paranin az ya da ¢ok olmasi vereceginiz karari etkiler mi?

Insan Haklar1 Evrensel Bildirgesine gore bu olay hangi haklar1 kapsamaktadir?

Ahmet bir anlagsma yapmak istemektedir ve asagidaki segenekleri diistinmektedir:
Paray1 0 faizle ve 12 ay vade ile 6dersem aylik taksitlerim ne olur?

Paray1 % 10 faiz ve 12 ay taksitle 6dersem aylik ne kadar para 6derim?

Paranin yarisin1 % 2 faizle 6dersem ka¢ YTL 6derim?

e o o :h

OLCME VE DEGERLENDIRME

e Yiizde ile ilgili giinliik hayattan se¢eceginiz duruma uygun bir problem kurunuz.
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RUZGARIN SOGUTUCU ETKISi

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGRENME ALANI : Tam Sayilar

KAZANIMLAR : Tam sayilan karsilastirir ve siralar.(2)
ARA DIiSIPLIN : Afetten Korunma ve Giivenli Yasam
KAZANIMLAR : Riizgarin yaptig1 etkilere 6rnekler verir. (5)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Saghgimiz1 korumak ve giivenligimizi saglamak i¢in riizgar1 ve riizgarla ilgili
tehlikeleri bilmek ve gerekli 6nlemleri almak gerekir.

Asagidaki tabloda riizgarin sogutucu etkisini, hava sicakligi ve riizgarin siddetine
bakarak belirleyebilirsiniz:

Tablo: Riizgarin Sogutucu Etkisi

Riizgar Sicaklik (°C)
iddeti
(ks:n /Szalt) 10| 5 | 0o | 5 |-10|-15[=20] 25| 30 |35 -40 | -45
sakin 10 5 0 -5 -10 | -15 | 20 | -25 30 | -35 | 40 | 45
10 8 2 -3 -9 -14 -20 -25 -31 -37 42 | -48 -53
20 3 -3 -10 | -16 | -23 | -29 | -35 -42 -48 | -55 | -61 | -68
30 1 -6 -13 | 20 | 27 | -34 | 42 | -49 -56 | -63 | -70 | -77
40 -1 -8 -16 | -23 | -31 | -38 | -46 | -53 -60 | -68 | -75 | -83
50 -2 -10 -18 | 25 | -33 | 41 | -48 -56 -64 | -71 | -79 | -87
60 -3 -11 -19 | 27 | -35 | 42 | -50 | -58 -66 | -74 | -82 | -90
70 -4 -12 20 | 28 | -35 | -43 | -51 -59 -67 | -75 | -83 | -91
Kiiciik tehlike prian tehiike Biiyiik tehlike
Agik cilt yiizeylerinde 5 ifl;ze lerinin 1 Agik cilt yiizeylerinin 30 saniye
saatten az siirede ciltte Zakilz/a cinde iginde donma tehlikesi var.
catlama, riizgar 1s1r1g1 gmnee
L donma tehlikesi
tehlikesi var. var

2. Tabloyu kullanarak asagidaki sorulari cevaplayimniz:
a. Hava sicaklig1 —20°C ve riizgar siddeti 40 km/saat ise rlizgarin sogutucu etkisini
kac°C hissederiz?
b. Hava sicakligt —40°C ve riizgar siddeti 20 km/saat ise riizgarin acik cilt
ylizeylerine etkisi ne olur?
c. Tabloya gore hangi sartlarda acik cilt yiizeylerinin 1 dakika i¢inde donma
tehlikesi vardir? Ornekler veriniz.

OLCME VE DEGERLENDIRME

e Hava sicaklig1 5°C ve riizgar siddeti 20 km/saat oldugunda mi1 yoksa hava sicakligi
10°C ve riizgar siddeti 60 km/saat oldugunda m1 daha soguk hissederiz?
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EMEGIM

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Sayilar

ALT OGRENME ALANI : Oran ve Orantt

KAZANIMLAR : Dogru orantil1 ve ters orantili nicelikler arasindaki iliskiyi
agiklar. (1)

ARA DISIPLIN : Kariyer Bilincini Gelistirme

KAZANIMLAR : Istediklerini elde etmek ile emek arasindaki iliskiyi aciklar. (15)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilere, insanlarin neden ¢alistiklar1 ve calisarak hangi isteklerini karsiladiklari
sorulur. Isteklerimizi ve ihtiyaclarimizi karsilamada ¢aligmanin ve emek harcamanin 6nemi
hakkinda sinifta tartisma yapilir.

2. Ogrencilerden, hargliklarini biriktirerek satin almak istediklerini ya da yapmak
istedikleri seyleri belirtmeleri istenir.

3. Her Ggrenci elde etmek istedigi seyin fiyatinin ka¢ boncuga karsilik geldigini
hesaplar. (1 boncuk =1 YTL)

4. Sinif tahtasina 6grencilerin yaslarina uygun yapabilecekleri isler ve bu islere karsilik
alabilecekleri ticretler boncuk olarak yazilir.

Ornek:
Tablo: Yapilan s ve Emegin Karsilig1
Yapilan is Emegin karsihig:

Otomobil yikamak Her bir otomobil 2 boncuk
Cocuk bakmak Saati 2 boncuk
Bir 68renciyi ders ¢alistirmak Saati 4 boncuk
Magazada satig elamani olarak ¢alismak | Giinliigii 10 boncuk
Markette paket tagimak Giinltigii 10 boncuk
Tarlada ¢aligmak Gilinliigii 10 boncuk

5. Elde etmek istedikleri seyin fiyatin1 karsilayabilmek i¢in belirledikleri islerde kag
giin/saat ¢aligmalar1 gerektigini hesaplamalari istenir.

OLCME VE DEGERLENDiRME

e istediklerini elde etmek ile emek arasindaki iliskiyi agiklayiniz.
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6.2. Geometri Ogrenme Alam ve Etkinlik Ornekleri

Programin ilk bes siifinda sekiller ve cisimler, biitiin olarak gorsel karakteristiklerine
dayanilarak tanitilmis ve isimlendirilmistir. Cisimlerin sekil ve cinsleri, gériiniimleri esas
alinarak gesitlendirilmis ve gruplandirilmistir. Bu gruplar, benzer gériinen sekillerin gruplari
olmustur. Ogrencilerin, belli bir seklin 6zelliklerinden ¢ok, o seklin ait oldugu gruptaki biitiin
sekillerin ortak 6zellikleri hakkinda diisiinmeleri hedef alinmistir. Geometri etkinliklerinde
kazandirilmak istenen kavram ve Ozelliklerin, Ogrenciler tarafindan informal bicimde
olusturularak edinilmesi yoluna gidilmistir. Bunun i¢in 6grencilere cevrelerindeki sekilleri
dogrudan goézlemlettirmek, inga ettirmek (Olciilii-Ol¢iisiiz ¢izim araglariyla ¢izdirmek,
malzeme-ara¢ ve gere¢ kullanarak modellerini olusturtmak, a¢inimini yaptirmak), ayirtmak
vb. suretiyle s6z konusu kavram ve Ozellikleri hissetmeleri, sezmeleri, fark etmeleri ve
kesfetmeleri istenmistir. Bu ylizden formallikten olabildigince uzak durulmustur.

Ayni anlayigla  programin 6-8. smiflarinda 6grencilerin geometrik nesnelerin
ozelliklerini diisiinmeleri ve bu 6zellikler arasindaki iliskileri gelistirebilmeleri amaglanmistir.
Ogrencilerin, bunu yaparken sekilleri miimkiin oldugu kadar az sayida karakteristik
ozellikleriyle siniflandirabilmeleri {izerinde durulmustur. Buna 6rnek olarak “Dért es kenar ve
en az bir dik agi, kareyi tanimlamak i¢in yeterli olabilir.” ve “Dikdortgenler dik agili
paralelkenarlardir.” vb. verilebilir.

Bu amagclar dogrultusunda ilk bes sinifta yer alan alt 6grenme alanlari, yeni alt 6grenme
alanlar1 ve yeni kavramlar eklenerek 6-8. smiflarda genisletilmis ve ilgili etkinlikleriyle
birlikte sunulmustur. Yeni giren alt 6grenme alanlari; benzerlik, doniisiim geometrisi, iz
diistimii ve grafiklerdir. Yeni giren kavramlar; oriintii (pattern) ve siislemeler (tessellation) alt
O0grenme alaninda fraktallar; doniisim geometrisi ile iz diisiimii alt 6grenme alanlarinda,
Oteleme, donme, yansima, otelemeli yansima ve perspektiftiv. Uzay duygusunu gelistirmek
icin boyut kavrami tlizerinde informal olarak durulmustur. Sekil ve cisimler, boyutlar1 temel
alinarak siiflandirilmistir.

Matematigin “Oriintiilerin bilimi” oldugu goriisiiniin yani1 sira, kavramlarin ve nesnelerin
kendi ickin (immanent) dogalartyla degil, onlar1 iceren yapilariyla (6riintiilerle) ilgilendigi
yaklagimi g6z oniinde tutulmustur. Bu yiizden oriintii alt 6grenme alani, ayrintili olarak ele
alinmis ve 6zel birer Oriintii olan fraktallara yer verilmistir. Bu yaklasimda s6z gelimi; 13’iin
bir asal say1 olmasiin, saymin kendi i¢sel 6zelliginden degil, dogal sayilar igindeki yeri
nedeniyle belirlendigi ileri siiriiliir. Bunun gibi “bir dogrunun egimi”, secilen yatay
eksene/dogruya gore degistiginden bu dogrunun yaradilistan gelen bir i¢sel 6zelligi degildir.

Geometri, sekillerin hem kendilerini hem de hareketlerini inceler. Bu hareketler
oteleme, donme, yansima ve Otelemeli yansimadir. Siislemelerin insasi, bunlardan biri veya
birkagiyla yapildigindan bu hareketlerin incelenmesine Ozen gosterilmistir. Siislemeler;
matematiksel kavram, o6zellik ve iligkileri tanima, degerlendirme ve yaratici diisiinmenin
gelismesindeki rollerinin yaninda, estetik duygularin gelismesinde ve Ozellikle milli
kiiltiirimiiziin bir unsuru olmalar1 bakimindan matematige karst olumlu tutum kazanilmasinda
da 6nemli rollere sahiptir.

Geometrik diisiinme gelistirilirken geometri etkinliklerinde edinilen bilgilerin sirasiyla;
gorsel, analitik, tiime varimli ve c¢ikarsamali olarak hiyerarsik bir diizen iginde
tiretilmelerinin  gerektigine dikkat edilmistir. Zaman zaman &grencinin tiime variml
diisiinmesinin sonucuna sezgi, kesif veya tahmin (conjecture) ad1 verilmistir. Cok az olmakla
birlikte ¢ikarsama yolu ile iirettigi bilgilere, sonu¢ (conclusion) denmistir. Geometri ile ilgili
kazanimlarin islenirken ortak ve alana 6zgii becerilerin, duyussal 6zelliklerin, 6z diizenleme
ve psikomotor becerilerinin kazandirilmasina 6nem verilmelidir.
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Origami

Origami Japonca bir kelime olup, ‘ katlanmis kagit’ anlamina gelir. Japonya’da 1920
yilinda ilkokullarin ders programina alinan origami Japonlarin geleneksel sanati olmaktan
¢cikmis, diinyanin bir ¢ok {ilkesinde her yastan ve her meslekten insanin ugrastig bir hobi, bir
cok egitim kurumunun kullandigi 6grenmeyi Ogretme araci haline gelmistir. Origaminin
gelisimsel ve egitsel kazanclar1 agagida belirtilmistir:

Davramissal Kazanclan

e Oyun cocuklar i¢in vazgecilmezdir. Origamiyi de oyun olarak algilar. Dolayisiyla
etkili bir egitsel aractir.

e Modelleri katladik¢a estetigin dnemini kavrar ve sabirli olmay1 6grenir.

o Kagidi kusa, ucaga, gemiye donistiiriirken olusturdugu modelin geometrik
Ozelliklerini algilar. Sekilleri doniistiiriirken hi¢ farkinda olmadan doniisiim dolayisiyla
fonksiyon kavramin algilamis olur.

o Grup ¢alismasi yapilmadigi halde, paylasma ve yardimlagsma bilincini olusturur.

¢ Origami belli kurallar ¢ercevesinde tamamlanir. Kurallara saygi duymay1 6grenir.

e Origamide uygulanan her adim {izerinde diisiiniilmesi gereken bir problemdir.
Problemin ¢6ziimiine ulasabilecek  uygun stratejiler gelistirmeye calisirken kendini
sorgulamay1 0grenir.

Psiko-Motor Gelisim Kazanglar:

e Kiigiik kas gelisimini saglikli tamamlar, ayn1 anda birden fazla organini (goz, el,..)
kullanabilme becerisi kazanir.

Sosyal Ve Duygusal Kazanglar

e Sectigi kagidin rengine, boyutuna kendisi karar vermesi halinde kendi seklini
kendi hayaline gore yaratir ve giliven duygusu gelisir.

e Ortaya bir eser koyacagi icin kendisini ¢evresindekilere kabul ettirebilme firsati
yakalar.

Dil Gelisimi Kazanglari

e Modeli kendisine tarif eden egitmeni dikkatlice dinlemek zorundadir. Dogru
dinlemek zorunda oldugundan bunun sonucunda dogru anlama becerisi kazanir.

e Modeli arkadaslarina yaptiriyorsa, dilini iyi kullanmak zorundadir. Boylece sozlii
ifade etme becerisi kazanir.

Matematik Egitiminde Yardimci Ara¢c Olmasi

e Genellikle anladigimiz,gordiigiimiiz ve ne oldugunu bildigimiz seyleri severiz
Origami matematiksel kavramlart acik sekilde ortaya koymaktadir. Bdylece
matematigin sevilmemesine etken olan soyut yanini ortadan kaldirmaktadir.

e Origami, geometriyi en ¢ok kullanan sanatlarin basinda gelir. Dolayisiyla origami
ile ugrasan bir ¢ocuk 2 ve 3 boyutlu diisiinebilme becerisini gelistirir.

e Kagit katlayarak modele ulasilmaya calisirken matematik, kagit ile model arasinda
bir koprii gorevi goriir. Modele ulagmak isteyen nokta, dogru, ag1, deltoid, agiortay,
simetri ekseni, kare, liggen,... gibi geometrik kavramlar1 sekil iizerinde olusturmak
zorundadir. Bu kavramlar Euclides (Oklid) geometrisini olusturur. Dolayisiyla
origamiyle ugrasan bir kimse kagit katlarken Oklid geometrisini de tam anlamiyla
Ogrenmis olur.

e Alan ile hacim arasinda bir iliski kurar.

e Kenar uzunluklarin1 ve olusan alanlar1 hesaplarken geometrik sekilleri cebirsel
olarak ifade eder. Boylece geometri ile cebir arasinda bir iliski kurmus olur.

e Modeli katlarken ara sira goz karari katlama yapilir. Dogru karar verilmemesi
halinde ortaya orantisiz bir model ¢ikar. Oran-orantinin 6nemini kavrar ve zamanla
daha diizgiin modellere ulasir.
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COKGENLER

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Cokgenler

BECERILER : [letisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Cokgenleri insa eder.

ARAC VE GERECLER : Cetvel, agidlcer, kareli-noktal1 veya izometrik kagit, calisma
yapragi

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Geometri tahtas1 kullandirilarak 6grencilerden ¢okgen modelleri yapmalar istenir.
Bir diizlemsel seklin ¢gokgen olabilmesi igin gerekli sartlar hatirlanir.

2. Kareli, noktali veya izometrik kagitlarin iizerine diizgiin olan ve olmayan ¢okgen
modelleri ¢izdirilir (altigen , besgen, dortgen, liggen vb.).

3. Kenar sayis1 ayni, diizgiin olan ve olmayan iki ¢okgenin kenar uzunluklar1 ve agilari
Olctiirtlir. Iki cokgen arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 not etmeleri istenir. Sinif ortaminda
tartisilarak “diizgiin cokgeni” aciklayan ortak bir ifade diizenlenir.

4. Daha oOnceden hazirlanmis calisma yapragi 0grencilere dagitilir ve degerlendirme
yapilir.
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CALISMA YAPRAGI

Adi-Soyadi: ....oeevnennnnnn

Asagidaki diizlemsel sekillerin ¢okgen olup olmadiklarini verilen Orneklere gore
belirleyiniz. Cokgen olanlarin ismini ve diizglin c¢okgen olup  olmadigini, cokgen
olmayanlarin da neden olmadiklarini gerekgeleriyle yaziniz.

1O [

}
Cokgen olamaz. Cokgen olamaz. Kare/diizgiin dortgen.
Kapali sekil degil. Her kenar1 dogru parcasi degil.

X (OO
— T
aQw,



OTELEME

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Doniisiim Geometrisi
BECERILER : [letisim,iliskilendirme, akil yiiriitme
KAZANIMLAR : Oteleme hareketini aciklar.

Bir seklin 6teleme sonunda olusan goriintiisiinii insa eder.
ARAC VE GERECLER : Cetvel, tangram veya kartondan kesilmis ¢okgen modelleri,
kareli veya noktali kagit

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Sinif iginde birkag 6grenciye durusunu degistirmeden “Ileri 3 adim yiirii.”, “Geri 5
adim gel.”, ”Saga 4 adim git.” vb. komutlar verilerek yapilan hareketler sinif i¢inde tartisilir.
Buna benzer durumlara 6rnek vermeleri istenerek Gteleme hareketi fark ettirilir.

2. Ellerinde bulunan herhangi bir malzemeyi (silgi, kalemtiras vb.) cetvelleri (dik veya
yatay) lizerinde hareket ettirip ka¢ birim kaydirdiklarin1 bir kdgida kaydetmeleri istenir (saga
7 birim, sola 4 birim , yukar1 5 birim, agag1 6 birim vb.).

Kaydirmanin ka¢ birim oldugu buldurulurken ogrencilerin dikkat edecegi hususlar
acgiklanir.

e e
0 1 2 3 4 5 6§ 7 8 9 10 11 1213 |4 15 16 17 18 19 20

17-5=12 birim kayma (dogru)
19-7=12 birim kayma (dogru)
19-5=14 birim kayma (yanlis)
17-7=10 birim kayma (yanlis)
18-6=12 birim kayma (dogru)

3. Tangram pargalar1 veya kartondan hazirlanmig ¢okgen modelleri kareli veya noktali
kagit tizerinde herhangi bir yere koydurularak ¢izdirilir. Bu ¢okgen, durusu degistirilmeden
hareket ettirilir. Son durumu tekrar kagit iizerine ¢izdirilir. Tamamlanan 6teleme hareketinin
hangi yon veya yonlerde kag birim oldugu yanlarma kaydettirilir. Otelemenin ne oldugu
ogrencilerle tartisilarak sonuglar degerlendirilir.
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OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Satran¢ oyununda taslari, duruslarini degistirmeden hareket ettirdiginizde bunlari
Otelemis olursunuz. Bu taglarin isimlerini, hangi yon veya yonlerde 6telendiklerini (sinirl

hareket edenleri birimleriyle) yaziniz.

2. Asagida bir seklin dogruya gore yansimast verilmistir. Bu seklin modelini kagida
cizip kesiniz. Kestiginiz pargay1 oteleyerek bu seklin simetrigini elde edebilir misiniz?
Aciklayniz.

. Sunanlunnnns Qunnnmy
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3. Asagidaki sekillerin belirtilen yon ve birimlerde Gteleme altindaki goriintiilerini
¢iziniz.

[\
/[

2 birim sola, 1 birim asagiya 2 birim asagiya, 1 birim saga 1 birim saga, 3 birim yukariya
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PARALEL DOGRULAR

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Dogrular ve Agilar

BECERILER : [letisim, iliskilendirme, akil yiiriitme
KAZANIMLAR : Bir dogruya disindaki bir noktadan paralel insa eder.

ARAC VE GERECLER : Cizgec, pergel

OGRETME VE OGRENME SURECI

Kagit katlatilir ve kat belirginlestirilir. Katin disinda ¢entik atilarak bir nokta olusturulur.
Kagit, kat kendi iizerine gelecek ve bu noktadan gececek sekilde ikinci kez katlatilir. Bu
dikme kendi tizerine gelecek ve belirlenen bir noktadan gececek sekilde tigiincii kez katlatilir.
Ugiincii katin, istenen paralel dogru oldugu fark ettirilir.

Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar1 kullanilarak bir dogruya,
disindaki bir noktadan gecen paralel bir dogru ¢izdirilir.

Bir Dogruya Disindaki Noktadan Paralel Dogrular Insa Etme

1. Cizge¢ kullanarak bir dogru cizilir ve disinda bir P noktasi
aliir. P noktasindan gecen ve k dogrusunu kesen bir dogru ¢izilir. ¢

3. Pergel Q noktasina konulur ve her iki dogruyu kesen bir yay
cizilir. Pergel agiklig1 bozulmadan P noktasindan sadece QP

|

dogrusunu kesen bir yay daha ¢izilir.

4.  Pergel ilk cizilen yaym uzunlugu kadar acilir. Aciklig » /r:;
degistirilmeden ikinci yaym QP dogrusunu kestigi noktaya -;_ “Fe
konularak bu yayla kesisen bir yay ¢izilir. Kesim noktasi isaretlenir. & L%

5. P ve R noktalarindan gecen ve k dogrusuna paralel olan dogru

cizilir ve dogrularin birbirine neden paralel oldugu tartistirilir.
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ORIGAMI ILE UCURTMA YAPALIM

DERS : Matematik

SINIF 7

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGR. ALANI : Cokgenler

BECERILER : Akil yiirlitme, iliskilendirme, iletigim

KAZANIMLAR : Dortgenlerin kenar, ag1 ve kosegen 0zelliklerini belirler.

ARAC VE GERECLER : Renkli kagitlar,yapistirici,makas,cetvel
OGRETME VE OGRENME SURECIH

1. Kenar uzunlugu 10 cm olan bir ABCD karesi kestirilir.
2. Kareler AC kosegenine gore katlatilarak agtirilir.
3. ACD ve ACB agilar1 agiortay dogrulari elde edilecek sekilde tekrar katlatilir.
4. Aciortaylarin AD kenarini kestigi nokta E, AB kenarini kestigi nokta ise F noktasi
olarak tespit ettirilir.
5. Biitiin karelerin(8 tane) katlanmasiyla elde edilen bu sekiller ters ¢evirtilir.
6. 1-5. adimdaki islemler kenar uzunlugu 5 cm olan 8 tane kare i¢in tekrarlatilir.
Daha o6nce olusturulan modelin iizerine yapistirilir.

Etkinlik siirecinde asagidaki kritik noktalara dikkat ¢ekilir.

e Ogrenciye aciortayin dogrusunun ayni zamanda simetri ekseni oldugu diisiindiiriiliir.
e Kat izleri incelenirse, C agisinin 4 es agiya boliindiigii goriiliir. Her bir parcanin agi
degeri hesaplatilabilir.

e FElde edilen sekil (AECF) deltoid’dir. Bu sekli (C noktalarini birlestirmek iizere)
kullanarak, ugurtma yapilmak istenirse kag tane pargaya ihtiyag¢ vardir?

e Ogrencilerin etkinlik siirecinde gecen kavramlari bilip bilmedigi gozlenebilir.

e Olusan model iizerinde 6grencilerden 22,5 ; 45 ; 90 ;180 gibi agilar1 géstermeleri
istenebilir.

e “ Acmin kollarin uzunlugu degistik¢e ac1 degeri degismez” sonucuna ulagsmalari
saglanabilir.

Elde edilen ugurtmadan bir parcasi ¢ikarilip alinarak, 6grenciye a¢1 ne ise yarar seklinde
soru yoneltildiginde ‘A¢1 diizlemi iki parcaya ayirir’ sonucuna ulastirilir. Bu ise aginin
zihinde olugsmasina sebep olan kavramdir.
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KAGIT KATLAYARAK CEMBER ELDE EDELIM

DERS : Matematik

SINIF 7

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGR. ALANI : Cember ve Daire

BECERILER : Akil yiiriitme, iliskilendirme, iletisim
KAZANIMLAR : Cember ile dogrunun iliskisini belirler.

ARAC VE GERECLER : Kagit,pergel,cetvel
OGRETME VE OGRENME SURECI
Kagit katlayarak r yarigapli ¢gember elde edebilmek i¢in asagidaki yonergeler izlenir.

1. Kagit tizerine 2r yarigapli bir gember ¢izilir. Merkezi O ile belirtilir.
2. Cember kesip cikartilir.

3. Cemberin ¢evresi O noktasi etrafinda gezdirilerek katlanir.

4. Elde edilen egrinin yarigapinin ne oldugu tartistirilir.

Aciklama: Pergel ve cetvel yardimiyla
istenilen yarigapta bir c¢ember ¢izilebilir.
Ancak ¢izilen bu ¢emberler zihinde baska bir
kavramin olugmasina sebep olmaz (pergel ve
cetvel kullanma becerisi hari¢). Oysa ¢cember
kagit katlanarak  elde edildiginde, kat
cizgilerinin olusturulmaya calisilan ¢emberin
tegetleri  oldugu  gorilir.  Dolayisiyla
tegetlerinin tamami (teget ailesi) egriyi
olusturmustur.

Etkinlik sonunda 6grenciler asagidaki gibi farkli kazanimlara da ulasabilirler:

e Tegetin ne oldugunu bilmeseler de zihinde o kavram olusmustur. Yillar sonra teget
denildiginde ne oldugunu ve matematikteki 6nemini bilirler.

e (emberin ¢evresini merkezi etrafinda dondiirerek egriye ulastiklarindan, diinyanin ,
giinesin vb. gok cisimlerinin hareketlerini algilamalarina da yardimci olur.

e 2r yarigapli cemberin noktalarini kullanarak yine ¢embere ulastiklarindan, ¢emberin
belli bir kurala gore siralanmig noktalar ailesi oldugunu goriirler.

e Izdiisiim kavrami olusur. “Bir ¢emberin merkezine gére izdiisiimii yine bir
¢emberdir.” sonucuna ulasabilirler.
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UCGEN OLUSTURALIM

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Ucgenler

BECERILER : Akl yiiriitme, iletisim, iligskilendirme, problem ¢6zme
KAZANIMLAR : Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile

ticiincii kenarinin uzunlugu arasindaki iligkiyi belirler.
ARAC VE GERECLER : Kagit, kalem, tahta gubuklar

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrenciler iiger veya dorder kisilik gruplara ayrilir.
2. Her gruba farkli uzunlukta ¢ubuklardan dagitilir (2, 2,5, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 cm’lik
cubuklar).
3. Uggen olusturan veya olusturamayan ¢ubuklarin uzunluklarmi kaydetmek icin bir
tablo hazirlatilir.
Tablo: Uggen Olusturan ve Olusturmayan Cubuklarin Uzunluklar

Ucgen olusturan ¢ubuk Ucgen olusturmayan cubuk
uzunluklari uzunluklar:
2,5cm,3 cm, 4 cm 2cm, 6 cm, 9 cm

4. Ogrencilerden bu ¢ubuklar1 kullanarak iicgen olusturmalari istenir. Cubuk
uzunluklar kaydettirilir.

5. Tablonun iki siitununda yer alan veriler kullandirilarak her bir kenar uzunlugu sabit
tutulup diger iki kenar uzunlugu ile toplama, ¢ikarma islemleri yaptirilir. Ogrencilerin
yorumlar1 dikkate alinarak iicgenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile iigiinci
kenarinin uzunlugu arasindaki iligski buldurulur.

OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Asagidaki uzunluklardan hangileriyle tiggen olusturulabilir?

a)lcm,2cm, 3 cm b) 7cm, 7 cm, 8 cm
¢)4cm,5cm, 10 cm ¢)2cm, 3cm, 5 cm
d) 7cm, 8 cm, 9 cm e)6cm,8cm, 11 cm

2. Iki kenar uzunlugu 8 cm ve 12 cm olan bir {iggenin {iciincii kenar uzunlugu asagidakilerden
hangisi olabilir?

a)4 b) 13 ¢) 20
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ESLIiK VE BENZERLIK

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Eslik ve Benzerlik

BECERILER : Akal yliriitme, iletigim, iligskilendirme, problem ¢6zme
KAZANIMLAR : Cokgenleri karsilastirarak benzer olup olmadiklarini belirler ve

bir ¢okgene benzer ¢cokgenler olusturur.
ARAC VE GERECLER : Kareli kagit, cetvel

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. iki ¢okgen karsilastirilarak benzer olup olmadiklarmni belirlemek amaciyla asagidaki
etkinlik yaptirilir:

e (Calisma yapragi lizerine benzer olan veya olmayan cokgen modelleri ¢izilerek
Ogrenci sayisi kadar ¢ogaltilir.

e (Caligsma yapraklar1 6grencilere dagitilip ¢okgen modelleri kestirilir.

e Bu ¢okgenlerden benzer olanlar buldurulur. Nigin benzer olduklar1 agiklatilir.

e Bulunan benzer ¢okgenler isimlendirilir. Es acilar1 ve orantili kenarlar1 yazdirilir.

2. Benzer ¢okgenlerin benzerlik oranlarin1 buldurmak i¢in kareli kagit iizerine asagidaki
modeller ¢izdirilir:

=
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3. A, B, C, D, E, F, G dikdortgenlerinin kenar uzunluklari birim olarak sayilarak
asagidaki gibi bir tablo diizenlettirilir:

Tablo: Dikdortgenlerin Kenar Uzunluklart

Dikdértgenin ismi Kisa kenari (br) Uzun kenari (br)

A 1 2
B 2 4
C 3 6
D 5 10

E 1 4
F 3 5
G 4 8

4. Benzer olan dikdortgenler buldurulur ve nedeni agiklatilir (Kisa ve uzun kenarlar
oranlanarak benzerlik oran1 buldurulur.).

5. Benzer olmayan dikdortgenler buldurulur, ni¢in benzer olmadiklar1 agiklatilir.

6. Kareli, noktal1 kagit ya da geometri tahtasi lizerinde benzerlik oran1 belirtilen benzer
cokgenler olusturtulur.

OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Benzer ¢okgenleri bulup es acilarini ve orantili kenarlar1 yaziniz. Benzer ¢okgenlerin
benzerlik oranlarin1 bulunuz (Cetvel ve a¢1 dlger kullaniniz.).

E F
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2. Istediginiz kenar uzunluguna sahip kareler ve eskenar iiggenler ciziniz. Bu kare ve
eskenar tliggenlerin benzer olup olmadigini agiklayimiz.
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PANTOGRAF YAPALIM

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGR. ALANI : Eslik ve Benzerlik

BECERILER : Akil yiiriitme, iligkilendirme, problem ¢ézme,iletigim
KAZANIMLAR : Cokgenleri karsilastirarak benzer olup olmadiklarini belirler

ve bir ¢okgene benzer cokgenler olusturur.
ARAC VE GERECLER : Dort tane 299mm’lik geometri seridi, dort tane pim,
kalem,oyun hamuru,vantuz

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Arag geregleri kullanarak asagidaki pantografi olusturalim.Pantograf, sekilleri istenilen
oranda biiyilitmek veya kii¢tiltmek i¢in kullanilan kollu, eklemli bir tiir cetvel.

2. O ucu sabitlendikten sonra E ucuna bir pim , C ucuna da yazan bir kalem yerlestirilir.
3. Geometri seritlerindeki delikler ve pimler kullanilarak
OE
oc
benzerlik orani istenilen sekilde ayarlanir.
4. E ucunun altina biiyiitiilecek cokgen sekli yerlestirilir.E ucundaki pim ¢okgen iizerinde
gezdirilirken, C ucundaki kalem bu seklin ayarlanan orandaki biiyiiltiilmiisiinii ¢izer.
5. Bir sekli kiigtiltmek i¢inse pim ile kalemin yerleri degistirilir.Pantografin C ucuna
kiigiilecek sekil yerlestirilir.E ucundaki kalem ise seklin belli orandaki kiiciiltiilmiisiinii ¢izer.

OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Herhangi bir altigenin % oraninda biliyiltiilmiis benzerini ¢iziniz.

2. Bir dortgen ve bunun % oranindaki kiigiiltiilmiis benzerini ¢iziniz.
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YANSIMA

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Doniisiim Geometrisi

BECERILER : [letisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Koordinat diizleminde bir cokgenin eksenlerden birine gore

yansima, herhangi bir dogru boyunca 6teleme ve orijin
etrafindaki donme altinda goriintiilerini belirleyerek cizer.
ARAC VE GERECLER : Kareli kagit, cetvel, simetri aynasi

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Kareli kagida koordinat eksenleri ¢izdirilir.Ucgen olusturacak sekilde 3 nokta
sectirilerek KLM {i¢geni cizdirilir.
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2. Simetri aynasi x-ekseni lizerine yerlestirilerek KLM ii¢geninin yansimasi olan
K'L'M' ii¢geni ¢izdirilir.

3. Simetri aynast y-ekseni tlizerine yerlestirilerek KLM iiggeninin yansimasi olan
K"L"M" iicgeni ¢izdirilir.

Ogrenciler asagidaki sorular iizerinde tartistirilr:

e KLLM ve K'L'M’ noktalarinin koordinatlarindaki degisimi sayisal ve cebirsel olarak
ifade ediniz.

e KILM ve K"L"M" noktalarinin koordinatlarindaki degisimi sayisal ve cebirsel olarak
ifade ediniz.

e Ucgenlerin sekil ve biiyiikliikleri ile ilgili ne sdylenebilir?
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OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Asagida ¢izimleri verilen gokgenler kullanilarak roket modeli olusturulacaktir:

y

\ A

AH A!

A

\ 4

BH B!

a. ABC iicgeninin A noktasim1 A’ noktasiyla, B noktasin1 B’ noktasiyla birlestirmek
icin hangi doniisiimii yaparsiniz? Bu doniisiimiin x ve y eksenlerinde kag¢ birim ve
hangi yonde olacagini belirtiniz.

b. A noktasint A” noktasiyla, B noktasint B” noktasiyla birlestirmek igin hangi
dontistimleri kullanirsiniz? Agiklayimiz.
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UCGENDE BiR YAGMUR DAMLASI

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGRENME ALANI : Oriintii ve Siislemeler

BECERILER : [letisim, iliskilendirme, akil yiiriitme

KAZANIMLAR : Dogru, ¢okgen ve ¢cember modellerinden oriintiiler insa eder,

cizer ve bu Oriintlilerden fraktal olanlari belirler.
ARAC VE GERECLER : Pergel, cetvel, bant, bir kenar1 25 cm karton kare, 2,5 m
uzunlugunda ip

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Karenin i¢ine kenar uzunlugu 10 cm olan bir eskenar iiggen ¢izilir. Bunun i¢in karenin
alt kenarina paralel ve 10 cm uzunlugunda bir dogru pargasi ¢izilir. Pergel 10 cm agilir. Bu
aciklik bozulmadan pergelin ucu bu dogru pargasinin uclarina konularak yaylar cizilir.
Yaylarin kesim noktasi cetvelle birlestirilerek eskenar iiggen elde edilir.

2. Uggenin iki kenarmi 10, iigiincii kenarini 20 es parcaya ayiracak sekilde cetvelle dlgerek
isaretlenir. Ucgen kenarlarindan kesilir.

3. Isaretlenen yerlerden kenarlara dik olacak sekilde yaklasik 0,2 cm uzunlugunda
centikler acilir. Ayrica es pargalara ayrilan kenarlarin kesisim noktasindan da bir ¢entik agilir.

4. Ip 2 cm igeriden diigiimlenir. Diigiim, alta gelecek sekilde 6nce A gentigine sonra iistten
A’ ne gegirilir. Alttan B’ye alinip tekrar tistten B'ne dogru sarilir. Bu sekilde devam edilerek
J’den J' ne gegirilerek bitirilir.

5. Ip kesilmeden J’den K’ ne gegirilerek devam edilir. Alttan K’ den K’ya, iistten K’dan
L' ne gecirmeye devam edilerek en son S’den A’ ne ulasilir. ipin ucuna diigiim atilarak veya
baslangi¢ ucuna yapistirilarak ¢alisma tamamlanir.

NN NN
ABC J

JKL S

OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Etkinlikte kullandiginiz matematik kavramlarini agiklayiniz?
2. Etkinlikte matematik dersinde edindiginiz hangi bilgi ve becerileri kullandiniz?
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KLINOMETRE YAPALIM

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Geometri

ALT OGR. ALANI : Uggenler

BECERILER : Akl yiirtitme, iligkilendirme, problem ¢6zme
KAZANIMLAR : Dik iiggendeki dar acilarin trigonometrik oranlarini belirler.

Ucgenlerde benzerlik sartlarin agiklar.
ARAC VE GERECLER : Pipet, aci6lger, agirlik (silgi, kalemtiras vb.), yapistirici, 30cm’lik ip

OGRETME VE OGRENME SURECI
1. Aci Slgerin cetvel kismina pipeti yapistiralim.

2. Ipin bir ucu ag1 dlgere baglanirken diger ucu ise
secilen agirhiga sekildeki gibi baglanir.

3. Hazirladigimiz klinometreye baglh agirligin bulundugu ip asagida duracak sekilde pipetten
sectigimiz cismin tepesini gérecek sekilde sabit tutup bakalim.
4. Klinometreyi sabit tutarak ucuna agirlik bagli ipin a¢1 6lgerde olusturdugu agiy1 okuyalim.

Asagida Klinometremizde olusan ag1 ile ilgili ¢izim verilmistir.

= B noktasi: Bakilan cismin
tepesi
% aglsl . ..
Y acisi: Klinometrede ipin
agl olger olusturdugu acl

c X+Y =90
adirhl

5. Bakan kisinin goziiniin yerden yiiksekligini, cismin yiiksekligini ve cisim ile arasindaki
uzaklik verilerini kullanarak asagidaki ¢izime benzer bir dik liggen ¢izdirilir.

I aisl
7 BD: Cismin yiiksekligi
e AE: Goziin yere olan uzakligi
¥ acisi f,f*‘”# AC veya ED: Cisim ile kisi arasindaki
T ,A{f”f - uzaklik
A C
E u]
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6. Olusan dik iicgendeki hangi aginin tanjant orani cismin yiiksekligini verecegi ile ilgili
tartisiniz.

tan Y = Sismin yliksekligi - goziin yerden yiiksekligi

cisim ile kigi arasindaki uzaklik

7. Daha sonra cisim ile aramizdaki uzakligi Klinometreyi 45° , 30° veya 60° lik acilar
olusturacak sekilde ayarlayalim.

8. 6. adimda buldugumuz tanjant oraninda elimizdeki verileri kullanarak cismin yiiksekligini
hesaplayalim.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

e Klinometreyi kullanarak bir cismin yiiksekligini benzerlik sartlar1 ile hesaplayiniz.
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CALISMA YAPRAGI

YUMURTA TANGRAM OLUSTURALIM
Asagidaki ¢izimleri sirasiyla takip ederek yumurta tangramin pargalarini olusturalim.
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Yumurta tangraminin parcalarini kullanarak asagidaki sekilleri olusturunuz.Daha
sonra kendi sekillerinizi olusturunuz ve arkadaslarinizla paylasiniz.
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6.3. Olgme Ogrenme Alam ve Etkinlik Ornekleri

Olgme, Matematik dersinin onemli grenme alanlarmdan biridir. Giinliik yasantimizda
oldukga fazla yeri olan 6l¢menin tarihi ¢ok eskilere dayanir. Glinlimiizde kullandigimiz 6lgme
ile 1ilgili bilgilerin temeli binlerce yil 6nce yasamis Misir, Babil, Cin ve diger uygarliklara
dayanmaktadir. Dersin islenisinde bu uygarliklarin, 6lgme birimlerinin ve ydntemlerinin
vurgulandig etkinliklere yer verilmelidir.

[Ikdgretim Matematik Dersi 1-5. Simif Ogretim Programi’nda 6l¢gme 6grenme alaninda,
ogrencilerin giinliik yasamdaki ihtiyaglar1 esas alinmistir. Onerilen etkinliklerde giinliik
yasamda sik¢a kullanilan 6lgme birimlerine yer verilmistir. 6. sinifta standart GSlgme
birimlerinin timi tanitilmasina ragmen, giinliik yasamda en ¢ok kullanilan birimler 6n plana
cikarilmistir. Ogrencilerin genel anlamda 6lgme hakkinda temel kavramlari ve tahmin
becerilerini gelistirmeleri hedeflenmistir.

Nesnelerin boylari, enleri, c¢evreleri, yiikseklikleri, aralarindaki uzakliklari, alan ve
hacimleri standart ve standart olmayan birimlerle 6nce tahmin ettirilmis, daha sonra dogrudan
Olctiiriilerek gercek olciilerini belirlemenin yollar1 tizerinde durulmustur. A¢ilar1 6lgme de bu
O0grenme alani i¢inde yer almistir.

[Ikogretim Matematik Dersi 6-8. Simf Ogretim Programi’nda, diizlemsel sekillerden
kare, dikdortgen, liggen, paralelkenar, eskenar dortgen, yamuk ve dairenin ¢evre uzunluklari
ve alanlar1 ile geometrik cisimlerin kiip, dikdortgenler prizmasi, kare ve iicgen prizma, kiire,
koni, silindir ve piramidin yiizey alanlar1 ve hacimleri hakkinda 6nerilen etkinliklerde, temel
kavram, iliski-bagint1 ve formiillerin bizzat 6grenciler tarafindan olusturulmasi amacglanmustir.
Boylece 6grenciler bunu basarirken ayni zamanda problem ¢dzme becerilerini de gelistirmis
olacaklardir. Burada geometrik cisimlerin dik bigimleri ele alinmistir.

Alan bagmtilarinin sembollerle temsili yapilirken s6z konusu ¢okgensel bolgenin kenar,
yiikseklik, kosegen uzunluklarini; hacim bagimntilarinin sembollerle temsili yapilirken soz
konusu cismin ilgili ayritlarinin uzunlugunu gostermede ¢esitli notasyonlar kullanilabilir.
Ornegin; dik prizmalarin hacim bagmntis1 V=a.b.c, V=x.y.h, H=u.ky vb.

Olgme ve degerlendirme icin Onerilen sorularda, Ogrenme alanlarinin tiimiinii
iligkilendirme fikri esas almmistir. Ayrica Onerilen sorularda Olgmenin cografya, tarih,
mimarlik, mithendislik vb. alanlarla iliskisi de gozetilmistir. Olgme ile ilgili kazanimlar
islenirken ortak ve alana 6zgii becerilerin, duyussal 6zelliklerin, 6z diizenleme ve psikomotor
becerilerin kazandirilmasina 6nem verilmelidir
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CEVRE HESAPLAMALARI

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Uzunluklart Olcme

BECERILER : Akil yiiriitme, iligkilendirme,iletisim

KAZANIMLAR : Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunluklarini strateji kullanarak

tahmin eder.
ARAC VE GERECLER : Cokgenler, Tangram pargalari

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilerden, cokgenlerin kenar uzunluklarini cetvelle dlgerek ¢evre uzunluklarin

hesaplamalari istenir.

2. Ogrencilerden, diizgiin olmayan kapali sekillerin gevre uzunluklarmi &lgmek igin
strateji gelistirmeleri ve bu stratejileri agiklamalari istenir.

O ) ¢

3. Ogrencilerden, Tangram parcalar1 kullanilarak birlestirilmis sekiller olusturmalar1 ve
bu sekillerin ¢evre uzunluklarini cetvel kullanarak belirlemeleri istenir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Asagidaki seklin ¢cevre uzunlugu ka¢ milimetredir? Cetvelle 6lcerek belirleyiniz.

2. Asagidaki seklin ¢evre uzunlugu ka¢ cm’dir?

10 cm

15 cm

7 cecm

19 cm

3. Dogal say1 ve ondalik kesirleri kullanarak ¢evre uzunlugu 24 cm olan ii¢ farkl
dikdortgen ¢iziniz.
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ZAMAN PROBLEMLERI

DERS : Matematik

SINIF : 6

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Zamani Olgme

BECERILER : Akal yiiriitme, iligkilendirme

KAZANIMLAR : Zaman Ol¢me birimleriyle ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.

ARAC VE GERECLER : Saat, takvim

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Asagidaki tabloda, Istanbul’da saat 13.00 iken diger kentlerde saatin kag oldugu
belirtilmistir. Saat farklarini dikkate alarak belirtilen saatlere gore diger kentlerdeki saatleri
bulup tabloyu doldurunuz.

Tablo: Baz1 Kentlerdeki Saat Farkliliklari

Istanbul Londra | New York | Yeni Delhi | Singapur
13.00 11.00 06.00 16.30 19.00
20.48
04.36
12.35

N

. Bu etkinligi yaptiginiz tarihe gore, yasinizt yil, ay ve giin olarak hesaplayiniz.
3. 25 soruluk bir test sinavi i¢in verilen siire 40 dakikadir.
e Her soru i¢in ortalama kag¢ dakika gereklidir?

e Sinava saat 08.15’te baslayan bir 6grenci 08.30’da 6 soruyu yanitlamistir. Ogrenci
zamani bu sekilde kullanmaya devam ederse sinavin sonunda kag soruyu yanitlamis olur?

4. Normal bir tencerede 1 saat 40 dakika 20 saniyede pisen yemek, diidiklii tencerede
50 dakika 40 saniyede pigmektedir.

o Diidiiklii tencereyle pisirmede ne kadar zaman kazanilmigtir?

5. iki arkadas sinemaya gitmek icin sozlesiyorlar. Arkadaslardan biri sinemaya belediye
otobiisiiyle digeri trenle gidiyor.

e Bu temayi kullanarak zamanla ilgili problem kurunuz.
6. Saat farkinin kullanilmasini gerektiren problemler kurunuz.
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OLCME VE DEGERLENDiRME

PROBLEM COZME BECERILERINi DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin ad1 ve soyadu: 11111
. 5
OLCUTLER E5| & £ = g
> E | § 3 < 5 E
=R =z = #n | =8

1. Problemi anlama

2. Problem ¢6zme stratejilerini kullanma

3. Problemi ¢6zme

4. Sonucun dogrulugunu kontrol etme

5. Problem ¢6zlimiinii analiz etme

6. Problem kurma

7. Problemi genisletme

8. Problemi ¢6zmek i¢in ¢aba harcama

9. Problem ¢6zmede kendine giivenme

10. Problem ¢dzmeyi sevime

YORUMLAR VE ONERILER
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YAMUKSAL BOLGENIN ALANI

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Dértgensel Bolgelerin Alam

BECERILER : Akil yiiriitme, iligkilendirme,iletisim
KAZANIMLAR : Yamuksal bolgenin alan bagintisini olusturur.

ARAC VE GERECLER : Kareli veya noktal1 kagit, geometri tahtasi
OGRETME VE OGRENME SURECIH

1. Ogrencilere, kareli kagit iizerine bir yamuk ¢izdirilir.

2. Ogrencilerin, yamugun alt ve {ist taban uzunluklar1 ile yiiksekligini o6lcerek
kaydetmeleri istenir.

3. Aymi Olgiilerde bagka bir yamuk ¢izdirilir ve kenarlarindan keserek c¢ikarmalari
istenir.

4. Kesilen yamuksal bolgeleri, asagidaki gibi birlestirilerek bir paralelkenarsal bolge
elde etmeleri saglanir.

- a | b
1 \ I I
jii \\ /h:\h: /I

5. Elde edilen paralelkenarsal bolgenin alanini hesaplamalari istenir.

6. Paralelkenarsal bolgenin alanindan yamuksal bolgenin alan bagintisi olusturulur.

7. Yamuksal bolgenin alan1 = % (a+b)-h

OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Yamuksal bolgenin alanini tiggensel bdlgelerin alanlarindan yararlanarak bulunuz.

D|a C

TN

A b B

2. Geometri tahtas1 veya noktali kdgittan yararlanarak dik yamugun alan bagintisini
bulunuz.
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PROBLEM COZELIM

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Dairenin ve Daire Diliminin Alani

BECERILER : Akil yiiriitme, iligskilendirme, problem ¢ézme, iletisim

KAZANIMLAR : Dairenin ve daire diliminin alani ile ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar.

ARAC VE GERECLER

OGRETME VE OGRENME SURECI

Matematigin baslica amaci 6grencilere karsilastiklar1 problemleri ¢6zme becerisini
kazandirmaktir. Bu etkinlikte, problem ¢6zme becerisi iginde yer alan “sekil, tablo vb. model
kullanma” stratejisi ele alinmustir. Ogrencilerin problem ¢6zme becerileri gelistirilirken
deneme-yanilma, sekil, tablo vb. model kullanma, sistematik bir liste olusturma, oriintii
arama, geriye dogru c¢alisma, tahmin etme, varsayimlari kullanma, problemi bagka bigimde
ifade etme, problemi basitlestirme vb. stratejileri kullanilmalar1 saglanir.

Problem: Taban: karesel bolge (10 mx10 m) seklindeki evin bir kdsesine, 20 metre
uzunlugunda bir ipe koyun baghdir. Ip gergin oldugunda bu koyunun otlayabilecegi alan
kag¢ metrekare olur ?

Ogrencilerin problemin nasil ¢oziilebilecegi ile ilgili goriisleri alindiktan sonra
geometri konularini igeren bu tiir problemlerde sekil, tablo vb. model kullanmanin problemin
anlasilmasini ve ¢oziimiinii kolaylastiracagt belirtilir.

Problemin anlagilmasi i¢in 6grencilerden problemi dikkatlice okumalari istenir.

Ogrencilere “Bu problemle ilgili verilen bilgiler nelerdir?”, “Sonuca ulasmamiz igin
hangi bilgiler gereklidir?”, “Bulunmasi gereken nelerdir?” vb. sorular sorulur.

Bu problemde, ipin uzunlugu ve evin tabani ile ilgili bilgiler mevcuttur. Bulunmasi
gereken koyunun otladig1 alandir.

Ogrencilerden problemin ¢dziimii igin bir strateji segerek plan hazirlanmalar1 istenir.
Bu asamada problemdeki bilgiler iligkilendirilir.

Bu problemde, 6grenciler sekli ¢izdiklerinde ¢oziim i¢in daire
dilimlerinin alanlarin1 hesaplamalar1 gerektigini fark ederler.
Koyunun otlayacagi alan bulunurken yaricapt 20 metre olan

. 3 e - .. 1,.
dairenin alaninin n Ui ile yarigap1 10 metre olan dairenin alaninin 2 1

olan daire dilimlerinin alanlar1 bulunmalidir. Bu iki daire diliminin
alanlarinin toplam1 koyunun otlayabilecegi alandir.

Planin yiiritilmesi asamasinda yapilan plan uygulanir. Eger bu asamada plan
uygulanamazsa ¢0zlim i¢in yeni bir plan yapilmalidir.
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Biiytik daire diliminin alan1 6nce tahmin edilir. Burada tahmin yapilirken = sayis1 3
alimustir.

Tahmin: 3x400 x% ~ 900 m’

Biiyiik daire diliminin alan1: A= nrzx% = 3,14><400><% =942 m*

Kiiciik daire diliminin alan1 6nce tahmin edilir. Burada tahmin yapilirken = sayist 3
alimmustir.

Tahmin: 3><100><% =75 m’

Kiigiik daire diliminin alani: A = nrzx % =3,14x IOOx% =79 m*

Toplam alan = 942+2(79)
=1100 m’
Problem, sonucun kontrol edilmesi/¢oziimiin incelenmesi asamasinda tekrar okunur.
Yapilan tahminin bulunan cevaba yakinligi ve cevabin problem i¢in anlamli olup olmadigini
sorgulanir.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

1. Aymni problemi ipin uzunlugunu 10 metre alarak ¢oziiniiz.
2. Sekil ¢izmenin problemin anlasilmasina ve ¢6ziimiine sagladigi katkiy1 agiklaymiz.

3. Sekil ¢izerek ¢oziilebilecek bir problem kurarak arkadaslarinizla ¢oziiniiz.
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SILINDIRIN HACMIi

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Geometrik Cisimlerin Hacmi

BECERILER : Akil yiiriitme, iligkilendirme,iletisim
KAZANIMLAR : Dik dairesel silindirin hacmini tahmin eder ve hacim

bagintisini olusturur.
Dik dairesel silindirin hacmi ile ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar .

ARAC VE GERECLER : Birim kiipler, 10 adet 50 YKr

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilerden, birim kiiplerle bir birim yiiksekliginde dikdortgenler prizmasi
olusturmalart istenir. Bu prizmanin hacminin, prizmanin tabanini olusturan birim kiiplerin
sayist kadar oldugu fark ettirilir.

2. Prizmanin yliksekligini sirastyla iki, ii¢, dort katina g¢ikarmalar1 ve prizmanin
hacmini her seferinde tekrar soylemeleri istenir.

3. Prizmanin hacim bagintisinin, “taban alani ile yiiksekliginin ¢carpimi” oldugunu ifade
etmeleri istenir.

4. Silindirin hacim bagintisinin ne olabilecegi tartisilir.
5. 10 adet 50 YKr, dik silindir olusturacak sekilde iist iiste koydurulur.

6. Olusturulan dik silindirin hacmini hesaplamak i¢in bir adet 50 YKr’un taban alani ile
10 adet 50 YKr’un toplam yiiksekliginin c¢arpilarak dik silindirin hacminin bulundugu fark
ettirilir.

10 adet 50 YKr

LI

7. Yiyecek kaplar inceletilerek cogunlugunun silindir bi¢iminde oldugu gozlemletilir.
Bu kaplardan birkaginin hacmi tahmin ettirilir ve kaplarin hacimleri hesaplattirilarak
tahminlerle karsilagtirmalar1 saglanir.

8. Marketten aldiklar1 dik dairesel silindir seklindeki meyve suyu kutusunun igindeki
stvinin miktart ile kabin gergek hacmini karsilastirma etkinlikleri yaptirilir.

-
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LCME VE DEGERLENDIRME

1. Cap1 40 cm, yiiksekligi 20 cm olan silindir seklindeki bir saksi, tamamen toprakla
doludur. Bu saksidaki toprak, uzun kenari 40 cm ve yiiksekligi 20 cm olan dikdortgenler
prizmas1 seklindeki bir saksiya bosaltildiginda, saksiy1 tamamen doldugu gozlenmistir.

e Dikdortgenler prizmasi seklindeki saksinin kisa kenar1 kag¢ santimetredir?

2. Cap1 6 m uzunlugu 1 km olan su kanalimn dolu iken su tutma kapasitesi ka¢ m® tiir?

| 3
N

6 m

1 km

Cf

3. 20 cm x 80 cm boyutlarindaki iki kartondan iki farkli boyutta silindir seklinde kutu
yapilacaktir. Kutularin yanal alanlarini ve hacimlerini karsilastiriniz.
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DOLAYLI OLCME

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Uggenlerde 6lgme

BECERILER : Akl yiiriitme, iletigim, iligskilendirme, problem ¢6zme
KAZANIMLAR : Ucgenlerde benzerlik sartlarini problemlerde uygular.

ARAC VE GERECLER : Metre veya mezura, hesap makinesi, ayna, 11k kaynagi

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Asagidaki sorular 6grencilere verilerek arastirmalari istenir:

Ol¢me nedir?

Simdiye kadar hangi tiir 6l¢gmeler 6grendiniz ve uyguladiniz ?

Olgiilmesine ihtiya¢ duyup elinizdeki olanaklarla dlgemediginiz dzellikler nelerdir?
Dolayli 6l¢gme nedir ? Hangi durumlarda dolayl1 6l¢meye ihtiya¢ duyulur.
Ucgenlerin benzerliginden yararlanilarak dolayli 6l¢gme yapilabilir mi?

2. Uggenlerde benzerlik sartlar1 dgrenildikten sonra bunun uygulamasi olan asagidaki
etkinlik yaptirilabilir:

Ogrenciler iicer veya dorder kisilik gruplara ayrilarak bahgeye ¢ikarilir. Bahgede
yiiksekligi olgiilmek istenen bir nesne (bayrak direginin, agacin, okulun yiiksekligi,
ogrencilerin boy uzunlugu vb.) belirletilir. Giinesli bir ortamda gélge uzunlugundan
yvararlanilarak veya ayna kullanarak metre veya mezura ile tabloda belirtilen nesnelerin
uzunluklar: 6l¢tiiriiliir ve hesaplatilir.

e QGlines 151¢1ndan yararlanilarak golgeler olctiiriiliir ve gergek uzunluklart hesaplatilir:

< »
»

Tablo 1: Golgeler ve Gergek Yiikseklikler

Yiiksekligi Cocugun boy Cocugun Nesnenin Nesnenin
hesaplanacak uzunlugu golgesinin golgesinin hesaplanan
nesnenin adi uzunlugu uzunlugu yiiksekligi
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e Ayna kullanilarak nesnelerin gergek uzunluklar1 hesaplatilir:
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Ayna, yiiksekligi bulunmak istenen nesneden belirli bir uzakliga konulur. Ogrenci,
secilen nesnenin tepe noktasini aynada gorecek sekilde kendi uzakligini ayarlar.

Tablo 2: Golgeler ve Gergek Yiikseklikler

Yiiksekligi Cocugun goz Cocugun Nesnenin Nesnenin
hesaplanacak hizasindan aynaya olan aynaya olan hesaplanan
nesnenin adi olciilen boy uzakhg uzakhg yiiksekligi
uzunlugu
1.
2.
3.

Olanaklar dahilinde her iki etkinlik birlikte yaptirilir. Bulunan sonuglar birbirine yakin
degilse, dlgmeler tekrarlatilir. Yine farkli sonuglar elde ediliyorsa ortalamalar: kullanilabilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

e Kanyonlar, turistlerin ilgisini ¢eken dogal olusumlardir. Sekil iizerinde verilen
bilgileri kullanarak kanyonun en dar yerinin uzunlugunu bulunuz.
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DiK PRIZMALARIN YUZEY ALANI

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlari

BECERILER : Akil yiiriitme, iliskilendirme,iletisim

KAZANIMLAR : Dik prizmalarin ylizey alaninin bagintilarin1 olusturur.

ARAC VE GERECLE : Dikdortgenler prizmasi, kiip seklindeki kutular, renkli
kartonlar

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Dikdortgenler prizmasi ve kiip seklindeki kutular, ayritlarindan kestirilerek agtirilir.

2. Dikdortgenler prizmasinin yiizey alani, diizlemsel bolgelerin alanlart ile
iliskilendirilip hesaplatilir.

3. Ogrencilerin, dikdértgenler prizmasi ve kiip i¢in yiizey alan bagntilarin ¢ikarmalari
saglanir.

4. Renkli kartonlardan es iicgensel bolgeler kestirilir.

5. Ayn1 renkten olanlar birlikte olmak iizere es tliggensel bolgeler iist tiste konularak
Ogrencilerden prizma olusturmalari istenir.

B

yiikseklik

E

6. Ogrencilerin, dik liggen prizmanin yiizey alan1 bagintisim olusturmalari saglanir:
e Ucgen prizmanin yiizey alan1 = Uggenin gevresi.yiikseklik+2.iiggenin alani

A A
e Ucgen prizmanin yiizey alan1 = C (ABC) .y+2.A (ABC)

OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Diizgiin altigen prizmay1 inceleyip ylizey alan1 bagintisint olusturunuz.
2. Herhangi bir dik prizmanin yiizey alan1 bagintisin1 yaziniz.
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KURENIN HACMi

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Geometrik Cisimlerin Hacimleri
BECERILER : Akil yiiriitme, iligkilendirme,iletisim
KAZANIMLAR : Kiirenin hacim bagintisini olusturur.

ARAC VE GERECLER : Pinpon topu, kum, kagit
OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Silindir ve bu silindirin tabanlar1 ile yanal yiizeyine teget bir kiirenin hacimleri
arasindaki baglantiy1 kurmak icin bir pinpon topu ve kagittan yapilan bir silindir kullanilir.

2. Ogrencilerden, pinpon topunu delerek igini kum ile doldurmalari istenir.

3. Kumlar silindire bosaltilarak pinpon topunun hacminin, silindirin hacminin yaklasik

w | N

’si oldugu gozlemletilir.

4. Buradan yola ¢ikarak 6grencilerin, kiirenin hacim bagintisin1 olugturmalar1 saglanir.
5. Kiireye teget silindirin hacmi = nr®2r

N

= 2nr’
Kiirenin hacmi = 2nrr’ % = gnﬁ

Kiirenin hacmi, koninin hacim bagintisindan yararlanarak da buldurulabilir:

e Kiirenin hacmini, koninin hacminden yararlanarak nasil hesaplayabilecekleri sorulur.

e Kagittan ayni biiyiikliikte kiilahlar yaptirilir.

e Bu kiilahlarin sivri uglar1 bosluk kalmayacak sekilde birlestirilerek bir kiire
olusturulur. Boylece “n”" sayida koninin tabani ile bir kiire olusturulmus olur.

e Es konilerin taban alanma 7 diyerek, n tane koninin taban alaninin kiirenin yiizey
alanina esit oldugu kesfettirilir.

o Ogrencilerin, es konilerin yiiksekligi ile kiirenin yarigapt arasindaki iliskiyi
sorgulamalar1 ve konilerin hacimlerinden yararlanarak kiirenin hacim bagintisin
olusturmalar1 saglanir.

. . . T- T- T- T
Kiirenin hacmi = —~ + —L + — % ... + L
3 3 3 3
n tane

%nr3 olarak bulunur.

76



OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Yarigap1 6 cm olan kiirenin hacmi kag cm’ tiir? (m = 3,14)

2. Iki kiirenin yaricaplari orani 3 ise, hacimleri orani ne olur?

3. Asagidaki tabloda yarigaplari verilen kiirelerin hacimlerini hesaplayiniz:

Tablo: Kiirenin Hacmi

Kiirenin yaricap:r | Kiirenin hacmi

4. Piramidin hacim bagintisindan yararlanarak kiirenin hacim bagintisini olusturunuz.
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OLCME OGRENME ALANI iLE
ILISKILENDIRILMIS ARA DISIPLINLERIN
ETKINLIK ORNEKLERI
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COCUK HAKLARI BIiLDIiRIiLERI

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Zamani Olgme

KAZANIMLAR : Zaman 6lgme birimleri ile ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.(1)
ARA DIiSIiPLIN : Insan Haklar1 ve Vatandaslik

KAZANIMLAR : Insan haklarmin uluslararas1 belgelerde giivence altia

alindigin bilir. (16)
OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Asagidaki tabloda verilen bilgileri kullanarak iki zaman arasindaki farki belirleyen
problemler olusturunuz:

Tablo: Cocuk Haklarini igeren Uluslararas1 Sozlesme ve Belgeler

Madde
numarasi

Ad1 Tarihi

BM Cocuk Haklar1 Bildirgesi 20 Kasim 1959 10
BM Olaganiistii ve Silahl1 Catigma Hallerinde Kadin ve
Cocuklarin Korunmasina Dair Bildiri 17 Aralik 1974 6

BM Cocuk Haklarina Dair S6zlesme 20 Kasim 1989 54

BM ngurlugunden Yoksun Birakilmig Kiigiiklerin Korunmasina 14 Aralik 1990 37 kural
Iliskin Kurallar

Avrupa Cocuk Haklarinin Kullanimi S6zlesmesi 25 Ocak 1996 26

BM Cok Kétii Bigimdeki Cocuk Isciliginin Yasaklanmasi ve 17 Haziran 1999

Ortadan Kaldirilmasina iliskin 182 Sayili Acil Eylem Sézlesmesi 8

2. Yukaridaki sozlesmelerin, bildirgelerin ve bildirilerin, ortak  amaglarinin ne
olabilecegi hakkinda tartigilir. Bildirgelerin ve bildirilerin ortak amaglarinin, ¢ocuklarin tim
diinyada her an karsilagabilecekleri her tiirlii taciz ve ihmale karst korunmalari igin
standartlar belirlemek olduguna vurgu yapilir. Hangi iilkelerin ¢ocuklara daha iyi bir gelecek
hazirlamak igin bu belgelere imza attigini arastirmalari istenir. Ornegin; BM Cocuk Haklar
Sozlesmesi’ni 190’dan fazla iilke onaylamstir.

3. Yeryiizinde en fazla iilkenin imzaladig1 sozlesmelerden olan Cocuk Haklari
So6zlesmesi hakkinda bir arastirma yapmalar1 ve sinifa sunmalar istenir.

4. Asagidaki konularin 6grencilerce tartisilmasi saglanir:
e Yukaridaki belgelerden hangilerini 6nceden biliyordunuz?
e Haklarimizi1 bilmek bize neler kazandirir?

e (Cocuklarin sahip oldugu haklar1 toplumumuza nasil duyurmaliy1z?
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KIiSISEL TARIH CiZGIM (2)

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Olgme

ALT OGRENME ALANI : Zamani Olgme

KAZANIMLAR : Zaman 6lgme birimleri ile ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.(1)
ARA DISIPLIN : Kariyer Bilincini Gelistirme

KAZANIMLAR : Kendinde ve baskalarinda olan degisimi ve gelisimi agiklar. (4)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Matematik ve geometriyle ilgili pek ¢ok c¢aligmalar1 olan 20. ylizyilin Unlii Tirk
matematik dahisi Cahit Arf’in yasam Oykiisii okunur.

2. Ogrencilerden, Cahit Arf’m tarih ¢izgisini olusturmalari istenir.

3. Ogrencilerden, Cahit Arfin yasamindan hareketle insanlarin yasamlarindaki degisim
ve gelisimlere ornekler vermeleri istenir.

20.YUZYILIN UNLU TURK MATEMATIK DAHIiSi CAHIT ARF

1910 yilinda Selanik’te dogdu. 4 yasinda okula basladi. Balkan savaslarindan sonra
ailesi Istanbul’a tasindi. Once Besiktas daha sonra Istanbul Sultanisi’nde okudu. 1919 yilinda
Ankara’ya daha sonra Izmir’e yerlestiler. O dénemde matematige olan ilgisi nedeniyle
ogretmeni; onu Euclid (Oklid) teorisine gére geometri problemleri ¢dzmesi konusunda tesvik
etti. 1926 yilinda ailesi egitimi i¢in Fransa’daki St. Louis Lisesi'ne gonderdi. Ug yillik
okulunu iki yilda tamamladi. Liseyi bitirdikten sonra Tiirkiye’ye geri dondii. Ancak Paris’ten
kazandig1 burs sayesinde liniversite egitimine tekrar Fransa’da devam etti.

1932 yilinda Galatasaray Lisesi’nde Fransiz bir 6gretmenin yerine derslere girdi. Daha
onceki 6gretmen 600 lira alirken Cahit Arf, 60 lira aliyordu. O zamanlar oldukga idealist
oldugu i¢in bunu énemsemiyordu. O dénemde iiniversitelerde reformlar yapiliyordu ve Cahit
Arfa iiniversitede yardime1 profesorliik (dogent adayligi) teklif edildi. istanbul Universitesi
Fen Fakiiltesinde calismaya basladi. Universitede calisirken matematik ile ilgili egitimine
devam etmeye karar verdi. Cahit Arf, 1937°de Géttingen Universitesinde Helmut Hasse nin
danigsmanliginda doktora egitimine basladi. 1938’de calismalarini tamamladi. Giintimiizde
Hasse-Arf olarak bilinen teorem olustu.

Almanya’dan dondiikten sonra 1962 yilina kadar Istanbul Universitesinde calisti.
1943°te profesor, 1955°te ordinaryiis profesorliik unvanini aldi. Bu dénemde bir yil misafir
profesdr olarak Maryland Universitesinde ders verdi ve Mainz Akademisi Muhabir Uyeligine
secildi. 1963 yilinda Istanbul Robert Koleji’nde 1964-1966 Princeton Universitesinde calist1.
1967 yilinda ODTU’de ders verdi.

TUBITAK 1n kurulus asamasinda etkin rol oynadi ve uzun siire bagkanlik yapti. Cesitli
tiniversitelerden ve kurumlardan pek ¢ok onur 6diilii aldi. 1948°de Inénii Odiilii, 1974 de
TUBITAK Bilim Odiilii, 1980°de ITU ve KATU Onur Doktorasi, 1981°de de ODTU Onur
Doktorast’n1 aldi. Tiirkiye Bilimler Akademisi Onur Uyesi oldu.
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Cahit Arf matematik diinyasina pek cok katki saglamigtir. “Arf Degismezleri”, “Arf
Halkalar1” ve “Arf Kapaniglar1” Cahit Arf’in kendi ¢aligmalaridir ve yine kendi adiyla
anilmaktadir. Cahit Arfin 1940’Li yillarda yaptigt bu c¢aligmalarin giinimiizde hala
kullaniliyor olmasi, onun kaliciligini ispatlamistir.

OLCME VE DEGERLENDiRME

e (Cahit Arf’1n tarih ¢izgisini inceleyiniz. Cahit Arf’in yasamindaki tarihleri kullanarak
iki zaman arasindaki farklarla ilgili problemler kurunuz ve ¢oziiniiz.
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6.4. Olasilik ve Istatistik Ogrenme Alam ve Etkinlik Ornekleri

Olasilik ve istatistik 6grenme alani, bireyin yasantisiyla ¢ok yakindan ilgili olan bu
alan, bireylerin bilingli birer vatandas olabilmelerine katkida bulunmaktadir. Bu nedenle
ilkdgretimin 6-8. siniflarinda dgrencilerin olasilik ve istatistikle ilgili gerekli bilgi ve beceriyi
yasantisina, derslerine ve ara disiplinlere uygulamalari; bu alanin birey, toplum, ¢esitli bilim
dallar1 ve meslekler icin Oneminin farkinda olmalar1 amag¢lanmustir.

Olusturulan problemler, 6grencilerin ger¢ek yasantilari ve ilgileriyle yakindan iliskili
olmaldir. Ogrenciler, verilen veya belirledikleri problemi analiz etmek igin uygun veri
toplama plan1 yapma, veri toplama araci gelistirme, veri toplama, toplanan veriyi gorsel hale
getirerek veya hesaplamalar yaparak sonucu yorumlama becerilerini gelistirirler. Ulastigi
sonuclarin veya kendine sunulan bilgilerin ne kadar gercegi yansittigini sorgular. Karar
verirken istatistik ve olasiliktan yararlanir.

6. sifta olasilik ve istatistikle ilgili konulara yer verilmistir. Istatistigin etkin kullanim
icin gerekli beceriler kazandirmak amaciyla sorular iiretir, ne tiir veriye ve drnekleme ihtiyaci
olduguna karar verir, veri toplama icin ara¢ gelistirir, verileri uygun istatistiksel temsil
bicimleri ile gdsterir ve yorumlar. Bunlar yaparken farkli temsil bicimlerinin iistiinliiklerine,
siirliliklara ve bazi gosterimlerin yanlis yorumlamaya yol agmamasina dikkat eder. Ayrica
aritmetik ortalamadan ve baz1 gdsterimlerden yararlanarak Steleme yapar. Verilerin agikligini
hesaplar. Ogrencilerin, ayn1 smifta olast durumlar1 belirleyerek olasilikla ilgili temel
kavramlar1 ve olay cesitlerini yasamina uygulayabilmesi ve problem ¢dzme becerilerini
kazanmas1 amaclanmustir.

Ogrenciler, 7. smifi bitirdiklerinde daire grafigini olusturur ve yorumlar. Verilere ve
inceleme sonuglarina dayali tahminler yiiriitiir. Cizgi grafiklerinin, resim kullanmanin hangi
durumlarda yanlis yorumlara yol agabilecegini fark eder. Merkezi Egilim ve yayilma
Olciilerinin 6zelliklerini yorumlar ve gerek duydugunda kullanir. Permiitasyon kavramini
aciklar ve hesaplar. Ayrik ve ayrik olmayan olaylari, ger¢ek yasamdan ornekler vererek
aciklar ve bunlarin olma olasiliklarini hesaplar. Olasilik ve geometrinin bazi kavramlari
arasindaki iliskiyi kullanir.

8. smif sonunda 6grenci, istatistiksel temsil bigimleri ile merkezi ve yayilma 6Sl¢iilerini
kullanarak gercek diinya problemleri igin goriis gelistirir. Sorular {iretir, veri toplar,
histogram olusturur ve yorumlar. Kombinasyon kavramini agiklar ve hesaplar. Bagimli ve
bagimsiz olaylar agiklar, bu olaylarin olma olasiliklarin1 hesaplar. Farkli olasilik ¢esitleri ile
ilgili caligmalar yapar.

Olasilik ve istatistikle ilgili kazanimlar islenirken ortak ve alana 6zgli becerilerin,

olumlu duyussal 6zelliklerin, 6z diizenleme ve psikomotor becerilerin kazandirilmasina énem
verilmelidir.
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GRAFIKLERE DIKKAT

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Tablo ve Grafikler

BECERILER : Problem ¢6zme, akil yiiriitme, iletisim, iligkilendirme
KAZANIMLAR : Siitun grafiklerinin hangi durumlarda yanlis yorumlara yol

acabilecegini agiklar.
ARAC VE GERECLER : Gazeteler

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilerden, cesitli kaynaklar1 inceleyerek siitun grafigini ¢izmeye uygun veriler
getirmeleri istenir. Verilerden biri secilir. Grafiksel gdsterimlerindeki farkliliklar yiiziinden
olusabilecek farkli yorumlarin neler olabilecegini tartisabilmek i¢cin uygun Olcekte iki tane
stitun grafigi ¢izdirilir.

Tablo: Televizyon Satisi

Aylar Adet
Ocak 25
Subat 30
Mart 45
Nisan 69
Mayis 38
Haziran 45
Temmuz 78
Agustos 20

2. Aymi verilerin, grafiksel gosterimlerindeki farkliliklar nedeniyle farkli yorumlar
olusabilecegi belirtilir ve bu yorumlar {lizerinde tartisilir. Varilan sonuglar, sozlii ve yazil

olarak 6grencilere aciklatilir. Grafik: Televizyon Satislart
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OLCME VE DEGERLENDiRME

e Sinifa getirilen verilerden birini se¢iniz. Bu verilerin farkli yorumlara yol agacak
sekilde siitun grafiklerini ¢iziniz.
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KAF MI, GUZEL Mi, PEYNIR Mi?

DERS : Matematik

SINIF 16

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Olasilikla Tlgili Temel Kavramlar

BECERILER : Problem ¢6zme, akil yiirlitme, iletigim, iliskilendirme

KAZANIMLAR : Bir olay1 ve bu olaym olma olasiligimi agiklar.
Bir olayin olma olasiligi ile ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar.

ARAC VE GERECLER : Koyu renk tas, agik renk tas ve tebesir
OGRETME VE OGRENME SURECI
1. Yozgat yoresi oyunlarindan “Kaf mi, Giizel mi, Peynir mi” oyunu agiklanir ve oynatilir:

Ogrencilere, istedikleri ii¢c nesne sectirilir. Bunlar, avuca sigacak biiyiikliikte bir tebesir
pargast ile agik ve koyu renkli iki kiiciik ¢akil tasi olabilir. Koyu renk tas kafi, tebesir par¢asi giizeli,
acik renk tas peyniri temsil eder. Gruptan bir ebe segilir. Ebe, oyunculara gostermeden oyundaki
nesnelerden birini bir avucuna, kalan nesneleri de diger avucuna saklar. Tek nesne olan avucunu one
ctkararak “Kaf mi, giizel mi, peynir mi?” diye sorar. Dogru tahminde bulunan oyuncu ebenin yerine
gecer ve oyun devam eder. Yanlis tahminde bulunan oyuncu ise cezalandwrilir. Ebe cezali oyuncunun
gozlerini kapatirken gruptan iki oyuncu da saklanir. Ebe cezali oyuncuya saklananlardan birinin
yerini sorar. Cezallt oyuncu dogru tahminde bulunursa cezadan kurtulur. Yanlis tahminde bulunmus
ise I dakika tek ayak iistiinde ayakta durmasi istenir.

2. “Oyuncunun giizel dediginde dogru tahmin etmis olma olasilig1 nedir? sorusu sorulur ve
ogrencilere diisiinmeleri i¢in siire verilir.

3. “Giizelin oyundaki biitiin nesnelere orani nedir?”” sorusu sorulur.
4. “Kafin oyundaki biitiin nesnelere oran1 nedir?” sorusu sorulur.
5. “Peynirin oyundaki biitlin nesnelere orani nedir?”” sorusu sorulur.

6. Giizel, kaf ve peynirin toplamlara oranlarinin ortak noktalar1 (payin istenen durum sayisi,
paydanin ise miimkiin olan tiim durumlarin sayisi oldugu) buldurulur.

7. Bu oyunun 6rnek uzayi ve olaym ne oldugu agiklatilir.
8. Ornek uzaym ciktilarmin ve ¢ikti sayilarinin ne oldugu sorulur.
9. Ornek uzaydaki ¢iktilarin ¢ikma olasiliklarmin esit olup olmadig tartigilir.

10. “Oyuncunun giizel dediginde dogru tahmin etmis olma olasiligi nedir?” sorusu tekrar
sorulur. (Cevaplar degerlendirilmez.).

11. Bir olayin olma olasiliginin asagidaki ifade ile bulundugu belirtilir:

istenen olayin ¢ikt1 sayisi

Bir olayin olma olasiligi =
miimkiin olan tiim ¢iktilarin say1s1

12. Oyuncunun giizel dediginde dogru tahmin etmis olma olasiligi 11. maddedeki ifade
kullanilarak buldurulur.
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13. Oyuncunun “kaf” dediginde dogru tahmin etmis olma olasiligi 11. maddedeki ifade
kullanilarak buldurulur.

14. Oyuncunun “peynir” dediginde dogru tahmin etmis olma olasiligi 11. maddedeki ifade
kullanilarak buldurulur.

15. 3-5.1le 12-14. maddelerdeki sonuglardan yararlanilarak bir olayin olma olasiliginin oran ile
iligkilerini agiklamalar1 saglanir.

16. 12-14. maddelerde bulunan sonuglar, ondalik kesir ve yiizde olarak ifade ettirilir.
17. Cocuk oyunlarinda gegen olaylardan birinin “teorik olasiligini” hesaplattiriniz.
18. Bir olayin olma olasiliginin ondalik kesir ve yiizde ile iliskisi agiklatilir.

19. Basit olayin olma olasiliginin nasil bulundugu matematik climlesi ve sozel olarak ifade
ettirilir.

OLCME VE DEGERLENDIiRME

e Olasilik konusuna uygun oyun gelistiriniz. Bu oyundan yola ¢ikarak bir problem kurunuz ve
¢Oziiniiz.
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EN COK NEREYE GITMEK iSTERSIN?

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Olay Cesitleri

BECERILER : Problem ¢6zme, akil yiirlitme, iletisim, iligkilendirme

KAZANIMLAR : Ayrik ve ayrik olmayan olayin deneyini, 6rnek uzayini ve
olayini belirler.
Ayrik ve ayrik olmayan olaylar1 agiklar.

ARAC VE GERECLER

1. Bu etkinligi yapmadan iki giin 6nce gruplar olusturulur.Asagidaki sorular tahtaya

yazilir. 6grencilerden bu anketi 3, 4 ve 5. smiflarda okuyan herhangi ii¢ Ogrenciye

OGRETME VE OGRENME SURECI

uygulamalari istenir.
2. Ogrencilerden, uygulanmis anketleri derse getirmeleri istenir.
3. Bir adet ¢etele ve 2 adet siklik tablosu ¢izdirilir.

ANKET
3, 4 ve 5. smiflar i¢in gezi diizenlenecektir. Nereye gidilecegine karar vermek
i¢cin bu anket yapilmaktadir.

Yonerge: Her bir soruyu cevaplarken sadece bir tane segenegi isaretleyiniz.
Smifiniz: ()3 ()4 ()5
En ¢ok gitmek istediginiz yeri isaretleyiniz.

() Anitkabir () MTA Miizesi
() Hayvanat Bahgesi () Anadolu Medeniyetleri Miizesi

Tablo 1: Grup Verilerinin Kullanildig1 Gezi Tercihleri Cetele Tablosu

f
Yer Sim 3 4 5 Toplam

Anitkabir

MTA Miuzesi

Hayvanat Bahgesi

Anadolu Medeniyetleri Miizesi

Toplam
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Tablo 2: Grup Verilerinin Kullanildig1 Gezi Tercihleri Siklik Tablosu

Ver Simf 3 4 5 Toplam
Anitkabir
MTA Miizesi
Hayvanat Bahgesi
Anadolu Medeniyetleri Miizesi
Toplam
Tablo 3: Sinif Verilerinin Kullanildig1 Gezi Tercihleri Siklik Tablosu
Simf 3 4 5 Toplam
Yer
Anitkabir
MTA Miizesi
Hayvanat Bahgesi
Anadolu Medeniyetleri Miizesi
Toplam

4. Ogrenci ¢aligma yapragindaki sorular1 yanitlarken gruplardan elde edilen verilerle
hazirlanan siklik tablosu kullandirilir.

5. Gruplarin sectigi birer kisi ile sorularin cevaplandirilmasi saglanir.

6. Ogrencilerin ulasti1 sonuglar dzetlettirilir.
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CALISMA YAPRAGI

Yonerge: Grup olarak yonergeleri dikkatlice okuyunuz ve istenenleri yapiniz. Sorular
cevaplarken, verilen her cevapta biitiin  grup elemanlarinmin sonug iizerinde uzlasmasi
gerekmektedir.

I. Boliim: Anketle ilgili olarak asagidaki islemleri yapimiz:

1. Onceden uyguladiginiz 15 adet anketi kontrol ediniz.

2. Grup elemanlarindan biri anketteki cevaplar1 sdylerken, diger bir eleman bunlar
cetele tablosuna isaretlemelidir.

3. Grup elemanlarindan biri de tablodaki ceteleleri sayip siklik tablosunda uygun
yerlere yazarken digerleri de islemlerin dogrulugunu kontrol etmelidir.

4. Siklik tablosundaki toplamlar1 bulunuz.

5. Ogretmenin yonlendirmesi i¢in bekleyiniz.

6. Her grup tarafindan elde edilen verileri kaydetmek icin siklik tablosu ¢izilmelidir.

II. Béliim: Ikinci sikhk tablosundaki verilere gore asagidaki sorulari cevaplayimz:

7. Anitkabir’e gitmek isteyen dgrenci sayisini yaziniz.
8. MTA miizesi’ne gitmek isteyen 0grenci sayisini yaziniz.
9. Calismadaki toplam 6grenci sayisini yaziniz.
10. Anitkabir’e veya MTA Miizesi’ne gitmek isteyen O6grencilerin c¢alismaya katilan
toplam 6grenci sayisina oranint bulunuz.
11. Anitkabir’e veya MTA Miizesi'ne gitmek isteyen 0grenciyi se¢me olasilig1 asagidaki
gibi ifade edilir.
Anitkabir’e veya MTA Miizesi'ne
Anitkabir’e veya MTA gitmek isteyen dgrenci sayist
Miizesi’ne gitmek isteyen =
Ogrenciyi segme olasiligi

Toplam Ogrenci Sayisi

12. “O” ile gosterilen érnek uzay tammlaymiz ve O’niin eleman sayisim yazimz.

O =i b ve s(0)=?
13. Asagida istenenleri yapiniz.

e “B” olay1 su sekilde tanimlansin:
B= { Anitkabir’e veya MTA Miizesi ne gitmek isteyen 6grenci }, s(B)=?
“A” olayi su sekilde tanimlansin:
A= { Anitkabir’e gitmek isteyen dgrenci }, s(A)=?
“M” olayi su sekilde tanimlansin:

e M= { MTA Miizesi’ne gitmek isteyen 6grenci }, s(M)=?

14. “B” kiimesini “A” ve “M” kiimeleri cinsinden nasil yazabilirsiniz?

15. 11. maddede verilen “Anitkabir’e veya MTA Miizesi’ne gitmek isteyen dgrenciyi
secme olasilig1”’n1 sembollerle ifade ediniz.

16. 11. maddede verilen ifadeden yararlanarak, Anitkabir’e veya MTA Miizesi’ne
gitmek isteyen dgrenciyi segme olasiligini hesaplayiniz.

17. 10 ve 16. maddelerde elde ettiginiz sonuglar1 karsilastiriniz.

18. Oran ve olasilik arasindaki iligkiyi agiklayimiz.

19. Anitkabir’e gitmek isteyen 6grenciyi segme olasiligini yaziniz.

20. MTA Miizesi’ne gitmek isteyen 6grenciyi se¢me olasiligini yaziniz.

21. 19 ve 20. maddedeki olasiliklarin toplamini yaziniz.
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22. Anitkabir’e veya MTA Miizesi’ne gitmek isteyen Ogrenciyi se¢me olasiligini,
Anitkabir’e gitmek isteyen Ogrenciyi se¢cme olasiligi (O(A)) ve MTA miizesi’ne gitmek
isteyen 6grenciyi se¢me olasiligindan (O(M)) yararlanarak yaziniz.

23. “K” olayi, su sekilde tanimlansin:

K={ Anitkabire ve MTA Miizesine gitmek isteyen 6grenci }

24. “K” olaymi, “A” ve “M” kiimeleri cinsinden yaziniz.

25. Hem Anitkabir’e hem de MTA Miizesi’ne gitmek isteyen 6grenci var mi1?

26. “K” nin nasil bir kiime oldugunu aciklayiniz.

27. “A” ve “M” olaylarinin ne tiir olay oldugunu agiklayiniz.

28. Asagidaki bosluklar1 bu etkinlik sonucunda elde ettiginiz bulgulardan yararlanarak
doldurunuz:

o Eger “A” ve “M” i olay ise “A” veya “M” olaymin olma
olasiligi, “A” olaymnin ve “M” olayimin olma olasiliklarinin ................ esittir.

OLCME VE DEGERLENDiRME

¢ Ankete katilanlardan segeceginiz bir 6grencinin “Hayvanat Bahgesi’ne veya Anadolu
Medeniyetler Miizesi’'ne gitmek isteyen bir dgrenci olma olasiligimi bu c¢alismada elde
ettiginiz verileri kullanarak hesaplayiniz.
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PADISAH MI VEZIiR Mi BOS MU?

DERS : Matematik

SINIF 17

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Olasilik Cesitleri

BECERILER : Problem ¢6zme, akil yiirlitme, iletisim, iligkilendirme

KAZANIMLAR : Geometri bilgilerini kullanarak bir olayin olma olasiligim
hesaplar.

ARAC VE GERECLER : Kibrit kutusu

OGRETME VE OGRENME SURECI
1. Asagidaki “Padisah-Vezir” oyunu agiklanir ve oynatilir:

Sinifta “Padigsah-Vezir” oyunu oynatilir. Bu oyunda bir kutu ve bir mendil kullanilir.
Kutunun biiyiik yiizleri bosu, kiiciik yiizleri padisah1 ve orta biiyiikliikteki yiizleri ise veziri
temsil eder. Oyuncular halka seklinde otururlar. Kutu sirayla atilir ve kiigiik yliz {izerinde
durursa oyuncu padisah, orta biiytlikliikteki yiizde durursa vezir, biiyiik ylizii lizerinde olursa
cezali olur. Eger kutu en biiyiik yiiz lizerinde durursa oyuncu cezalandirilir. Oyuncuya
verilecek cezaya padisah karar verir ve vezir oyuncuyu cezalandirir. Cezalandirma bittikten
sonra oyuncular sirayla kutuyu atarak oyunu siirdiiriirler.

Padisah, vezir ve bos gelme olasiliklar1 karsilastirilarak gergeklesme olasiliklari
biiylikten kii¢iige siralanir. Bulunan sonuglar tartisilarak varilan sonug yazili ve sozlii olarak
ifade edilir.

Bos

Vezir

Padisah

2. Padisah, vezir ve bos gelme olasiliklar1 karsilastirarak gerceklesme olasiliklarini
biiylikten kiigiige dogru siralamalart istenir.

3. Bir olayin olma olasilig1 alanla iliskilendirilerek asagidaki ifade yazilir:

istenen olayin toplam alani

Bir olayin olma olasilig1 =
miimkiin olan tiim alanlarin toplami1

4. 3. maddedeki agiklama kullanilarak 2. maddedeki olasiliklar hesaplatilir ve varilan
sonug¢ dgrencilere yazili ve sozlii olarak agiklatilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

¢ Bir olayin olma olasiligin1 uzunluklar1 6l¢me ile iligkilendirerek bu ifadeyi sozlii ve
yazili olarak aciklayiniz.
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ISTATISTIK HAYATIMIZIN BiR PARCASI MI?

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Arastirma I¢in Soru Olusturma ve Veri Toplama
Tablo ve Grafikler

BECERILER : Problem ¢6zme, akil yiiriitme, iletisim, iligkilendirme

KAZANIMLAR : Iki toplulugu karsilastiran sorular iiretir ve veri toplar.

Verilen 6rnekleme uygun arastirma sorusu belirler.
Histogram olusturur ve yorumlar

ARAC VE GERECLER

PR DN

e el el e e N
AN R WN=OO

1.

OGRETME VE OGRENME SURECI

Ogrencilerin histogram ¢izmeye uygun konu belirlemeleri saglanir.

Konuya agiklik getirmek amactyla sorular belirlenir.

Veri ¢esidine karar vermeleri saglanir.

Uygun 6rnekleme karar vermeleri istenir.

Veri toplamaya uygun bir yol belirlemeleri saglanir.

Gerektiginde veri toplamak i¢in anket vb. 6l¢me araglarini gelistirmeleri saglanir.
Veri toplamalart istenir.

Verileri gruplama i¢in uygun aralik belirlemeleri istenir.

Verileri diizenlemek icin getele ve siklik tablosu olusturmalar: saglanir.
Tablodaki veriler kullanilarak histogram ¢izdirilir.

. Histogram kullanilarak belirlenen sorular yanitlatilir.
. Bulgular1 yorumlamalari istenir.

. Calismay1 raporlastirmalari istenir.

. Calismalar1 sinifa sunmalari istenir.

. Calismada yapilanlarin uygunlugu sorgulatilir.

. Siitun grafigi ve histogram arasindaki iligki agiklatilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

Ogrencilerin bir giinde ortalama ka¢ dakika kitap okudugunu belirlemek icin bir

anket uygulanmistir. Veriler su sekilde elde edilmistir: 12, 22, 44, 33, 22, 54, 12, 53, 34, 43,
23,12, 54, 14, 14, 14, 20, 20, 20, 13, 23, 45, 50, 44, 23, 25, 11,15, 26, 34, 14, 33, 54, 19, 21,
45,34, 46, 23, 12, 15, 15, 28, 45, 41, 17, 19, 21, 19, 44, 51, 54, 53, 23, 26, 29, 43, 45, 46, 17,
19, 45, 41, 42, 44, 46, 47, 34, 33, 32, 12, 19, 18, 18, 55, 12, 42, 27, 22, 53, 13, 25, 17, 43, 15,
18,21, 54,44, 26, 12, 25, 19,54, 20, 19, 17, 20, 45, 52, 20, 24, 25, 55, 34, 47.

Uygun aralik belirleyiniz.

Cetele ve siklik tablolarini olusturunuz.

Histogram ¢iziniz.

Histogrami yorumlayiniz.

Yorumun dogru olup olmadigia karar verebilmek i¢in hangi bilgileri sorgulamak
gerektigini belirtiniz.
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TORBANIN ICINE SEKER TEKRAR ATILSA NE OLUR?

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Olay Cesitleri

BECERILER : Problem ¢6zme, akil yiirlitme, iletisim, iligkilendirme
KAZANIMLAR : Bagimli ve bagimsiz olaylar1 agiklar.

Bagimli ve bagimsiz olaylarin olma olasiliklarini hesaplar.
ARAC VEGERECLER : Grup sayist kadar i¢i gériinmeyen torba, 3 limonlu, 5 naneli
seker

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Bagimli ve bagimsiz kavramlarini drneklerle agiklaymiz.
2. Tatlar1 disinda ayni 6zelliklere sahip 3 limonlu ve 5 naneli seker torbaya konur.
3. Gruptan iki kisinin ikiser tane limonlu seker yemek istedigi varsayilir.

4. Ug tane limonlu seker oldugu igin kimin iki tane limonlu seker yiyebilecegine karar
verilememistir. Karar vermek i¢in neler yapilmasi gerektigi tartigilir.

5. Problemi ¢6zmek icin sekerlerin torbadan ¢ekilmesine karar verildigi varsayilir.
6. Seker ¢ekme olayinin nasil yapilabilecegi tartisilir.

7. Seker ¢ekecek kisilerin isimleri sirastyla Semra ve Aslihan olsun. Ik &nce isleme
Semra baslayacaktir. Semra birinci sekeri sectikten sonra torbaya atmadan ikinci sekeri
cekecektir. Cekilen iki sekerin de limonlu olma olasiligi ne olur? Bu soru, aga¢ semasi
cizdirilerek cevaplatilir.

8. Semra birinci ¢ekilisten sonra torbaya, ¢ektigi sekeri atarak ikinci kez torbadan seker
cekmistir. Cekilen iki sekerin limonlu olma olasiligi ne olur? Bu soru, aga¢ semasi
cizdirilerek cevaplatilir.

9. Yedinci ve sekizinci adimdaki olaylarin ¢esitlerini yazip nedenini aciklayiniz.
10. Bagimli ve bagimsiz olaylarin olma olasiliklar1 arasindaki fark agiklatilir.

11. Torbadan seker ¢cekme islemi yaptirilir. Arka arkaya iki kez limonlu seker ¢eken kisi
2 tane limonlu seker alacaktir.

12. Torbadan seker c¢ekmek igin yukaridaki yollardan hangisini tercih ettikleri,
nedenleriyle agiklatilir.

OLCME VE DEGERLENDiRME

1. Bagimli olayla ilgili bir problem kurunuz ve ¢dziiniiz.
2. Bagimsiz olayla ilgili bir problem kurunuz ve ¢6ziiniiz.
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OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI
ILE LISKILENDIRILMIS ARA DISIPLINLERIN
ETKINLIK ORNEKLERI
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SEMTIiMIN CALISANLARI

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Tablo ve Grafikler

KAZANIMLAR : Verileri uygun istatistiksel temsil bi¢imleri ile gdsterir ve
yorumlar. (1)

ARA DISIPLIN : Kariyer Bilincini Geligtirme

KAZANIMLAR : Yasadig1 ¢cevrede bulunan meslekleri siralar. (11)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrenciler, vyasadiklar1 cevredeki is yeri tabelalarindaki bilgileri tabloya
kaydederler.

2. Bilmedikleri is yerlerini tabloda isaretlerler. Bu is yerlerinde ne gibi calismalar
yapildigini ailelerinden ya da is sahiplerinden 6grenirler.

3. Cesitli meslek sahiplerini sinifa davet ederler ve yaptiklari isler hakkinda bilgi
edinirler.

4. Bolgelerindeki is yerlerinin fotograflarini ¢ekerler. Bu fotograflar1 sinif panosuna
asarak bunlardan bir sokak olustururlar.

5. Bolgelerindeki is yerlerinin istatistigini uygun temsil bi¢imleri ile gosterirler.

OLCME VE DEGERLENDiRME

Arastirma odevleri

1. En son yapilan Ogrenci Se¢me Sinavi’nda en fazla tercih edilen 10 meslegin neler
oldugunu arastiriniz.

2. Is ve Isci Bulma Kurumu, KPSS giris kilavuzu, Devlet Planlama Teskilati’nin
hazirladigr 5 yillik kalkinma planindaki mesleklerle ilgili bilgilerden yararlanarak bu
mesleklerden ilgi duydugunuz 5 meslek hakkinda bilgi toplayiniz.
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KAC TANE “0”?

DERS : Matematik

SINIF )

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Arastirmalar I¢in Sorular Olusturma ve Veri Toplama

KAZANIMLAR : Bir sorunla ilgili arastirma sorulari iiretir, uygun 6rneklem
secer ve veri toplar.(1)

ARA DIiSIiPLIN : Saglik Kiiltiirii

KAZANIMLAR : Kan gruplarmin isimlerini belirtir. (16)

OGRETME VE OGRENME SURECI

Problem: Kan grubu belirlenirken kan i¢indeki 3 antijene bakilir. Bunlar A, B, ve Rh
antijenleridir. A ya da B antijeninden hangisi varsa yazilarak gdsterilir. Bu antijenlerden
hicbiri yoksa 0 (sifir) yazilir. Rh antijeni varsa (+), yoksa (-) yazilir.

Bir laboratuar teknisyenin 100 kisi iizerinde yaptig1 testin sonuglar1 asagidaki tabloda
verilmigtir.

1. Tabloyu kullanarak kag kisinin 0 (sifir) grubu kan tasidigini belirleyiniz.

Tablo: Kan Gruplari

Kisi sayisi Antijenler
40 A
18 B
82 Rh
5 AB
31 A ve Rh
11 B ve Rh
4 A, B, ve Rh
A —
B-
Rh
0 -
AB — ?
?
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Coziim:

Tabloda, 40 kisinin A grubu kan tasidigir goriilmektedir.Bunlardan 31’1 ARh’tir.
A negatif olanlar ise 40-31=9 kisidir.

Tabloda, 18 kisinin B grubu kan tasidigi goriilmektedir. Bunlardan 11’1 BRh’tir.
B negatif olanlar ise 18-11=7 kisidir.

Tabloda, 5 kisi AB grubu kan tasimaktadir. Bunlardan 4’t A, BRh’tir. AB negatif
olanlar ise 5-4=1 kisidir.

Tablodaki Rh’l1 kisilerin toplami1 82°dir. Bizim buldugumuz ise 31+11+4=46dr.
Tablodaki toplam Rh’l1 kisilerden bizim buldugumuz Rh’l kisileri ¢ikardigimizda,
82-46=36 kisinin 0 (sifir) pozitif oldugu goriilmektedir.

Toplam 100 kisi iizerinde test yapildigi icin biitlin negatifler ve Rh’lhilar
toplandiginda, 9+7+1+82=99 kisi eder. 100-99 =1 Kalan bu 1 kisi de 0 negatif olur.
36 kisi 0 pozitif ve 1 kisi de 0 negatif kan tasidigindan 36+1=37 kisinin 0 grubu kan
tasidig1 bulunur.

Ogrencilerden problemi nasil ¢dzdiiklerini agiklamalari istenir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

Proje: Cevrenizde bulunan bir saglik kurulusuna giderek kig aylarinda goriilen soguk
alginlig ile ilgili (cinsiyetlere gore) bilgi toplayarak bu bilgileri tablo ve grafikle ifade ediniz.
Calismanizi sinifta sununuz.
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BiR GUNUM

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Tablo ve Grafikler

KAZANIMLAR : Daire grafigini olusturur ve yorumlar. (2)
ARA DISIPLIN : Kariyer Bilincini Gelistirme

KAZANIMLAR : Giinliik yagam ile ilgili planlamalar yapar. (18)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilerden yuvarlak bir kek cizerek bu keki bir giin gibi diisiinmeleri istenir. Giin
icindeki faaliyetlerini keki dilimlere bdlerek (fazla zaman harcadigini diisiindiigii faaliyetlere
bliyiik dilim, az zaman harcadigini diisiindiigii faaliyetlere kii¢iik dilim) ifade etmeleri istenir.

2. Ogrenciler cizdikleri ikinci bir keki, bir giinlerini nasil gegirmek istediklerini
belirtecek bicimde dilimlere bolerler.

3. Iki kek arasindaki farkin nelerden kaynaklandigin tartisirlar.

4. Giinlerini istedikleri gibi geg¢irebilmek i¢in planlamanin énemini ve nasil yapilmasi
gerektigini tartigirlar.

Tartismaya asagidaki sorularla yon verilebilir:

e Planlama yapmadiginiz i¢in zamaninda bitiremediginiz herhangi bir is, proje, 6dev
oldu mu?

e Bir isi zamaninda bitirmenin ddiilleri neler olabilir?

e Bir isi zamaninda bitirmemenin olumsuzluklari veya kétii sonuglart neler olabilir?

OLCME VE DEGERLENDiRME

e Banu’nun bir giinliik faaliyetlerini gosteren grafik asagidadir. Bu grafige gore ders
caligsma siiresini artirmak i¢in nasil bir degisiklik yapmalidir?

Grafik: Banu'nun Bir Guinliik Etkinlikleri

Ders ¢alisma

Uyku
Bos zaman
Temizlik
Okulda bulunma Yemek
Ulasim
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CEVREYE SAYGI

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Tablo ve Grafikler

KAZANIMLAR : Verilere dayali tahminler yiiriitiir. (4)

ARA DISIPLIN : Insan Haklar1 ve Vatandaslik

KAZANIMLAR : Insan haklar1 ile ilgili istatistik verilerinden yararlanir. (23)
KAYNAK : http://www.die.gov.tr/konular/cevrehava04.htm

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilere asagidaki grafik verilir. Grafikten yararlanarak 2002-2003 ve 2003-2004
yillarinda kiikiirt dioksit (mg/m?) oraninin en yiiksek oldugu illeri tablo halinde yazmalar
istenir.

Grafik: Kiikiirt Dioksit Artis Orani

50 ét 020022003 W 2003-2004
% 00+
g
= i 137
g an 131
o
e
iS5
<
1]
Eam]ﬂ:cale BEmrnm Te]:crd.ug [ onm 5n Birgiil K.t;eh.t Tifarisa
(Drferhien )

iller

Not: Diinya Saglk Teskilati'mn standartlarina gére havadaki kiikiirt dioksit oram 150 mg/m> e kadar
saglhiga zararl degildir.

2. Ogrencilerden asagidaki sorular1 yanitlamalari istenir.

e Hangi ilde, ¢evre kirliligi daha fazla yaganmigtir?

e Hangi ilde, ¢evre kirliligi 2002-2003 yillarina gore diismiistiir?

e Grafikteki illerde yasayanlar, hangi saglik sorunlariyla karsi karsiya kalabilirler?

e Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nin 29. maddesinin e fikrasinda
“dogal ¢evreye saygimin gelistirilmesi” istenmektedir. Sizce bunun gerceklestirilmesi
icin neler yapilmalidir?

OLCME VE DEGERLENDIRME

e Sayisal verileri tablo ve grafik olarak ifade etmenin 6nemini agiklayiniz.
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BARIS NE YAPMALI

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Olasilik ve Istatistik

ALT OGRENME ALANI : Olay Cesitleri

KAZANIMLAR : Bagimli ve bagimsiz olaylar agiklar. (1)

ARA DISIPLIN : Rehberlik ve Psikolojik Danisma

KAZANIMLAR : Karar verme siirecinde ortaya ¢ikabilecek c¢esitli alternatifleri

tahmin eder. (14)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilerden bir 6nceki hafta boyunca karsilastiklart karar durumlarini ve
ulastiklar1 sonuglar1 sinifla paylagsmalari istenir.

2. Smuf bes gruba ayrilir ve her gruba birer adet karar durumu ve birer adet bos karar
verme formu dagitilarak grup halinde karar vermeleri istenir.

3. Sirayla her grubun sozciisiiniin, ¢aligmalar1 sinifa sunmasi istenir.

4. Her sunudan sonra sinifa asagidakine benzer sorular yonelterek grup etkilesimi
baslatilir:

e Bu tiir bir karar verme durumuyla daha 6nce karsilagan var m1? Ne karar verdiniz?
Sonug ne oldu?

e Grubun verdigi karara katiliyor musunuz? Katilmiyorsaniz neden?

e Bugiinkii etkinligin sonunda neler 6grendiniz?
OLCME VE DEGERLENDIRME
Baris Ne Yapmah?

Baris, ilkogretim okulu son sinifta basarili bir ogrenciydi. Bu sene mezun olup liseye
devam edecekti. Lisede hangi tiir okula gitmek istedigine karar verememisti. Akademik liseye
gittigi takdirde iiniversiteye girme sansimin daha yiiksek oldugunu biliyordu. Ancak Baris,
elektrikli aletlerle ugrasmayr ¢ok seviyordu. Eger meslek lisesine giderse lise boyunca
elektrikli aletlerle ugrasabilecekti ve makinelerle ilgili daha ¢ok bilgiye sahip olabilecekti.
Universitede, makinelerle ilgili bir boliim yazabilirdi. Ancak bunun icin 3 yil beklemesi
gerekiyordu. Meslek lisesine gittigi takdirde ise iiniversiteye girmekte zorlanabilirdi. Bu,
Baris igin zor bir karardi. Ne yapmaliydi?

1. Siz Barisg’in yerinde olsaydiniz nasil bir karar verirdiniz? Bu karar verirken karar
verme formunu kullaniniz.

2. Barig’in egitim hayatina ait olas1 durumlar1 gosteren aga¢ semasini ¢iziniz ve olay
cesidini belirleyiniz.
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Ad1 Soyadi
Sinifi
Tarih

KARAR VERME FORMU

Yonerge: Asagidaki uygun bosluklara karar ifadenizi, baslica seceneklerinizi ve her
secenegin avantaj ve dezavantajlarin1 yaziniz. Daha sonra son kararinizi ve bunun altindaki
sebepleri belirtiniz.

Karar ffadesic ...................cccoooiiiiiiiiiiie e e e

SONUCLAR

SCCONEK Lz ...
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6.5. Cebir Ogrenme Alam ve Etkinlik Ornekleri

Cebir dgrenme alami, Ilkogretim 1-5. Simif Matematik Dersi Ogretim Programi’ndaki
oriintiiler alt 5grenme alaninin kismi bir uzantisi olarak ele alinmaktadir. Oriintiilerin igerdigi
iligkileri kesfetmeleri ve bunlar1 genellemeleri, 6grencilerin ¢evrelerindeki diinyayr daha iyi
algilayabilme becerilerinin gelismesine yardimci olacaktir. Ayrica Oriintiilerin  farkh
bigimlerde temsil edilmesi ve Ozellikle sembolik olarak ifade edilmesi cebirin temel
kavramlarinin olusmasina 6nemli katkilar saglayacaktir.

[Ikogretimin 1-5. siniflarindaki dgrenciler, ilk olarak tekrarli oriintiiler ile deneyim
kazanmakta, daha sonra genigleyen oriintiilerle ¢alismalarini siirdiirmektedir. Bu baglamda;

e Eksik birakilan bir Oriintliniin tamamlanmasi, devam ettirilmesi ve yeni bir Oriintii
olusturulmasi,

e Bir Oriintliniin farkli bi¢cimlerde temsil edilmesi, oriintiideki iliskilerin kesfedilmesi
ve Oriintiideki kuralin bulunmasiyla ilgili caligmalar yapilmaktadir.

[Ikogretimin 6-8. siiflarinda ise dgrencilerin oriintiideki kurali genellemesi ve harfle
ifade etmesi, temel beceri olarak ele alinmaktadir. Bu genellemeler, daha sonra bir degiskenin
diger bir degiskene bagli olarak degistigi iki bilinmeyenli denklemlerle iliskilendirilmekte ve
kavramlarin daha anlamli 6grenilmesine yardimci olmaktadir. Ayrica daha ileriki diizeylerde
islenecek olan fonksiyon kavramimin alt yapisim hazirlayacak becerilerin gelismesi
saglanmaktadir.

Cebir ile ilgili kavramlarin gelismesinde anahtar rol oynayan diger bir unsur ise
degisken kavramidir. Degiskenlerin kullanilmaya baslamasiyla ogrenciler yapacaklari
genellemelerde ve bazi matematiksel durumlarin ifadesinde yeni bir dil kullanmaya baslamis
olacaklardir. Formiillerde, cebirsel ifadelerde, denklemlerde, Ozdesliklerde ve benzeri
durumlarda degiskenin yiiklendigi anlamin, 6grenciler tarafindan kavranmasi biiylik 6nem
tasimaktadir.

Cebir 6grenme alanmin i¢inde yer alan, cebirsel ifadeler ile denklemler alt 6grenme
alanlar islenirken ¢oklu temsil yaklagimindan yararlanilmasi, anlamli 6grenmeye Onemli
katkilar saglamaktadir. Coklu temsil yaklasimi, bir durumun veya kavramin farkli big¢imlerde
ifade edilmesine (temsil edilmesine) dayamr. Ogretim sirasinda, dgrencilerin matematiksel
fikirlerini sembol, grafik, tablo, giinliik yasam durumlar1 ve somut modellerle ifade etmeleri
daha nitelikli 6grenmeye olanak saglayacaktir (bk. Sekil 1).
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Oriintii ile temsil:

X
XXXX
Sembolik temsil: , X §xxx §§§§ §§§§
y=dx+1 XXXX XXXX XXXX XXXX

1. terim 2. terim 3.terim 4. terim

!

Grafik ile temsil:

(n. terim)

Tablo ile temsil: s

X 4x + 1 y 4

1 5 5 ;

2 9 9 1

3 13 13 [ J T 5 4 o
4 17 17 S

5 21 21

Sekil : Ogretimde Kullanilabilecek Bazi1 Temsil Bigimleri

Ozellikle denklemler, tablo ve grafik alt 6§renme alanlarmin birbirinden kopuk
olmayacak bi¢imde iligkilendirilmesi énemlidir.

Cebirsel ifadelerin 6gretiminde alan modelini esas alan cebir karolar1 veya kartondan
kesilen modeller kullanilabilmektedir. Bu modellerin kullanim 6rnekleri program iginde
etkinlik 6rnekleri kisminda sunulmustur. Ote yandan grafik hesap makineleri de goklu temsil
yaklagimiyla ilgili uygulamalar igerdiginden cebir Ogrenme alaninda kullanilabilecek
araglardan birisidir. Ayrica elektronik tablolama yazilimlarinin sagladigi kolayliklardan
yararlanilarak 6grencilerin denklemlerdeki bilinmeyenleri tablo ve grafik yardimiyla
incelemeleri miimkiin olabilecektir.

Cebirle ilgili kazanimlar islenirken ortak ve alana 0zgii becerilerin, duyussal
ozelliklerin, 6z diizenleme ve psikomotor becerilerin kazandirilmasina 6nem verilmelidir.
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SAYI ORUNTULERI

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Cebir

ALT OGR. ALANI : Oriintiiler ve Iliskiler

BECERILER : Akal yiirtitme, iletisim, iligkilendirme

KAZANIMLAR : Ozel sayi oriintiilerinde sayilar arasindaki iliskileri agiklar.

ARAC VE GERECLER

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Derse, bir 6nceki terime ayni saymin eklenmesiyle olusan bir say1 oriintiisii verilerek
baslanir. Ogrencilerden, bu Oriintiiyii incelemeleri ve oriintiideki iliskiyi bulmalari istenir.

Ogrencilere asagidakilere benzer sorular sorularak yénlendirme yapilir:

Terimler nasil degisiyor?
Terimler arasindaki fark nedir?
Bu say1 sabit bir say1 m1?

Bir sonraki terim ne olabilir?

Bu sorgulamalarla Ogrencilerin Oriintiiyli analiz etmeleri saglanir. Ayni sekilde bir
Oriintli daha incelendikten sonra 6grencilerden benzer bir oriintiiler olusturmalar1 ve bunlari
nasil olusturduklarini agiklamalari istenir.

2. Ogrencilerle birlikte farkl1 driintiiler incelenir. Daha sonra terimleri bir énceki terim
ile ayn1 saymin ¢arpimindan olusan say1 Oriintiilerine gegis yapilir. Ogrencilerden, verilen
Oriintliyli incelemeleri ve oOriintlideki iligkiyi bulmalari istenir.

Ogrencilere asagidakilere benzer sorular sorularak yénlendirme yapilir:

Terimler nasil degisiyor?
Terimler arasindaki fark nedir?
Bu say1 sabit bir say1 m1?

Bir sonraki terim ne olabilir?

Bu sorgulamalarla 6grencilerin Oriintiiyii analiz etmeleri saglanir. Ayni sekilde bir
oriintii daha incelendikten &grencilerden benzer bir Oriintii olusturmalart ve bunlar1 nasil
olusturduklarini aciklamalari istenir.
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OZDESLIK

DERS : Matematik

SINIF : 8

OGRENME ALANI : Cebir

ALT OGRENME ALANI : Cebirsel Ifadeler

BECERILER : Akal yiiriitme, iletisim, iligskilendirme
KAZANIMLAR : Ozdeslikleri modellerle aciklar.

ARAC VE GERECLER : Kare bi¢ciminde kesilmis bos kagit

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Her bir 6grenciye kare bigiminde kagitlar dagitilir. Ogrencilerden, kagidi asagidaki
sekilde kesik cizgilerle gosterilen yerden diger kenara paralel olarak katlamalari istenir. Kat
izinin kenar1 kestigi yer isaretlenerek A, bu isaretin kenardan boldiigli uzunluklar da a ve b
olarak adlandirilir.

a A b
:
1
1
1

2. Kagit sag iist koseden asagida belirtildigi sekilde katlatilir ve B noktasi isaretletilir.
Kat bu sekilde yapildiginda B noktasinin kdseye olan uzakligi ile 4 noktasinin kdseye olan
uzaklig1 hakkinda ne sdylenebilecegi dgrencilere sorulur. Ogrencilerden cevaplarmi ikna edici
bi¢imde agiklamalar istenir.
A

3. B noktasindan diger kenara paralel baska bir kat izi olusturulur. Biitiin kenarlar
sekilde goriildiigii gibi isimlendirilir.

4. Katlama sonucunda olusan sekillerin neler oldugu sorulur. Sekildeki iki kiigiik
karenin ve iki dikddrtgenin alanini bulmalari istenir. Bu sekillerin alanlar1 bir araya
getirildiginde biiylik seklin alanina esit olacagi fark ettirilir. Biliylik karenin alanini, hem
kiigiik sekillerin alan1 toplami cinsinden hem de kenar uzunluklarinin c¢arpimi cinsinden
yazarak (a+b)> = a’+2ab+b* Szdesligini gostermeleri saglanir.

OLCME VE DEGERLENDiRME

o Kagit katlayarak (a+2b)* = a*+4ab+4b* 0zdesligini modelleyiniz ve agiklayiniz.
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SAYI ORUNTULERI

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Cebir

ALT OGRENME ALANI : Denklemler

BECERILER : Akal yiiriitme, iletisim, iligskilendirme
KAZANIMLAR : Dogrusal denklemleri agiklar.

ARAC VE GERECLER : Grafik kagid:
OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Asagidaki tablo bir calisma yapragina aktarilarak 6grencilere dagitilir. Ogrencilerden
bu tabloyu inceleyerek asagidaki sorulari cevaplandirmalari istenir:

x |y
2
3
4 | 12
5 | 15
6 | 18
7
8 | 24

e Tablodaki siitunlardan birisi x, digeri y olarak adlandirilmistir. Tablonun y siitununda
bazi sayilar verilmemistir. Tabloyu dikkatle inceleyerek bu sayilar1 bulunuz ve
tabloyu doldurunuz. y degerlerini nasil buldugunuzu agiklayiniz.

e Tablodaki verinin grafigini, bir grafik kagidina ¢iziniz.

e Verilen x degerlerinden yola ¢ikarak y degerlerini bulmanizi saglayacak genel kurali
ve denklemi yaziniz.

e Bu kuralin agiklamasini yazarak anlatiniz.

e Bu kurali kullanarak x = -1 degeri i¢in y degerini hesaplayiniz. Bu noktay:1 grafik
lizerinde gosteriniz.

e Bu kurali kullanarak x = -2 degeri icin y degerini hesaplaymiz. Bu noktay1 grafik
tizerinde gosteriniz.

e Bu kurali kullanarak y = 128 degeri i¢in x degerini hesaplayimniz.

e Bu kurali kullanarak y =200 degeri i¢in x degerini hesaplayiniz.

OLCME VE DEGERLENDiRME

e »=3x+2 denklemi i¢in bir tablo olusturunuz. Bu denklemin kuralin1 yazarak
aciklayimiz. Tablodaki verinin grafigini yaparak bilgileri {izerinde gosteriniz.
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CEBIR OGRENME ALANIiLE
ILISKILENDIRILMIS ARA DISIPLINLERIN
ETKINLIK ORNEKLERI
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DEPREMIN BUYUKLUKLERiI ARASINDAKI GENLiK FARKI

DERS : Matematik

SINIF 27

OGRENME ALANI : Cebir

ALT OGRENME ALANI : Oriintiiler ve liskiler

KAZANIMLAR : Tam sayilarin kendileri ile tekrarli ¢arpimini Gislii nicelik
olarak ifade eder.(1)

ARA DIiSIiPLIN : Afet Egitimi ve Giivenli Yasam

KAZANIMLAR : Richter biiytikliikleri arasindaki farklar1 hesaplar. (19)

OGRETME VE OGRENME SURECI

1. Ogrencilere Richter Olgegi’nin ne oldugu sorulur. Alinan cevaplar degerlendirilmez.
2. Ogrencilere asagidaki agiklama yapilir:

Depremin biiyiikliigii, yer sarsintiszmin sismograf adi verilen aletlerle ol¢iilmesiyle
belirlenir. Bir depremin etki alani ve siddeti farkli olsa da biiyiikliigii degismez. Biiyiikliik, yer
icinden bogsalan enerji ile iliskilidir. Biiyiikliik arttikca ac¢iga ¢ikan dalgalar daha uzaga
vayilir ve etkiledikleri alan biiyiir. Depremin biiyiikliigiinii 6l¢en araglardan biri, Richter
Olcegi’dir.

3. Calisma yapragi dagitilir ve 6grencilerden sorularin cevaplanmasi istenir. Verilen
cevaplar degerlendirilererk gerekli vurgular yapilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

e Uslii sayilarla ilgili giinliik hayattan bir problem durumu yazimz ve ¢oziiniiz.
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CALISMA YAPRAGI
Tablo 1: Deprem Biiyiikliikleri Arasindaki Genlik Farklari

Il dol Aol g | do lidolifohdol dol 4

g

tolzko 4o l2doldolzdol| bosksbd

Genel anlamda Richter Biiytikliigii
olarak tanimlanir. Depremin biiyiiklig,
kaydedilen sismogram iizerindeki
deprem dalgalarinin genliginden
hesaplanur.

Max. Genlik=73mm.—

SISMOGRAM (Deprem Kaydi)

Biiyiikliik bosalan enerji ile iligkilidir. Biiyiikliik arttikca aciga c¢ikan dalgalar daha
uzaga yayilir ve etkiledikleri alan biiytir. Siddetin tam tersine matematiksel bir temele dayanir
ve logaritmik olarak artig gosterir. Richter Olgegi rakamlarla ifade edilir. Olgekteki her birim
kendinden 6nce gelen birimden 10 kat biiyiik deprem dalgas1 genligi gosterir.

Ornek: 7 biiyiikliigiinde bir depremde meydana gelen yer degistirme miktari, 6
biiytlikliigiindeki bir depremdekinden 10 kat daha fazladir.

Tablo 2: Depremde Meydana Gelen Yer Degistirme Miktarlari
Rihter Olcegi Kac kati

Depremin Biiyiikligi (Magnitiid)

1

10

100

1000

10 000

100 000

1 000 000
10 000 000
100 000 000

O ([0 ||| N[ [W(N|—

Asagidaki sorular1 cevaplarken yukaridaki 6l¢egi kullaniniz.

1. Biiyiikliigii M= 5 olarak 6l¢iilen bir depremin dalgalarinin genligi, biiytkligi M=1
olan depremin dalgalarinin genliginden kag kat fazla olur?

2. Biiytikliigii M=4 olarak 0l¢iilen bir depremin dalgalarinin genligi M=1 olan depremin
dalgalarinin genliginden kag kat fazla olur?

3. Biiyiikliigii M=7 olarak dlgiilen bir depremin dalgalarinin genligi M=5 olan depremin
dalgalarinin genliginden kag kat fazla olur?

4. Biiyiikliigii M=3 olarak o6l¢iilen bir depremin dalgalarinin genligi M=2 olan depremin
dalgalarinin genliginden kag kat fazla olur?
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7. OLCME VE DEGERLENDIiRME

Olgme ve degerlendirme, ogrenme-6gretme siirecinde Ogrencilerin  basarilarin
saptamak, eksikliklerini belirlemek, Ogretim yontemlerinin etkinligini anlamak, programin
zayif ve kuvvetli yanlarini ortaya c¢ikarmak i¢in yapilir. Bu programda degerlendirme,
ogrenme slirecini destekler ve 6grencinin gelisimini izlemeyi amaclar.

Degerlendirme yaparken 6grencilerin;
Matematigi giinliikk yagsamda ne kadar uygulayabildigi,
Problem ¢6zme yeteneklerinin ne kadar gelistigi,
Akil yiiritme becerilerinin gelisim diizeyi,
Matematige yonelik tutumlarinin nasil oldugu,
Matematikte ne kadar 6z giivene sahip oldugu,
Oz diizenleme becerilerinin ne kadar gelistigi,
Sosyal becerilerinin ne kadar gelistigi,
Estetik goriislerin ne kadar gelistigi,

e Matematikle hangi diizeyde iletisim kurabildikleri ve matematiksel iliskilendirme
yapip yapamadiklar1 goz 6niinde bulundurulmalidir.

Onceki 6grenmelerin sonraki 6grenmeleri etkiledigi, eksik ya da yanlis 6grenmelerin ise
sonraki 6grenmeleri engelledigi agiktir. Ogrenmede yasanan bu aksakliklardan haberdar
olmak i¢in zaman zaman &grencileri yazili olarak sinamanin yaninda tartisma, sunum, deney,
sergi, proje, gozlem, goriisme, lriin dosyasi, 6z degerlendirme, akran degerlendirme vb.
degerlendirme calismalar1 da yapilmalidir. Bu amagla kullanilmast onerilen araglar verilen
haliyle veya amaca uygun olarak yeniden diizenlenerek uygun yerlerde ve zamanlarda
uygulanmalidir. Olgme araclarindan elde edilen verilerle yapilan degerlendirmeler dgrenci,
Ogretmen ve program ic¢in doniit olarak kullanilabilir. Bu degerlendirmelerin amaci, 6grenci
ogrenmelerindeki eksiklikleri tespit edip Ogretme-6grenme siirecine katkida bulunmaktir.
Boylece, degerlendirme 6grenmenin bir pargasi haline doniistir.

Olgme ve degerlendirme siirecinde sorularm ve gorevlerin kazanmimlara ve smif
diizeyine uygun olmasina dikkat edilmelidir. Ogrencilerin zihinden islem yapma becerilerinin
sinanmasinda ise sorular ve cevaplar sozlii olarak verilmelidir.

Olgme ve degerlendirme calismalar1 bir plan dahilinde yapilmalidir. Olgme ve
degerlendirme plani hazirlanirken asagidaki sorular sorulur:
e Olgme ve degerlendirmeyi hangi amagla yapryorum?
Olgme ve degerlendirme yapmak igin hangi arag amacima uygun?
Bu araci ne zaman kullanmalryim?
Olgme ve degerlendirme aracini nasil uygulamalryim?
Olgme ve degerlendirme aracindan elde ettigim bilgiyi nasil degerlendirecegim?

Bir 6lgme ve degerlendirme plani uygulanirken;
Olgme ve degerlendirme plani dersin kazanimlarina uygun olarak hazirlanr.
Ogrencilerin ¢alismalar1 sistematik olarak degerlendirilir.
Ogrencilerin cevaplari kadar diisiince yollar1 da degerlendirilir.
Problem ¢6zme basarilarinin yaninda problem ¢ézmeyle ilgili tutumlar1 da 6lgiiliir.
Planda grupla yapilan ¢alismalarin degerlendirmesine de yer verilir.
Her firsatta 6grencilerin goriisleri alinir.
Smiftaki 6grencilerin ayn1 zamanda degerlendirilmesi zorunlu degildir.
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o Smiftaki Ogrencilerin problem ¢ozme becerileri bir ya da birkag problemle
degerlendirilebilir. Degerlendirme igin tiim problemlerin kullanilmasi zorunlu degildir.

e Olgme ve degerlendirme planin nasil ve ne zaman uygulanacagi hakkinda
ogrencilere bilgi verilir.

Giinliik ¢aligmalar1 degerlendirmek i¢in matematik giinliikleri, 6devleri, alistirmalari,
kisa simavlari, kontrol listeleri ve goriisme formlar1 kullanabilir. Sinavlarda ve alistirmalarda
performans degerlendirmeye uygun sorularin yani sira ¢oktan se¢meli, eslestirme ve kisa
cevapli sorular yer alabilir.

Performans degerlendirme, 6grencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alarak, onlarin
bilgi ve becerilerini eyleme doniistiirmelerini, ger¢ek yasama aktarmalarini saglayacak durum
ve gorevler araciligiyla degerlendirme yapmak bigciminde tanimlanabilir. Performans
degerlendirme, dersin kazanimlariyla ilgili olarak 6grencinin giinlilk yagsamindaki problemleri
nasil ¢dzecegini ve problem ¢dzmek igin sahip oldugu bilgi ve becerileri nasil kullanacagin
gostermesini ister. Performans degerlendirme gozlenebilen bir performans veya somut bir
tiriinle sonuglanir. Bu tip degerlendirmede 6grenci cevabi verilenler arasindan segmez, kendisi
yapilandirarak bir iirliin meydana getirir.

Matematik dersinde 6gretmenler 6grencilerini degerlendirirken; kisa cevapli, ¢oktan
secmeli, dogru-yanlis, eslestirmeli sorulardan olusan geleneksel testleri kullanabilirler.
Performansa dayali degerlendirme yapmak i¢in ise; acik uclu sorular, gdzlem, posterler,
goriismeler, 6z degerlendirme, Ogrenci {irlin dosyalari, projeler, performans gorevleri
kullanilabilirler. Bu gorevler yapilirken, O6gretmenler Ogrencilerin hem kullandiklari
stratejileri hem de problem c¢ozme siireclerini degerlendirebilir. Ac¢ik uglu sorular ve
performans gorevleri her bir 6grencinin 6grendikleri bilgilerle ilgili yorum ve degerlendirme
yapmasina sonu¢ ¢ikarmasina daha fazla firsat verir. Asagida 6lgme ve degerlendirme arag ve
yontemlerin bazilar ile ilgili kisa bilgiler verilmistir.

Proje: Ogrencilerin grup halinde veya bireysel olarak, istedikleri bir alanda/konuda
inceleme, arastirma ve yorum yapma, gorils gelistirme, yeni bilgilere ulagsma, 06zgiin
diigiince tiretme ve c¢ikarimlarda bulunma amaciyla ders O6gretmeni rehberliginde
yapacaklari ¢aligmalardir.

Bir uzmanlik alaninda, sik sik disiplinler arasi arastirma planlayarak, tasarlayarak
ve bir 6grenci ya da bir grup 6grenci tarafindan iistlenilen projeler kisiye yeni bilgiler, 6zel
beceriler ve aliskanliklar kazandirir.

Proje gelistirme siireci uzun, karmasik ve zorlu bir siirectir. Bu gorevler, 6grencilerin
yaraticilik, arastirma, iletisim, problem ¢6zme, iligkilendirme gibi st diizey =zihinsel
becerilerini gelistirir. Projenin tasarimindan ortaya konulmasina kadar gegen siireg, bilimsel
siire¢ basamaklarini igereceginden bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine yardimer olur.
Projeler, yonergeler ve puanlama standartlar1 gerektirir.

Proje konular1 ziimre 6gretmenleri tarafindan belirlenebilecegi gibi 6grenciler de
kendi ilgi duyduklar alanlara goére bireysel ya da grup olarak proje konusu belirleyebilirler.
Proje konular1 bir tek alanla ilgili olabilecegi gibi disiplinler arasi da olabilir. Verilen proje
konular1 6grencilerin diizeyine uygun ve yerel imkanlara goére yapilabilecek nitelikte
olmalidir.

Grup halinde yapilacak projelerde, Ogrencilerin cinsiyet, basart durumu vb.
ozellikleri bakimindan heterojen gruplar olugmasina dikkat edilmelidir. Her grup kendine bir
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calisma takvimi olusturmalidir. Grup iiyelerinin gorev dagilimi projenin her asamasi i¢in net
olarak yapilmalidir. Goérev dagilimi grup tiyeleri tarafindan yapilarak 6gretmenin onay1 alinir.
Projenin her asamasinda gorevlerin yapilip yapilmadigi asamanin bitiminde Ogretmen
tarafindan kontrol edilir ve grup iiyelerine geri bildirim verilir. Gorevini yeterince yerine
getirmeyen Ogrencilerin bireysel Ozelliklerine de dikkat edilerek gerekli Onlemler alinir.
Aileler sadece yer, zaman, malzeme, kaynak saglanmasi konusunda Ogrencilere destek
olmalidir. Gerekli goriildiiglinde aileler yonlendirme yapabilirler ancak esas olan, projelerin
ogrencilerce hazirlanmasidir.

Ogrencilerin matematik performanslarmi 6lgmek igin arastirma 6devi ya da projeler
verilir. Ogrencilerin ¢aligmalar1 icin is takvimi hazirlanir. Bu takvime gore gozlem ve
goriismeler yapilarak ve hazirlanan {iriine bakilarak bu siirecteki ¢aligmalar degerlendirilir.
Ogrencilere galismalart ile ilgili geri bildirim verilir. Bu amagla asagida siralanan érnek proje
konularini kullanilabilir.

1. Matematik ve yasam
a. Geometri ve yasam (Doniisiim geometrisi, simetri, trigonometri, altin oran, altin
diktorgen, Fraktallar vb.)
b. Sayilar ve yasam (Asal sayilar, Fibonacci sayilar1 vb.)
c. Istatistik ve yasam ( Fen, ekonomi, gergek yasam, medya vb. yerlerde kullanimu)
d. Cevre sorunlarina ¢oziim onerileri (Geri kazanim, kirlilik vb.) vb.
2. Matematigin farkh alanlarda kullanim
Matematik ve fen
Matematik ve miizik (notalar ve kesirler, altin oran, vb. )
Matematik ve gorsel sanatlar (Altin oran, Escher, Leonardo da Vinci vb.)
Matematik ve astronomi
Matematik ve teknoloji
Matematik ve meslekler
Matematik ve spor
Matematik ve oyun vb.
Matematik ve Origami vb.
Matematlktekl ic iliskilendirmenin incelenmesi
4. Matematik tarihi
a. Farkli kiiltiirlerdeki matematik
b. Matematigin tarihsel gelisimi (Mayalarin vb.’lerin say1 sistemleri, Misirlilarda
kesirler, vb.)
c. Matematige katkida bulunanlarin hayat1 (Atatiirk, Pytagorous (pisagor), Thales
(tales), Escher (esher) vb.)
d. Matematiksel oyunlarin tarihi
e. Origami vb.
5. Matematiksel oyunlar
a. Ders arag¢ gerecleri kullanarak oyunlar geligtirme
1. Geometri tahtas1 oyunlari
ii. Cok karelilerle oyunlar
iii. Cok kiipliilerle oyunlar
iv. Cesitli tangramlarla oyunlar
v. Geometri seridi ile oyunlar
vi. Geometrik cisimlerle oyunlar vb.
Artik malzemelerle oyunlar
Kare bulmacalar
Sudoku
Kar taneleri olusturma
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f. Kirigami

g. Origami vb.
6. Matematiksel ispatlar

a. Pisagor teoremin ispati
b. Hacim bagmtilarinin gosterilmesi vb.

7. Matematiksel Teknoloji
Klinometre yapimi ve kullanimi
Pantograf yapimi1 ve kullanimi
Kiiremetre yapimi ve kullanim
Act 6lcer yapimi ve kullanimi
. Gonye yapimi ve kullanimi1 vb
8. Matematlk ve Iletisim Uriinleri

a. Matematik gazetesi

b. Matematik posteri (Meslek sahibi kisilerin matematikle ilgili konusmalari,

dogadaki matematik, ¢cevremizdeki matematik)
c. Matematik videosu (Meslek sahibi kisilerin matematikle ilgili konusmalari,
dogadaki matematik, cevremizdeki matematik) vb.

9. Matematigin sanatla hayat bulmasi
Karikatiirlerle matematik
Resimlerle matematik
Heykellerle matematik
Hikayelerle matematik
Siirlerle Matematik
Sarkilarla Matematik
Tiyatro oyunlari ile matematik vb.

opo o

Qo Ao o

Proje ¢aligmalarinda kullanilacak, proje degerlendirme 6l¢egi Ek’te verilmistir. Proje
calismalarinda grup degerlendirme formu da kullanilabilir.

Proje izleme Formu
Grup Uyeleri: ..........coooiiiiiiiiieceee
Proje KOMUSU: .......oooooiiiiiiie ettt e e ettt e e e e e e s eeeaeeeenns

Tarih Yapilan Is Sorular Ogretmenin Notu

Proje izleme formu 6grencilerin bagimsiz bir sekilde calisirken 6gretmenin yapilan isten
haberdar olmasimi saglar. Ayrica Ogrencilerin bir is yaparken sorgulama becerisini de
gelistirir. Bir proje ¢alismasi; grup Ogrencilerinin yaraticiliklarini, bir ise baslamadaki 6z
giivenlerini, grup c¢aligmasinda goérev dagilimini yapabilmelerini, liderlik 6zelliklerini ve
isbirlik¢i ¢aligmalarini, sorumluluk alabilmelerini, agik goriislii ve tartigabilir olmalarinmi is
tiretmeye istekli olmalarin1 gézlemlemek i¢in uygun bir ¢alismadir. Proje degerlendirmesi igin
Ek’teki form veya gelistirilecek bagka bir form kullanilabilir.
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Performans Gorevi (Odevi): Programda éngoriilen elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
okudugunu anlama, yaraticiligini kullanma, arastirma yapma gibi Ogrencinin bilissel,
duyussal, psiko-motor alandaki becerilerini ayn1 anda kullanmasini, gelistirmesini ve bir
liriiniin ortaya konmasini1 gerektiren ¢aligmalaridir.

Performans gorevleri, cevabin1 6grencilerin yapilandirdigi bir gorev, bir problem ya da
acik uclu bir soru olabilir. Bu gorevi 0grenciler yapilandirirken nasil planladigini, hangi
stratejileri kullandigini, verileri nasil topladiginm1 ve organize ettigini, nasil 6rnekledigini,
genellemelere nasil ulastigini, kismi ve gegici ¢Oziimleri nasil degerlendirdigini  ve
cevaplarini nasil savundugunu da gosterir.

Bu tiir gorevlerle, Ogrencilerden derslerde kazandirilmasi hedeflenen {ist diizey
becerilerdeki gelisimlerini giinliik yasamla iligkilendirerek gostermeleri beklenmektedir.
Performans gorevlerinin bir siniftaki her 6grenciye, ayn1 konu bashiginda ve ayn1 zamanda
verilmesi zorunlu degildir. Performans goérevleri 6grencilerin seviyesine uygun ve dgrenciler
tarafindan yapilabilecek nitelikte olmalidir. Performans gorevleri yapilirken Ogrenciler
Ogretmen tarafindan gozlemlenerek gereken yerlerde rehberlik edilerek yonlendirilir. Bu
gorevler disiplinler arasi bilgi alis verisinin saglanmasi ve kalici 6grenmelerin gergeklesmesi
icin de yarar saglar. Bu gorevler gruplar halinde yaptirilarak 6grencilerin sosyal becerilerinin
gelisimi saglanmis olur.

Matematik Giinliigii: Giinliikler, 6grencinin 6grenme siirecinde yaptigi arastirma,
sorgulama, deneme, gozlem, Oneri vb. ¢aligmalarini, duygu ve diisiincelerini ifade ettigi yazil
belgelerdir. Matematik giinliiklerinden, 6grencilerin matematik dersine ve 6grenme siirecine
kars1 tutumlar1 6grenilebilir. Matematik giinliikleri islenen konunun veya problemin ne kadar
veya nasil anlasildig1 hakkinda bilgi verir. Ogrenciler matematik derslerinde yasadiklari
olaylari, deneyimleri, duygularini yazabilir buna ek olarak derste 6grendiklerini yazili olarak
aciklayabilirler.

Matematik derslerinde Ogrenciler diisiincelerini yazarak diger disiplinlerle matematik
arasindaki iligkileri aciklayabilir. Konular hakkinda anlayislari, fikirleri ve diisiindiiklerini
diger 6grencilere agiklayabilirler.

Ogrenciler yazdiklarinda diisiinceleri agik hale gelir. Ogrenci ne diisiindiigiinii tam
olarak kesfeder. Kelimeler, resimler, sayilar ve el becerilerine yonelik 6grendiklerini kullanir.
Sozel bilgiler, matematiksel bilgiler, kisisel deneyimler ve gorsel diisiinceler birlesir. Kendi
gelisim diizeylerinin somut olarak algilarlar.

Ogretmenler, 6grencilerin matematik giinliiklerinde yazdiklari hakkinda yorum
yapmalidir. Matematik giinliikleri {izerine kiiciik notlarla yapici elestiriler ve 6neriler yazip,
sorular sormali ve 6grenciler cesaretlendirilerek giinliikler geri verilmelidir.

Matematik giinliigli yazmak;
Ogrencilere ne bildikleri ve ne yapabildikleri farkinda olmalarma yardim eder.
Ogrencilerin  &nceki dgrenmeleri arasinda iliski kurmalarini saglar.
Ogrencilerin bilgilerini 6zetler ve anlamalarma agiklik saglar
Yeni konular hakkinda sorular olusturmasina yardim eder.
Bildiklerini yansitmalari i¢in 6grencilere sans verir.
Matematigi yapilandirmalarina izin verir.
Ogrencinin diisiincelerini organize etmesine yardim eder.
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e Matematik kaygisinin agiklamasina yardim eder.
e Disiplinler aras1 egitimi destekler.
e Gegici konularin 6grenci igin daha kalict olmasina yardim eder.

Ogretmene asagidaki gibi 6zel bazi sorulara cevap vermesi i¢in yardim eder:
Ogrenci karmasik durumlar1 anlamak i¢in matematigi kullanabiliyor mu?
Ogrenci bilgileri organize edebiliyor mu?

Ogrenci kavramlar agiklayabiliyor mu?

Ogrenci iletisim becerilerini etkili kullanabiliyor mu?

Ogrenci matematiksel dili uygun bir sekilde kullanabiliyor mu?

Ogrenci yeteneklerinde kendine giivenebiliyor mu?

Giinliik yazmada karsilagilan en biiyiilk sorun, bazi 6grencilerin giinliikleri olaylari
kaydetmenin basit bir sekli olarak kullanmalaridir. Bu 6grenciler gercek amagtan uzaklagarak
rutin bir giinliik yazmaya yonelirler. Ogretmenler dgrencileri yonlendirerek bu durumu
Onleyebilirler.

Ogrenciler her giin giinliik yazmak zorunda degildirler. Ogretmenin &nemsedigi
(istedikleri) bir konuyla ilgili ya da 6grenci i¢in énemli olan bir etkinlikten sonra da giinliik
yazilabilir. Giinliikler 6grencilerin defterlerine ya da herhangi bir kdgida yazdirilabilir.

Gozlem: Ogrencilerin simif igi etkinliklere katilimlari, soru ve onerilere verdikleri
cevaplari, grup calismalarina ve tartigmalarina katilimlarina yonelik yapilan c¢aligmalarda
sergiledikleri becerileri tutarli, glivenilir, gecerli bigimde degerlendirmek amaciyla
yapilmaktadir. Gozlem yapilarak O6grencilerin basarilari, tutumlart ve kendine giivenleri
hakkinda bilgi edinilebilir. Gozlem, 6grenciler hakkinda dogru ve ¢abuk bilgi saglar.

Asagidaki noktalar, 6gretmenlere gozlem yapmada kolaylik saglayacaktir.

e Olgiitleri koyarken biitiin 6grenciler igin ayni standartlar kullamlir.

Her 6grenci birkag kez gozlemlenir.

Her 6grenci degisik durumlarda ve farkli glinlerde gézlemlenir.

Her 6grenci degisik 6zellikler, beceriler ve davraniglara gére degerlendirilir.
Degerlendirmeyi, miimkiin oldugu kadar gézlemi yapildiginda kaydedilir.

Gozlemler, informal bicimde yapilabilecegi gibi gozlenecek oOlgiitlerin belirlendigi
yapilandirilmis gdzlem formlar1 veya kontrol listesi kullanilarak da yapilabilir. Ogretmenlerin
gozlem formlarini kullanarak 6grencilerin sergiledigi davraniglari kaydetmesi gegerlik ve
giivenirlige katki saglar.
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Asagida bir izleme ve goriigme form verilmistir.

Tablo: izleme ve Goriisme Formu

izlenecek Davranis

Sorulacak soru

Ogrenci 1

Ogrenci 2

Ogrenci 3

Ogrenci 4

Problemi dogru
okuma

Bana soruyu okur
musun?

Problemi anlama

Soru senden ne
yapmant istiyor?

Co6ziim igin plan
yapma

Cevabi nasil
bulacaksin?

Cevabin
dogrulugunu kontrol
etme

Coziimii yaparken
neden bunlart
yaptigini sdyler
misin?

Cevab1 yazma

Sorunun cevabini

yazar misin?
Benzer bir soru
olusturabilir misin?

Benzer bir problem
kurabilme

Ogrencilerin verdigi cevaplara gore nerede yardima ihtiyaglar1 olduguna karar verilir.
Performanslar1 ve tutumlar1 hakkindaki bilgilere, gézlem formlarindan ulasilabilir.

Ogrenci Uriin Dosyasi: Ogrencilerin bir ya da birkac alanda harcadig1 ¢abay1, gegirdigi
evreleri ve calismalarini gosteren bir koleksiyondur. Ogrencinin gelisimini, veli ve
Ogretmenin izleyebilmesine olanak saglar. Siif i¢i etkinliklerin §grencinin se¢imi sonucunda
bir araya getirilip, yansitilmasiyla olusan 6grenci iirlin dosyasi, ayn1 zamanda hem 6gretmen
hem de 6grenci i¢in bir degerlendirme yontemidir.

Ogrenci Uriin Dosyasinin Amaci Nedir?

e Ogrencinin 6z disiplin ve sorumluluk bilincini gelistirmek ve kendi kendini
degerlendirme becerisi kazandirmak,

e Miifredata bagh olarak gerceklestirilen yazili ve sozlii degerlendirmeler ve standart
testler disina ¢ikarak, alternatif bir degerlendirme yontemi gelistirmek,

e Ogrencinin gelisimini kanitlarla ve daha saglhkl izleyebilmek,

e Ogrencinin gelecekteki 6grenmelerine bilgi sunmak ve 151k tutmak,

e Ogrencilerin yeteneklerini sergilemek ve ilgi alanlarin gelistirmek,

e Ogrencilerin arkadaslarinin gelisimini izleyerek birbirlerine yardimeci olmalarmi
saglamak ve boylelikle gelecekte yapacaklari ekip ¢alismalarina baslangic yapmak,

e Ogrencilerin kendi ¢alismalarini degerlendirmeye yardim etmek,
Ogretmene egitsel kararlar vermede yardim etmek,
Aile ile iletisimi saglamak,
Uriin ve siireci degerlendirmek icin bilgi toplamay1 saglamak,
Programin amagclarin1 degerlendirmek i¢in egitimcilere yardim etmek,
Yazma, okuma ve diisiinme becerileri arasinda baglanti saglamak,
Ogrencilerin calismalarmin degerlendirilmesi katilimlarinin  saglanmas1 onlarin
calismasini tesvik etmek.

Ogrenci Uriin Dosyas1 Hazirlama Siirecinde Ogretmenin Yapacaklar

e Ogrenci iiriin dosyasmin smifa tamitilmasi. Varsa bir orneginin dgrenciler
gosterilmesi.

e Ogrencilere iiriin dosyasinin bir degerlendirme araci oldugunun sdylenmesi
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e Ogrenciye iiriin dosyas1 hazirlamada rehber olacak bir yaz1 hazirlanmasi

e Ogrenci {iriin dosyalarinda nelerin bulunabileceginin sdylenmesi (projeler,
arastirmalar, problemler, stratejiler dereceli puanlama anahtarlari, yazilar vb.).

e Yapilan calismalardan belli periyotlarla en iyi iirliniin se¢ilmesi

e Ogrencilerden, her 6grenme {iriinii materyali segmek igin bir gerekce yazmalari ve
caligsmalarini elestirmelerinin istenmesi

e Ogrencilere akranlartyla birlikte iiriinlerini paylasma firsat1 verilmesi

e Her asamanin nasil degerlendirileceginin agiklanmasi ve oOgrencilere puanlama
konusunda bilgi verilmesi

e Ogrenci iiriin dosyasiyla ilgili 6grencilere geri bildirimde bulunulmasi. Ornegin,
ogrencilerin yeteneklerinin bir profilini ¢ikarip, giiclii ve zayif yonlerini belirten bir yazi yazip
dosyaya eklenebilir.

Ogrenci Uriin Dosyasinin I¢erigi

e Dosyanin “i¢indekiler” boliimii

e Onsdz, 6zet ya da Ozgecmis Burada o&grenci calismalarinin baslangictan o ana
kadarki gelisimini anlatir. Ogrenci baslangicta neredeydi? Bu asamaya nasil geldi?

e Ogrenci tarafindan dosyaya konulan tiim iiriinler ya da ¢alismalar,

e Yapilan her calismanin degerlendirilmesi ile ilgili dereceli puanlama anahtari,
kontrol listesi ya da 6z degerlendirme formlar1 gibi araglar,

e Her {irlinlin dosyaya konulmasinin nedeni? Burada Ogrenci kendisi ile ilgili
goriislerini belirtir,

e Ogrenci iiriin dosyasmnin degerlendirilme &lgiitleri,

e Her iiriinle ilgili yansitma ifadeleri yazilir. Bunu yazarken asagidaki sorulardan
istenilenler 6grencilere verilerek cevaplamasi istenir.
Bundan ne 6grendim? Bu ¢alisma benim igin neyi ifade ediyor?
Hangi konuda ¢ok iyi/basarilt oldugunu diisiiniiyorsun?
Calismada hangi boliimler, kisimlar gelistirilmelidir?
Tekrar denesen neleri degistirir ya da eklerdin?
Neden bu ¢calismayt segtin?
Bu ¢alismanda en ¢ok neyi begendin?
Burada senin icin onemli olan ne?
Bu, yaptigin ¢calismalari en iyi temsil eden 6rnek midir?
Calismayr yaparken beklemedigim nelerle karsilastim?

VVVYVYVVVVY

Uriin dosyasinda asagidaki belgeler olabilir;

Matematik giinliikleri

Odev-alistirma cevaplari

Ogrencilerin yazdig1 problemler

Grup proje raporlari (bireysel goriisler de olmali)
Ogrencilerin yaptig1 sunuslarin video bantlar:
Matematik konularindan birinin uygulamasi ile ilgili bir rapor
Ogretmen anekdotlari

Ogretmen kontrol listeleri

Degerlendirme c¢aligmalari

Posterler (bkz. Ek-2)

Kisa sinavlar
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Ogrenci iiriin dosyasina alinan iiriinlerin her biri, Ek’lerde verilen uygun 6lgeklerle
degerlendirilmelidir. Ek’teki form bir Ornektir. Siz kendi degerlendirme yaklagiminizi
kullanabilirsiniz Ogrencilerin agik uglu sorularini, projelerini, performans gorevlerini, {iriin
dosyalarin1 vb. degerlendirmek icin dereceli puanlama anahtarlari, kontrol listeleri ve
dereceleme olgekleri kullanilir.

Dereceli Puanlama Anahtari: Performansi tanimlayan oOlgiitleri iceren puanlama
rehberidir. Herhangi bir ¢calismanin puanlanmasi icin gelistirilmis 6l¢iitleri iceren bir aragtir.

Dereceli Puanlama Anahtari Gelistirme Asamalari

e Olgegin ne amagla gelistirileceginin belirlenmesi,

e Ne tiir puanlama anahtar1 kullanilacagina karar verilmesi

e Olgiitlerin tanimlanmasi. Davranis, {iriin yada her bir becerinin yeterlik diizeyi i¢in
kisa dlgiitler yazilir. Burada 6nemli olan yeterlik diizeylerini tanimlamak ve diizeyler arasinda
Olctitleri 1yi ayirt edebilmektir.

o Kullanilacak dl¢egin taslaginin hazirlanmast,

e Taslak {izerinde gerekli diizeltmelerin yapilmasi icin Ogrenci ve Ogretmen
goriislerinin alinmasi

e Uygulamadan sonra tutarlik ve giivenirligin belirlenmesi

Amaclarina Gore Dereceli Puanlama Anahtari

1. Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtari: Ogretmenin genel siireci veya {iriinii bir
biitiin olarak, parcalarin1 dikkate almadan puanlamasidir. Bu yontem 6grenme {iriinleri toplam
puan olarak degerlendirilmek istendiginde kullanilir.

“Problem Cdzme I¢in Biitiinciil Dereceli Puanlama Anahtar1” 6rnegi Ek’te verilmistir

2. Analitik Dereceli Puanlama Anahtari: Burada once performans veya {riiniin
pargalarinin ayr1 ayr1 puanlanmasini, sonra da bu puanlari toplayarak toplam puanin
hesaplanmasini1 gerektirir. Bu 6lgekler, ¢alismanin ya da iriinlin farkli boyutlarina farkl
notlar vermek amaciyla olusturulur.

“Problem C6zme I¢in Analitik Dereceli Puanlama Anahtar1” drnegi Ek’te verilmistir.

Kontrol Listeleri: Gozlemlenen performansin ya da {irliniin belirlenen performans
Olclitlerine ne derece uyumlu oldugu kontrol listeleri kullanilarak belirlenebilir. Davraniglarin
ya da Ozelliklerin varligi gozlenebilmigse isaretlenir. Her gozlem iki kategorili
kaydedilmelidir (var/yok, evet/hayir, goriildii/goriilmedi; dogru/yanlis, yapildi/yapilmadi

gibi). Ayn1 anda tiim 6grenciler gézlemlenmeye ¢alisilmaz.

Kontrol listesi 6rnegi Ek’te verilmistir.
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Duyussal Ozellikleri ve Oz Diizenleme Becerilerini Degerlendirme

Ogrencilerin bilissel gelisimlerinin yan1 sira duyussal gelisimleri de onemlidir.
Duyussal boyutun degerlendirilmesinde 0Ogrencilerin derse yonelik tutumlari, kendine
giivenleri vb. hakkinda bilgi edinmek icin Olcekler kullanilabilir, gozlem veya goriisme
yapilabilir. Ogrencilerin duyussal 6zelliklerini gézlemlemek amaciyla duygu veya diisiinceye
yonelik sorular hazirlanabilir.

Sorulardan bazilar1 sunlar olabilir:
e Konu islenirken severek yaptiklariniz nelerdir?
e Konu islenirken sizi neler zorladi? Bu zorluklarin iistesinden gelebildiniz mi?
Gelebildiyseniz neler yaptiniz?
¢ Simdi matematik hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
Daha ¢ok basarili olmak i¢in ne yaptyorsunuz?
Grup olarak ¢aligmaktan hoslantyor musunuz? Neden?
Neler 6grenmek istersiniz? Neden?

Ogrencilerin bilissel gelisimlerinin yan1 sira duyussal gelisimleri de énemlidir.Bunun
i¢cin tutum Olgekleri kullanilir.

Bir kisinin Olgekten aldigi puan, Ol¢ekte bulunan maddelerden aldigi puanlarin
toplamindan olusur. EARGED tarafindan gelistirilmis olan “Matematige Yonelik Tutum
Olgegi” Ek’te verilmistir. Olgekteki ciimlelerin secenekleri sunlardir: “Hi¢ katilmiyorum”,
“Katilmiyorum”, “Kararsizim”, “Katiliyorum” ve “Tamamen katiliyorum”.

Tablo: Likert Tipi Bir Olcekteki Maddelerin Puanlama Anahtari

Dereceler Olumlu ifade Puami | Olumsuz ifade Puam
Hic katilmiyorum 1 5
Katilmiyorum 2 4
Kararsizim 3 3
Katiliyorum 4 2
Tamamen katiliyorum 5 1

Her bir tutum ifadesinden alinan puanlarin toplami, climle sayisina bdliinerek
Ogrencinin 1-5 degerleri arasinda nerede oldugu bulunur. Bu islem sonucunda 1-2 olumsuz
tutumu, 3 ne olumlu ne olumsuz tutumu, 4-5 olumlu tutumu ifade etmektedir. Elde edilen
sonug ondalik kesir seklinde ise yakin oldugu tam sayinin temsil ettigi tutuma sahip oldugunu
gosterir.

Ek’te verilen tutum o6l¢egi I. donemin basi, II. donemin basi ve II. donemin sonunda
uygulanabilir. Ogrencilerin 6lgekten aldiklar1 toplam puanlarina gore tutumlar1 olumsuzsa,
olumlu tutumlar gelistirmeleri i¢in gereken 6nlemler alinmalidir.

Bu programin bagartyla uygulanabilmesi i¢in 6grenme-0gretme siirecine farkli 6lgme ve
degerlendirme yontemleri kaynastirilmalidir. Degerlendirme siirecinde 6grencilerin kendi
¢ozlim yollarna, diisiincelerine, bilgilerini uygulamalarina ve kendi 6grenmelerine 6nem
verilerek 68renci olumlu yonde motive edilmelidir.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI

6. SINIF OGRETIM PROGRAMI
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6. SINIF MATEMATIK OGRETIM PROGRAMININ
OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI, KAZANIMLARI

VE OGRENME ALANLARININ SURELERI, ATATURKCULUK
KONULARI, ARA DiSIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI ILE ILGILI
TABLOLAR
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 6. SINIF OGRETiM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OGRENME

ALANLARI

SAYILAR GEOMETRI OLCME OLASILIK VEISTATISTIK CEBIR
ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI
Dogal Sayilar Dogru, Dogru Parcasi ve Isin Acilar1 Olgme Olasi Durumlari Belirleme Oriintiiler ve iliskiler

1. Dogal sayilarla islemler yapmay1
gerektiren problemleri ¢dzer ve kurar.
2. Dogal sayilar kiimesinde toplama
ve ¢arpma islemlerinin 6zelliklerini
uygular.

Tam Sayilar

1. Tam sayilar agiklar.
2. Mutlak degerin anlamini agiklar.
3. Tam sayilar karsilastirir ve siralar.

Tam Sayilarla islemler

1. Dogru ile nokta arasindaki iliskiyi
aciklar.

2. Dogru pargast ile 1511 agiklar ve
sembolle gosterir.

3. Bir dogru pargasina es bir dogru
pargast insa eder.

4. Ayni diizlemdeki iki dogrunun
birbirlerine gore durumlarini belirler
ve sembolle gosterir.

5. Uzayda bir dogru ile bir diizlemin
iligkisini belirler.

1. Timler, biitlinler ve ters agilarin
olgiilerini hesaplar.

Uzunluklar1 Ol¢me

1. Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

Acilar

Carpanlar ve Katlar

1. Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve
katlarini belirler.

2. Boliinebilme kurallarini agiklar.

3. Asal sayilar1 beliler.

4. Dogal sayilarin ortak bolenleri ile
ortak katlarmni belirler ve problemlere
uygular.

1. Agimnin diizlemde ayirdig: bolgeleri
belirler.

2. Bir agtya es bir a1 insa eder ve bir
aciyt iki es aciya ayirir.

3. Komsu, tiimler, biitlinler ve ters
acilarin 6zelliklerini agiklar.

1. Uzunluk 6lgme birimlerini agiklar
ve birbirine doniistiiriir.

2. Atatiirk’{in 6nderliginde dlgme
birimlerine getirilen yeniliklerin
gerekliligini nedenleriyle agiklar.

3. Diizlemsel sekillerin ¢evre
uzunluklarini strateji kullanarak
tahmin eder.

4. Diizlemsel sekillerin gevre
uzunluklart ile ilgili problemleri ¢6zer
ve kurar.

5. Cokgenlerin kenar uzunluklari ile
cevre uzunlugu arasindaki iligkiyi
agiklar.

1. Saymanin temel ilkelerini karsilagtirir,
problemlerde kullanir.

Olasihikla flgili Temel Kavramlar

1. Deney, ¢ikt1, 6rnek uzay, olay, rastgele
se¢im ve es olasilikli terimlerini bir
durumla iliskilendirerek agiklar.

2. Bir olay1 ve bu olayin olma olasiligini
agiklar.

3. Bir olayin olma olasiligi ile ilgili
problemleri ¢ozer ve kurar.

1. Say1 Oriintiilerini modelleyerek
bu Oriintiilerdeki iligkiyi harflerle
ifade eder.

2. Dogal sayilarin kendisiyle
tekrarli carpimini Gislii nicelik
olarak ifade eder ve iislii
niceliklerin degerini belirler.

Cebirsel ifadeler

1. Belirli durumlara uygun cebirsel
ifadeyi yazar.

Esitlik ve Denklem

Olay Cesitleri

1. Kesin ve imkansiz olaylari agiklar.
2. Tiimleyen olayi aciklar.

Cokgenler

Alam Ol¢me

Arastirmalar I¢in Sorular Olusturma ve
Veri Toplama

Kesirler

1. Kesirleri karsilastirir, siralar ve say1
dogrusunda gosterir.

2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

3. Kesirlerle ¢arpma islemini yapar.
4. Kesirlerle bolme islemini yapar.

5. Kesirlerle yapilan islemlerin
sonucunu strateji kullanarak tahmin
eder.

6. Kesirlerle islemler yapmay1
gerektiren problemleri ¢dzer ve kurar.

1. Cokgenleri inga eder.

2. Uggenleri acilarina ve kenarlarna
gore smiflandirir.

3. Kare ve dikddrtgenin agilari,
kenarlar1 ve kosegenleri arasindaki
iliskileri belirler.

1. Alan 6lgme birimlerini agiklar ve
birbirine donistiiriir.

2. Diizlemsel bdlgelerin alanlarini
strateji kullanarak tahmin eder.

3. Diizlemsel bolgelerin alanlari ile
ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.

4. Dikdortgenler prizmasi, kare
prizma ve kiipiin yiizey alanlarini
hesaplar.

5. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma
ve kiipiin ylizey alani ile ilgili
problemleri ¢dzer ve kurar.

1. Bir sorunla ilgili arastirma sorulari
iiretir, uygun 6rneklem seger ve veri
toplar.

Tablo ve Grafikler

1. Verileri uygun istatistiksel temsil
bicimleri ile gosterir ve yorumlar.

2. Siitun grafiklerinin hangi durumlarda
yanlis yorumlara yol agabilecegini agiklar.

Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

1. Verilerin aritmetik ortalamasini ve
acikligini hesaplayarak yorumlar.
2. Verilere dayali olarak tahminler yiiriitiir.

1. Esitligin korunumunu modelle
gosterir ve aciklar.

2. Denklemi agiklar, problemlere
uygun denklemleri kurar.

3. Birinci dereceden bir
bilinmeyenli denklemleri ¢6zer.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 6. SINIF OGRETiM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OGRENME

AL ANLARI

SAYILAR GEOMETRI OLCME OLASILIK VEISTATISTIK CEBIR
ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME
ALANLARI
Ondalik Kesirler Eslik ve Benzerlik Zamam Ol¢me
1. Ondalik kesirleri ¢oziimler. 1. Eslik ve benzerlik arasindaki 1. Zaman dlgme birimleriyle ilgili
2. Kesirlerin ondalik agilimlarini belirler. iligkiyi agiklar. problemleri ¢ozer ve kurar.

3. Ondalik kesirleri karsilagtirir ve siralar.
4. Ondalik kesirleri belirli bir basamaga kadar
yuvarlar.

5. Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

6. Ondalik kesirlerle ¢arpma islemini yapar.
7. Ondalik kesirlerle bolme iglemini yapar.
8. Ondalik kesirlerle yapilan islemlerin
sonucunu strateji kullanarak tahmin eder.

9. Ondalik kesirlerle islem yapmay1
gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

2. Es ve benzer ¢okgenlerin kenar
ve ag1 Ozelliklerini belirler.

Doniisiim Geometrisi

Hacmi Ol¢me

1. Oteleme hareketini agiklar.
2. Bir geklin 6teleme sonunda
olusan goriintiisiinii inga eder.

Oriintii ve Siislemeler

Yiizdeler

1. Kesirlerle yiizde arasindaki iliskiyi aciklar.
2. Yiizde ile ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.

1. Cokgenler ile cokgensel
bolgelerin es ve benzerlerini
kullanarak oriintiiler olusturur.
2. Oteleme ile siisleme yapar.

Geometrik Cisimler

1. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma
ve kiiplin hacmine ait bagmtilart
olusturur.

2. Dikdortgenler prizmast, kare prizma
ve kiipiin hacmini strateji kullanarak
tahmin eder.

3. Dikdortgenler prizmast, kare prizma
ve kiiptin hacmi ile ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

4. Hacim 6lgme birimlerini agiklar ve
birbirine doniistiiriir.

Oran ve Oranti

1. Nicelikleri karsilastirmada oran kullanir ve
orani farkli bicimlerde gosterir.

2. Orantiy1 ve dogru orantili nicelikler
arasindaki iliskiyi aciklar.

Kiimeler

1. Bir kiimeyi modelleri ile belirler, farkli
temsil bigimleri ile gosterir.

2. Kiimelerle birlesim, kesisim, fark ve
tiimleme islemlerini yapar ve bu islemleri
problem ¢dzmede kullanir.

3. Bir kiimenin alt kiimelerini belirler.

1. Prizmalarin temel elemanlarini
belirler.

2. Es kiiplerle olusturulmus
yapilarin farkli yonlerden
goriiniimlerini gizer.

Swvilar1 Olgme

1. S1iv1 6lgme birimlerini agiklar ve
birbirine doniistiiriir.

2. Hacim 6lgme birimleri ile sivi 6lgme
birimleri arasinda iliskiyi agiklar.

3. Swiv1 6lgme birimleri ile ilgili
problemleri ¢ozer ve kurar.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 6. SINIF OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARININ SURELERI

OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI KAZANIM SAYILARI SURE/DERS SAATI ORANI (%)
_1. DogalSaydar 2 4 3
2. Tam Sayilar 3 3 2
_3. TamSayllartlaislemler 1 A
4. CarpanlarveKatlar . 4 4 3
SAYILAR S Kesirler 6 ] UM L
6. Ondalik Kesirler 9 15 11
7. Yiedeler 2 3
8. Oran ve Oranti 2 3 2
9. Kiimeler D 6 1 4
Toplam 32 52 37
1. Dogru, Dogru Pargasi ve Isin 5 6 4
3TTTTTYYTCTTTTTT YR 3T
3 6 A
GEOMETRI 2 AR ER 2
2 5 35
D A 3T
7. Geometrik Cisimler P ' 3 T
Toplam 19 32 22,5
_L_AglanOleme [ R 2
2. Uzunluklar1 Olgme 5 8 5,5
. _3. AlamOleme .. S R - 2 S
OLCME 4. ZamamOlgme L 2y
5. Hacmi Olgme 4 8 5,5
6. Swvilar1 Olgme 3 4 3
Toplam 19 32 21,5
_L_ Olasi Durumlan Belirleme 1 IR S RS SE
OLASILIK 2. Olasilkla llgili Temel Kavramlar SN R 6 4
VE "i"'S‘l'ay'(;'e's'llt'l'e%l'."é"'l"'o'l'"""""\;"4',]:"1' """"" ? """""" %"""""" ___________% ___________
. . % rastirmalar I¢in Sorular usturma ve Veri Toplama
ISTATISTIK | 0 Do CGntker e R P 3T
6. Merkezi Egilim ve Yayilma Olgilleri R S 2T
Toplam 11 18 12
_1. Orintiler ve Iligkiler 2 4 3
. 2. Cebirsel Ifadeler 1 2 1
CEBIR "3, Esitlik ve Denklem T C F R
Toplam 6 10 7
GENEL TOPLAM 87 144 100
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 6. SINIF OGRETiM PROGRAMININ ATATURKCULUKLE iLGILi KAZANIMLARI

ATATURKCULUKLE ILGILI KONULAR VE OGRENME ALANI/
SINIF ACIKLAMALAR ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI
1. Atatiirk’iin 6l¢me birimlerine getirdigi yenilikler
6 ACIKLAMA: (")LCME"/ 2. Atatiirk’lin 6nderliginde 6l¢me birimlerine getirilen
Atatiirk’in 6nderliginde 6lgme birimlerine getirilen Uzunluklari Ol¢me yeniliklerin gerekliligini nedenleriyle agiklar.
yeniliklerin gerekliligi nedenleriyle agiklatilir.

ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 6. SINIF OGRETiM PROGRAMININ KAZANIMLARI iLE ESLESEN ARA DiSiPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI

ARA DISIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI

OGRENME ALANI/
SINIF P DERS KAZANIMLARI - — —

ALT OGRENME ALANI KARIYER BILINCINi GELISTIRME
OLCME/Zamam Olgme 1. Zaman 6lgme birimleri ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar. 4. Kendinde ve bagkalarinda olan degisimi ve gelisimi aciklar.
OLASILIK VE ISTATISTIK Lo . S - .

Tablo ve Grafikler 1. Verileri uygun istatistiksel temsil bigimleri ile gdsterir ve yorumlar. 11. Yasadigi ¢evrede bulunan meslekleri siralar.
- - . . - 13. Para harcamay1 gerektiren uygun amaglari belirler.
SAYILAR/Dogal Sayilar 1. Dogal sayilarla islemler yapmay1 gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar. 14, Parasini uygun bigimde onceliklerini belirleyerck harcar.
OGRENME ALANY/ . L

ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI SPOR KULTURU VE OLIMPIK EGITIM

OLCME/Zaman Olgme 1. Zaman 6lgme birimleri ile ilgili problemleri ¢dzer ve kurar. 5. Modern olimpiyat oyunlarinin baglayis yeri ve tarihini belirtir.
OGRENME ALANY/ L .
ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI SAGLIK KULTURU
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Bir sorunla ilgili aragtirma sorulari iiretir, uygun 6rneklem seger ve veri toplar.
/Arastirmalar I¢in Sorular ’ & d UYE ¢ prar. 16. Kan gruplarnin isimlerini belirtir.
Olugturma ve Veri Toplama
OGRENME ALANY/ . .
= o,
= ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI AFETTEN KORUNMA VE GUVENLI YASAM
@ SAYILAR/Tam Sayilar 2. Tam sayilari karsilastirir ve siralar. 5. Riizgarin yapti81 etkilere 6rnekler verir.
OLASILIK VE ISTATISTIK o e s S 12. Sel sonrasinda olusabilecek tehlikelere karsi alinabilecek 6nlemlere
1. Verileri uygun istatistiksel temsil bicimleri ile gosterir ve yorumlar. .
/Tablo ve Grafikler ornekler sunar.
OGRENME ALANY/ R

ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI GIRISIMCILIK
OLASILIK VE ISTATISTIK L o I i L .

/Tablo ve Grafikler 1. Verileri uygun istatistiksel temsil bi¢imleri ile gosterir ve yorumlar. 1. Elindeki bilgiyi grafik veya tablo bigiminde gosterir.

SAYILAR/Tam Sayilarla islemler

1. Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

2. Aileler i¢in biitge yapmanin 6nemini Orneklerle gosterir.
3. Gelir ve gider kavraminin anlamini agiklar.

OGRENME ALANI/

ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI INSAN HAKLARI VE VATANDASLIK
OLCME/Zamani Olgme 1. Zaman 6lgme birimleri ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar. tl)i61.irlnsan haklarimin uluslar arast belgelerde gitvence altina alindigint
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Verileri uygun istatistiksel temsil bigimler ile gdsterir ve yorumlar. 8."K1tgp, kaset, CD gibi materyalleri yasal yollardan satin almaya 6zen
/Tablo ve Grafikler gosterir.
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6. SINIF

SAYILAR OGRENME ALANI
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6. SINIF

SAYILAR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

SAYILAR OGRENME ALANI

ALT OGRENME
ALANLARI

KAZANIMLARI

TOPLAM

Dogal Sayilar

. Dogal sayilarla islemler yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.
. Dogal sayilar kiimesinde toplama ve ¢arpma islemlerinin 6zelliklerini uygular.

2

Tam Sayilar

. Tam sayilar1 agiklar.
. Mutlak degerin anlamini agiklar.
. Tam sayilar1 kargilagtirir ve siralar.

Tam Sayilarla islemler

. Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Carpanlar ve Katlar

. Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini belirler.

. Boliinebilme kurallarii agiklar.

. Asal sayilar beliler.

. Dogal sayilarin ortak bolenleri ile ortak katlarini belirler ve problemlere uygular.

Kesirler

. Kesirleri karsilastirir, siralar ve say1 dogrusunda gosterir.

. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapar.

. Kesirlerle ¢carpma islemini yapar.

. Kesirlerle b6lme iglemini yapar.

. Kesirlerle yapilan iglemlerin sonucunu strateji kullanarak tahmin eder.
. Kesirlerle islemler yapmay1 gerektiren problemleri ¢dzer ve kurar.

Ondalik Kesirler

. Ondalik kesirleri ¢dziimler.

. Kesirlerin ondalik agilimlarin1 belirler.

. Ondalik kesirleri karsilagtirir ve siralar.

. Ondalik kesirleri belirli bir basamaga kadar yuvarlar.

. Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapar.

. Ondalik kesirlerle ¢arpma iglemini yapar.

. Ondalik kesirlerle bolme islemini yapar.

. Ondalik kesirlerle yapilan islemlerin sonucunu strateji kullanarak tahmin eder.
. Ondalik kesirlerle islem yapmayi gerektiren problemleri ¢dzer ve kurar.

Yiizdeler

. Kesirlerle yiizde arasindaki iliskiyi agiklar.
. Yiizde ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

Oran ve Oranti

. Nicelikleri karsilagtirmada oran kullanir ve orani farkli bigimlerde gosterir.
. Orantiy1 ve dogru orantili nicelikler arasindaki iliskiyi agiklar.

Kiimeler

=[N =0 =[O0 0N UNDWN=DNUN D WN =D WN =W~ —

. Bir kiimeyi modelleri ile belirler, farkli temsil bigimleri ile gosterir.
2. Kiimelerle birlesim, kesisim, fark ve timleme islemlerini yapar ve bu islemleri problem ¢dzmede kullanir.
3.

Bir kiimenin alt kiimelerini belirler.

TOPLAM
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

Bu problemi ¢ozerken; ders saatleri tablosundaki driintiiyii agiklaymiz. 7. ve
8. ders saatlerini belirleyiniz. Problem ¢ozerken kullandiginiz stratejisinin nasil
bir yarar1 oldu? Oriintii arama stratejisi ile ¢dziilebilecek bir problem kurunuz ve
¢Ozliniiz.

@ Sinifa 500 YTL degerinde gek ornegi getirilir. Ogrencilerden, para ile satin
almak istedikleri esyalarn ya da hizmetlerin listesini yapmalart istenir. Egyalarin
ya da hizmetlerin tutarlar1 listenin karsisina yazdirilir. Oncelikler dikkate alinarak
500 YTL’nin harcanma plan: sinif¢a yapilir. (Kariyer Bilincini Gelistirme Ek
Etkinligi)

A.Q.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Dogal sayilarla islemler yapmay1 @ Ogrencil?rden, Broblemlgri dikka'tle okumallarli kendi .c.iimleleri ile ifade [!] Dogal sayilarla ilgili problemler ¢ozdiiriiliirken
gerektiren problemleri gozer ve kurar. etmele.r.1, neyi sordggunu behrller'nelerl, problem1. ¢ozmek icin plan yapmalan onceki bilgi ve beceriler hatirlatilir.
(strateji belirlemeleri), ¢oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir. ) .
[!] Program kitabinin giris béliimiinde yer alan
L . problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.
Problem: Okulumuzun ders saatlerini gosteren tablonun bir kismi bos
brrakilmistir. Eksik olan stireleri tamamlayiniz. ) o
. ['] Bir dogal saymnin 0 (sifir) sayisina béliinmesini
Tablo: Ders Saatleri iceren giinliikk yasam durumlari inceletilir. Bu
Dersler Baslama Saati Bitis Saati durumlardaki anlamsizlik tizerine tartigma
1.ders 7:40 8:20 yapturihr.
2.ders 8:30 ['] islemlerde gerektiginde hesap makinesi
o 3.ders 10:00 kullandirilabilir. Baz1 hesap makinelerinin islem
5 4.ders 10:50 strasinin oldugu, bazilarinda ise olmadigi, bu
~ nedenle iglem sonuglarmin farkli ¢ikabilecegi
< S.ders belirtilir.
= 6.ders 11:50
é 7 ders [!| Birden fazla islem oldugu durumlarda &nce {islii
@) sayilar, sonra parantez i¢indeki islemler, daha sonra
R 8.ders garpma veya bolme islemleri, en son olarak da

toplama veya ¢ikarma islemleri yaptirilir. Ayni
onceliklere sahip islemlerde soldan saga dogru sira
takip edilir.

E——" Bo6lme tusu bozuk bir hesap makinesinde
725:25 islemini nasil yapabileceginizi agiklayniz.

= Kariyer Bilincini Gelistirme (Kazanim 13, 14)
(Ara Disiplinler Etkinlik Ornekleri-Benim Param)

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olg:me ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dogal sayilar kiimesinde toplama ve @ Ogrencilere .toplamanV? garpma islemlerjne ait .tabl.o.lar inceletilerek h.er.ézell.igin [!] Dogal sayilar kiimesinde toplama ve
carpma islemlerinin 6zelliklerini uygular. tabloda nasil bir say1 Oriintiisii olusturdugu belirletilir. Tablodan g¢esitli kesitler carpma islemlerinin degisme, birlesme
almarak 6grencilerden, bunlarin tablonun hangi satir ve siitununa ait oldugu ile ilgili Szellikleri ile caroma i lemiI;in toplama
akil yiiriitmeleri ve bu iglemlerin 6zelliklerini farkli modeller kullanarak gostermeleri © garpma 15ict op
istenir ve ¢ikarma islemleri lizerine dagilma
' ozellikleri vurgulanir. Kapalilik
ozelliginden s6z edilmez..
.012345678910 Noo:
0 T2 318151617819 M| = Tabloda ortaya cikan oriintiiler [!] Eski uygarhiklarin kullandiklari say1
. istemleri ile ilgili bilgiler verilir.
1 21314(5]6[7/8]|9 M11] nelerdir? SIS
2 3/41506]1718]9 [34]11]12] = Toplama isleminin degisme [!| Dogal sayilar kiimesinin “IN” ile
3 41516171819 30711/12113 ozelligini tabloya bakarak nasil gosterildigi vurgulanir. Sayma sayilari
aldlslel7[8]o[wfii]i2[13[14] anlanz aciklanr,
5)5(6(7[8]9[38]11|12]13[14]15) = Tabloda sifirm bulundugu satir
606|7|8|9|1011]12]13|14]15]16 ve siitunu inceleyiniz. Sifirm [!|Carpma isleminde “.” sembolii de
E‘ﬁ 7V 1819 |18]11/12]13]14|15]16/17)  toplama isleminde etkisi nedir? | kullamlir.
q SIB|9|18]11[12]13]14[15]16]|17]18 . . .
= o[ b [1e711]12]13]14]15]16]17]18]19 [!| Birden fazla islem oldugu durumlarda
< wlie711]12]13[14]15[16]17[18]19]20 Once iislii sayilar, sonra parantez igindeki
3 islemler daha sonra ¢arpma veya bolme
é @ Benzer sorgulamalar carpma iglemi igin de yaptirilir. Tabloda, 0 ve 1’in islemleri? cn son.olarak da toplama veya
S bulundugu satir ve siitunlar inceletilerek 0’m ve 1’in carpma islemindeki etkisi | $tkarma islemleri yaptirilir. Ayni
= buldurulur. onceliklere sahip islemlerde soldan saga
. o 1123 1171810l 10 dogru sira takip edilir.
4
ololololo ololololol o [!] Zihinden hesaplamalarda bu
100[1/2|3|4|5]/6]7[8]9]10 Ozelliklerin sagladig1 kolayliklar
210|2(4]6 10(12]14[16]18| 20 vurgulanir.
3 (n) 3 f ,9A },2 ;g ;i ;; i;‘ iz 28 [!|Dogal sayilar kiimesinde toplama ve
: 0 ;’ 100 15 ;g >5T30135 401251 50 carpma islemlerinde 0 ile 1 sayilarinin
oV o6 1211522130136 42|28 54| 60 etkisi vurgulanir. 0 ve 1’in degisme
1o 7 T1al21 12835 42 (29156 63| 70 ozelligini saglamadaki 6nemi {izerinde
durulur.
8J0|8]16[24|32]40|48[56|64|72| 80
9109 [18]27|36]45]|54|63[72]81] 90 [!] Etkisiz eleman ve yutan eleman
10§ 0 [10/20{30(40{50(60{70{80{90|100 terimleri kullandirilir.
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DOGAL SAYILAR

6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

. @ Onluk taban bloklari ile ¢arpma isleminin toplama (¢ikarma) islemi iizerine
dagilma 6zelligi modelletilerek cesitli problemler ¢dzdiiriilebilir.

7 + 5

6x(7+5)= (6x7) + (6x5)

Asagidaki dikdortgensel bolgenin
alanin1 belirten ifadeyi yaziniz.
y

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ###Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olg:me ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Tam sayilar1 agiklar. @ Spor, bilim, uzamsal iliskiler vb. alanlarda birbirlerine zit (sicak-soguk, ileri-geri, alacak- | [!] Sayilarm 6niine konulan “+” ve “~”
borg, kar-zarar, istiinde-altinda, saginda-solunda, kazanmak-kaybetmek vb.) kavramlar tam |isaretlerinin, sayilarin yoniinii belirten
sayilarla iliskilendirilir. isaretler olduklar1 hatirlatilir.
o Sicaklik sifirin altinda 23 derece  -23 °C [!] Pozitif ve negatif tam sayilarin, “0”
e Sicaklik sifirin iistiinde 3 derece  +3 °C ile birlesim kiimesine “tam sayilar
kiimesi” denildigi ve Z harfi ile
gosterildigi belirtilir.
=4
<
—
—
Z
; Ogrencilerden pozitif ve negatif sayilari, say1 dogrusu modeli iizerinde gdstermeleri istenir.
<
=

| ] ]
N -4 -3 2 1 o0 2 3 4 5

~ ~—
negatif tam sayilar sifir pozitif tam sayilar
zarar (referans noktas) — kar

borg alacak

gider gelir

deniz seviyesinin alti deniz seviyesinin ustii

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

TAM SAYILAR

2. Mutlak degerin anlamini agiklar.

@ Ogrencilere, say1 dogrusu iizerindeki “0” noktasma (sifir sayisina) simetri aynasi dik
bicimde koydurularak aynada {ist iiste gelen sayi ¢iftleri gézlemletilir. Bu ¢iftlerin her birindeki
pozitif ve negatif sayilarin “0” noktasina olan uzakliklarinin ayni oldugu ve bu ortak uzakliklarin
iki saymin “mutlak degeri” oldugu fark ettirilir. Ornegin; iist iiste gelen say1 ¢ifti -3 ve +3 olsun.
Bu durumda, -3 veya +3’iin sifira olan uzakligi 3 birim olur ve sembolle | -3 |= | +3 | seklinde
yazarlar:

.4 3 0 +3 44 45

A
q
q
q
v

3 birim 3 birim

[!] Tam sayilarin mutlak degerlerini
iceren islemler yaptirilmaz.

[!] Bir saymin mutlak degerinin pozitif
oldugu vurgulanir.

la|>|b]| ise a>b ifadesinin dogru
veya yanlis oldugunu 6rnekler vererek
aciklayiniz. (a ve b birer tam sayidir.).

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ###Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iligkilendirme BDiger Derslerle Iliskilendirme Olq:me ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme 131
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

TAM SAYILAR

3. Tam sayilar1 karsilastirir ve
siralar.

@ Ogrencilerin tam sayilari nasil karsilastiracaklarini anlamalari igin termometre dikey say1 dogrusu olarak

kullandirilir. -1°C ile -5°C nin karsilastirilmasi istenir. -1’in -5’ten bilyilik oldugu model iizerinde (daha sicak)
iligkilendirilir. Say1 dogrusu yatay olarak ¢izdirilip verilen tam sayilarin say1 dogrusu iizerinde yerlestirilerek

karsilastirilip siralanmasi istenir.

[!] Tam sayilar siralanirken say1
dogrusu modelinden yararlanilir.

E_—" Bazi illerimizin rakimlarimi
ve ocak ay1 sicaklik
ortalamalarini arastirarak tablo
seklinde diizenleyiniz. illeri,
tablodan yararlanarak hava
sicakliklarina ve rakimlarina gore
kargilagtirip siralayiniz.

& Afetten Korunma ve Giivenli
Yasam (Kazanim 5)

(Ara Disiplinler Etkinlik
Ornekleri-Riizgarin Sogutucu
Etkisi)

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olg:me ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERIi ACIKLAMALAR
1. Tam sayilarla toplama ve @ Sayma pullari, say1 dogrusu vb. modeller kullanilarak asagidakilere benzer problemler ¢ozdiiriiliir. ['] a-b ve a+(-b) islemlerini
¢ikarma islemlerini yapar. gerektlr.en problemler, ayri ayri
Problem: Aysegiil’iin 5 YTL borcu vardir. Aysegiil, borcunun 3 YTL’sini 6derse kag YTL borcu incelenir. Elde edilen ¢6ziimler
kalir? karsilastirilarak a-b= a+(-b) oldugu
fark ettirilir.
Problem, sayma pullari ile modellenir ve ¢oziiliir. Yapilan isleme uygun matematik ciimlesi yazilir. [!] Toplama isleminin degisme ve
It e 4 A birlesme 6zellikleri incelenir.
7 /7 = S g
PPN v- B ';e:: :1‘ i o [!] Toplamlari O (sifir) olan iki tam
3S) S E @ ®® “:> |_9= 8. S/ n:> sayinin toplama islemine gdre
o O ee; L / ST o birbirlerinin tersi oldugu vurgulanir.
= (-5)+(-3) islemini say1 dogrusu
E (-5)+(+3) =(-2) tizerinde yapiniz.
—
& 5 Girisimeilik (Kazanm 2, 3)
< @ (-5)-(+2)=(-5)*+(-2) islemi modellenerek agiklanir.
é 1. Adim: (-5) in yerine 5 tane negatif pul zemine konur.
>~ >
2 N
e ol (-5)
= ! . "::>
< e © !
= S
2.Adim: (+2) ¢ikarabilmek igin 2 tane pozitif pul olmalidir. Fakat 2 pozitif pul olmadigi i¢in (-5) sayisinin
degerini bozmayacak sekilde 2 pozitif ve 2 negatif pul eklenir.
s Ve
1
so 2.9 =) (9024
SIS
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TAM SAYILARLA iSLEMLER

6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

———= v

® @ 17
ge 55| Ey  [HEHN)
©6

4.Adim: Zemin iizerinde kalan negatif pullar say1lir.Islemin sonucu yazilir.

o8 %6
(S)H2H(H2) -(12)]= (5)H-2) = (-7)
6 © =)

@ Bir ailenin aylik biit¢esiyle ilgili tablo hazirlanir. Bu tabloda gelirler pozitif (+), giderler negatif (-)
tam sayilarla gosterilir. Biitge yapmanin aile ekonomisi ilizerinde yaratacagi olumlu durumlar 6grencilerce
tartisilir. (Girisimcilik Etkinligi)
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.Q.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Dogal sayllarln garpanlarini ve @ Verilen bir dogal say1y1 birden fazla dogal saymin ¢arpimi olarak yazma ve ayni sayiy1 | [!] Bir dogal saymin carpanlari, kat ve
katlarini belirler. kalansiz olarak bdlen sayilar1 bulma etkinlikleri yapilir. bdlenleri arasindaki iliski vurgulanir.
Ogrenciler, yaptiklar1 etkinliklerde bulduklar1 sonuglari karsilastirarak bolen ve carpan [!] Carpanin ayn1 zamanda s6z konusu
kavramlar arasindaki iliskiyi tartisirlar. sayinin boleni oldugu vurgulanur.
@ Ogrenciler, carpanlar1 bulurken garpan agaci olustururlar. 36 sayisinin ¢arpanlarini yaziniz. Kag
tane tek, kag tane ¢ift say1 olan ¢arpani
1x24 o 24 sayisi iki saymin garpimi olarak yazilir: vardir?
& 12x2,8x3,6x4,24x 1
d 2 x % 2x12 o 24’ garpanlar 24, 12, 8, 6, 4, 3, 2, 1 olarak E——“ Bir sayinin ¢arpanlaridan biri tek say1
§ v bulunur. digeri ¢ift say1 ise bu say1 ¢ift midir, tek
- ‘/2 x 2 x @% 4x6 o Bu sayilarin her birinin 24’ii kalansiz olarak midir? Ornek veriniz.
> l/ boldiigi belirlenir.
E‘t 2 x 2 x12X @> 83 E_—“ 13 sayisinm 60’tan kiigiik tiim katlarini
2 yaziniz.
< @ Ogrenciler, bir dogal sayimin katlarmi bulurken, yiizliik tablodan yararlanarak sayma
a yaparlar ve saymin katlarinin bir listesini olustururlar. §=|| Bes arkadas ellerindeki cevizleri
é torbaya koyar. Birinci kisi 3 ceviz, ikinci
birincinin 2 kati, ti¢iincii birincinin 3 kati,
dordiincii birincinin 4 kat1 ve besinci
birincinin 5 kati kadar cevizi torbaya
koyar. Torbada kag ceviz vardir?
Torbadaki cevizlerin sayis1 birinci kisinin
torbaya koydugu cevizlerin kag katidir?
4 ¥ Oriintiiler ve Iliskiler
@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme 135
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

CARPANLAR VE KATLAR

2. Boliinebilme kurallarmi agiklar.

@ Ogrencilerden yiizliik tabloda 2 ve 2’nin katlarin1 daire igine almalar1 ve bu sayilart
listelemeleri istenir. Listedeki sayilarin birler basamagindaki rakamlara dikkat gekilerek
buradaki oriintiiyii ifade etmeleri ve bu oriintiiden yararlanarak 2’ye bdliinebilme kuralini
yazmalart istenir.

Ogrencilerden yiizliik tabloda 5 ve 5’in katlarini daire icine almalar1 ve bu sayilari
listelemeleri istenir. Listedeki sayilarin birler basamagindaki rakamlara dikkat ¢ekilerek
buradaki oriintiiyii ifade etmeleri ve bu Oriintiiden yararlanarak 5’e boliinebilme kuralini
yazmalart istenir.

3’e boliinebilme kuralinin nasil olabilecegi sorulur. 3 ve 3’iin ilk on katini listelemeleri
istenir. Bu sayilarin birler basamagina bakarak sayilarin 3’e boliiniip boliinemeyecegi
tartigtirtlir. 3°tn ilk on kati olan sayilarin basamaklarindaki rakamlarini toplayarak asagidaki
gibi bir tablo olusturmalari istenir.

3’iin Katlan 3 6 9 12 15 18 | 21 24 | 27 | 30
Basamaklardaki
Rakamlarin Toplami 3 6 9 3 6 9 3 6 9 | 3

Basamaklardaki rakamlarin toplammin olusturdugu oriintii agiklatilir. Oriintiideki
sayilardan yararlanarak 3’e bdliinebilme kuralini yazmalari istenir.

Yapilan tablo ilk yirmi say1 i¢in genigletilerek 9 ve 9’un katlarini incelemeleri istenir.
Buna dayanarak 9’a boliinebilme kuralini yazmalari istenir.

Yiizliik tabloda 2’ye béliinebilen sayilart kirmizi kalem ile, 3’e boliinebilen sayilart mavi
kalem ile daire i¢ine almalari istenir. Ayni anda hem kirmizi hem de mavi ile isaretlenmis
sayilari listelemeleri ve bu sayilarin ortak 6zelliklerinin ne oldugu tartistirilarak 6’ya
boliinebilme kuralin1 yazmalart istenir.

2 ile boliinebilen her say1 4 ile boliinebilir mi?” Sorusu sorulur. Yiizliik tabloda 4 ve 4’{in
katlarini daire igine alarak bu sayilari listelemeleri istenir. Listedeki sayilar incelenir. 100’den
biiyiik ( 104, 138, 128, 350, 276, 2236, 500040, vb. ) sayilari 4’e bolmeleri istenir.
Boliinebilenler digerlerinden ayrilarak bu sayilarin 100’lik tabloda isaretlenen sayilarla
karsilagtirilmalart ve 4’e boliinebilme kuralini fark etmeleri saglanir.

[!] Bslme iglemi yapmaksizin dogal
sayilarin 2, 3 ve 5’e kalansiz boliintip
boliinemedigi belirletilerek
boliinenlerin olusturdugu Oriintiiler
buldurulur.

['12, 3 ve 5’ kalansiz béliinebilme
kurallarindan yararlanilarak 4, 6, 9 ve
10’a kalansiz boliinebilme kurallar1 da
kesfettirilir.

4 ¥ Oriintiiler ve Iliskiler
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.OA. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Asal sayilari belirler. @ Asagidaki gibi etkinliklerle asal ve asal olmayan sayilarin geometrik gosterimi yapilarak | £¥ Alam Olgme
bu sayilar arasindaki fark kesfettirilir.
Kareli defter veya kagit iizerine alan1 12 br” olan degisik yapidaki dikdortgensel bolgeler
modelletilir :
3x4 —*
=4
Z rx12 —> P
=
2
=
> 2x6 —»
=7
<
[
Z
E 12 br? ile birden fazla dikdortgensel bolge olusturularak 12’°nin garpanlarinin 1, 2, 3, 4, 6
zﬂ) ve 12 oldugu buldurulur.

Farkli dogal sayilar igin bu etkinlige devam edilir. Alan1 5 br olan dikdortgensel bolge
modelletilir.5’in ¢arpanlari buldurularak bu saymin nigin asal say1 oldugu tartigilir.
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@ Eratosthenes (Eratosten) kalburu asal sayilarm bulunmas igin kullandirilir. [!] 1 dogal sayisiun, asal say1
olmadig1 nedenleriyle tartigilir.
1|3 4|66 |@| 89|10 1’den 100’e kadar olan sayilar yazilir. 2 yuvarlak o o .
11| 1213l 1415116 [17 18| 19 |20 igine alinir. 2’nin biitiin katlar1 boyanir veya lizerine ['] 2’nin ¢ift ve asal sayr oldugu
carp1 koyulur. Ayni islem 3 igin yapilir. 4, 2’nin kat1 vurgulanir.
21|22 |23 |24|25]|26 (2728|2930 SRR .
oldugu i¢in igleme 5 ile devam edilir. Islem, benzer
31[32[33]34|35(36)37|38[39)40 sekilde tamamlatilir. 100°den kiigiik biitiin asal égrencilere’ asal sayilarin
41|42 |43 |44 |45 46 |47 |48 |49 |50 sayilar ortaya ¢ikartilir. nerelerde kullanildigi ile ilgili
arastirma yaptirilir ve bu bilgiler
oo sinifa sunulur.
=7
3 Tabloda, yuvarlak i¢indeki sayilar iki farkli dogal sayinin ¢arpimi seklinde yazdirilarak asal sayilarin 1 ve
E kendisinden baska ¢arpani olmadig: kesfettirilir.
= @ o o . -
> Bir dogal say1 segilir, bu sayinin asal sayilarin ¢arpimi seklinde yazilip yazilamayacagi arastirilir. Asal
% carpanlara ayirmada asagidaki gibi yontemler kullanilarak asal sayilarin 1 ve kendisinden baska ¢arpanlari
é olmadig1 buldurulur.
<
E 1. Carpan agaci 2. Asal carpanlar algoritmasi
S 3
o K 24| 2 24=2x2x2x3
122 =23%3
X 8 612
\ 3|13
X/ 1
@ x
24=2x2x2x3
=2'x3
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yararlanilarak; 2, 3, 4, 6 ve 12 olarak
buldurulur.

“Satici en az sayida esit miktarda paket yapmak i¢in hangi ortak bdleni tercih etmelidir?”’
sorusuyla 36 ve 24 sayilarinin en biiyiik ortak boéleni olan 12 buldurulur.

A.0.A KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERIi ACIKLAMALAR
4. Dogal sayilarm ortak bslenleri gz Dogal gayllarlp ortak bdlenlerini ve ortak katlarini1 bulmayi gerektiren giinliikk yasamda karsilasilan ['En kiiiik ortak Kat ve en biiyiik
ile ortak katlarmni belirler ve durumlar incelenir. ortak bolen buldurulur.
problemlere uygular. . i . i - .. .
Problem: Ayse ve Ali bugiin bilyiikkbabalarini ziyarete gittiler. Ayse biiyiikbabay1 her 4 giinde bir, L ) o
Ali ise biiyiikbabay1 her 5 giinde bir ziyaret ediyor. Ayse ve Ali bu ziyaretten sonra biiyiikbabalarm | [1En kiigtik ?rt?k kat 1fade.‘:sm1n
ne zaman birlikte ziyaret ederler? EKOK, en biiytik ortak bdlen
ifadesinin de EBOB seklinde
Her iki saymin katlarim yazdirilarak ortak olan katlar buldurulur. kisaltildigt belirtilir. EKOK ve
EBOB’u bulmay1 gerektiren problem
o 4:4,8,12,16,20,24,28, 32,36, 40, 44, 48, 52, 56, 60,64, ... durumlart inceletilir.
5: 5,10, 15, 20, 25, 30,35, 40, 45, 50, 55, 60,65, ... ['JAralarinda asal olan sayilarin ortak
e Bugiinden sonra ilk ortak ziyaretlerini kag giin sonra yaparlar?” sorusuyla 4 ve 5 sayilarinin en | bolenleri ve katlar1 vurgulanir.
i~ kii¢iik ortak kat1 olan 20 buldurulur.
ﬁ . ) . . _| En ¢ok ti¢ dogal saymin EKOK ve
= Problem : Bir saticinin elinde 36 kg ve 24 kg’lik iki torba piring vardir. Satici torbalardaki | EROB unu bulmay1 gerektiren
§ piringleri esit miktarlarda paketlemek istemektedir. Paketlere koyabilecegi olasi piring miktari nedir? | ,yrumlar inceletilir.
E i Sayilarin asal carpanlari, ¢arpan agacinda buldurularak ortak bolenleri “Venn” semast ile | g 96 kg ve 102 kg’lik torbalardaki
< gosterilir. P toz seker , esit miktarlarda ve hig
E T seker artmayacak sekilde en az
é sayida torba kullanilarak
[~ .. } . paylastirilmak isteniyor. Kag kg’lik
Eﬂ) 36 ve 24°1in ortak bolenleri semadan torbalara ve kag tane torbaya

ihtiyacimiz vardir?

Eni 3 cm, boyu 4 cm olan
dikdortgensel bolge bigimindeki
kartlar, bosluk kalmayacak sekilde
yan yana dizilerek bir karesel bolge
olusturulmak isteniyor.
Olusturulabilecek en kiigiik karesel
bolgenin bir kenar uzunlugu kag
santimetre olur? Kag tane kart
kullanilmasi gerekir?
¥ Kiimeler

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olg:me ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

139



6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

. 2 1 1
Ornegin; 6 kesirleri karsilastirilirken bir model zihinde canlandirilarak g ’lik, 6 ’lik ve

22
57T
7 lik pargalardan ayni miktarlarda (2 adet) alindigi diisiiniiliir. En kii¢iik parcaya karsilik olan 9 en

kiiglik kesri ifade eder. En biiyiikk parcanin karsiligi olan % en biiyiik kesri ifade eder. Bu durumda

2 2 2
— < — < — olur.

9 7

4. Denk Kesirlerden yararlanma: Ogrencilerin denk kesirlerden yararlanmalar saglanabilir.

. 3 1 7
Ornegin;z R 1— ve g kesirleri karsilagtirilirken kesirler ayni kesrin birimi cinsinden yazilir ve

18 21 22
karsilagtirma yapilir. %’ﬂ’ﬁ kesirlerinden, en ¢ok kesir birimine sahip olan kesir en biiyfiktiir.

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Kesirleri karsilastirr, siralar @ Ogrencilerin kesirleri siralarken gesitli tahmin stratejilerini kullanmalari saglanmalidir. [!] Kesirleri siralamada 6grencilerin
ve say1 dogrusunda gosterir. e ) L i ) verilen kesirleri model iizerinde

1. Biitiine 3yakmllk. Ve7rllen kesirlerin biitiine olan uzakliklar1 veya yakinliklar 1ncel;:-n1r. incelemelerine ve akil yiiriitmelerine

. 11 11 i

Ornegin, —, — ve — Kesirlerini siralayalim. — kesrinin biitiine olan uzakligi— , — kesrinin firsat verilir.

412 8 4 4’ 12 ' . e
1 1 [!] Program kitabinin giris béliimiinde
biitiine olan uzakligi — ve ‘ kesrinin biitiine olan uzakligi — ’dir. Bu {i¢ kesirden biitiine en yakin bahsedilen tahmin stratejilerinden
12 8 8 yararlanilir.
olan 1 en uzak olan ise 3 ’tlir. Sonug olarak 3 < =< *dir oY
—,en uz — ’tiir. u — < —<—"dir.
12 4 ¢ 4°8 12 4 ¥ Carpanlar ve Katlar

2. Yarima yakinhk: Verilen kesirlerin yarima olan uzakliklari ya da yakinliklar: incelenir:

. 2 5 4 2 5

Ormegin, —, —, — kesirlerinden — yarimdan biiyiik, — yarimdan kiigiik ve — ise yarima en yakin

5 7 9 5 7 9
2 4

[ olandir. Bu durumda — < — < — olur.
= 7 9 5
=
7 3. Kesir birimlerini karsilastirma: Verilen kesirlerin kesir birimleri karsilagtirilir:
=
~
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

KESIRLER

2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

@ Ogrenciler, kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerinde, payda esitlemenin neden gerekli

oldugunu ve ne anlama geldigini tartisirlar. Ogrencilerden, model kullanarak diisiincelerini
aciklamalar istenir.

% + % islemi modellenerek yaptirilir:

B
o

N
N |-
I
o|w

w|-
|
olN

w|k

w
+
N

N |-
+
(A=
|
o|lw
+
olN
1l
I

[!] Kesirlerle toplama ve ¢ikarma
iglemleri ile ilgili 6nceki bilgi ve
beceriler hatirlatilarak paydalari asal
olan kesirlerle islem yaparken payda
esitlemenin gerekliligi iizerinde
durulur.

[!] Payda esitlemenin, kesirleri ayni
kesrin birimi cinsinden ifade etmek

veya kesirlerin esit paydali denklerini
bulmak oldugu vurgulanir.

[!| Kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemlerinde strateji kullanarak islem
sonuglarmin tahmin ettirildigi 6rneklere
de yer verilir.

Asagidaki tabloda Mine’ nin gecen
hafta uyudugu saatler verilmistir.

Tabloya gore Mine gegen hafta
ortalama kag saat uyumustur?

Pazartesi T

Sali 6=

Carsamba 8

Persembe 7 1

Cuma 7 3

Cumartesi 8 1

Pazar 9

4 ¥ Carpanlar ve Katlar
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

KESIiRLER

3. Kesirlerle ¢arpma islemini yapar.

@ Problem: Bir ¢ocuk 12 findigin %’ﬁnﬁ yemistir. Cocuk kag¢ tane findik yemistir? Problem

modelletilerek sonug¢ buldurulur.

12°nin =0 9’dur: 122:2:%:36:4:9
4 4 4

@ Bir kesrin diger bir kesir kadarmi bulma etkinliklerinde kagit seritler, kesir modelleri vb.
kullanilarak 6grencilerin kesirlerde carpma islemi kuralini gelistirmelerine ortam saglanir.

1. . S . i s
33 islemini yapmak i¢in bir kagit serit ortadan ikiye katlatilarak boyatilir. Kagit serit ikiye

kathiyken tekrar 3 es parca olacak sekilde katlatilir ve bu parcalardan biri farkli bir renge boyatilir.
Ogrencilerin, boyanan parcanmn yarimin iigte biri ve biitiiniin altida biri oldugunu gdzlemlemeleri
saglanir.

1
—_— —
L z
1, 1, .. . 1,.
—» —’in — i, biitiiniin — ’idir.
2 3 6
rir_rr_ 1
23 36

@ Asagida verilen ABCD dikdortgeninin alani yaklasik olarak hesaplatilir. Islemin sonucu
buldurularak tahmin ile karsilastirilir.

D 1C 4
12—=13
. 5 A(ABCD) = 13 - 20 = 260 cm? olur.
12—cm 1
5 20—cm
6
) B
20—cm
6

['] Carpma islemine bir dogal
say1 ve bir kesrin ¢arpimu ile
baslanir.

['] iki kesrin ¢arpiminin, bir
kesrin diger bir kesir kadarini
bulma oldugu vurgulanir.

[!] Kesirlerle carpma islemlerinde
strateji kullanarak iglem
sonuglarmin tahmin ettirildigi
orneklere de yer verilir.

§=|| Daire bigimindeki bir oyun
7
parkinin ¢ap1 5 g m’dir. Bu oyun

parkinin gevresine ¢it
yapilacaktir. Yapilacak bu ¢itin
uzunlugunu tahmin ediniz.
Islemin sonucunu bularak
tahmininiz ile karsilagtirmiz.
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

KESIiRLER

4. Kesirlerle bolme islemini yapar.

@ Bir dogal sayiy1 bir kesre bolmek i¢in bolmenin ardisik ¢ikarma ve bir kesri bir dogal sayiya
bolmek icin esit paylasma anlamlarini igeren problem ¢ézme etkinlikleri yaptirilir.

Ardisik ¢ikarma:

Problem: Bir gofretin her cocuga % ’i verilirse 3 gofreti kag¢ cocuk esit olarak paylagir?

Ug biitiin gofretin ka¢ yarim gofret oldugu model iizerinde buldurulur. 3 kA1t serit kesilir. Her

serit ortasindan katlanarak % ’1 gosterilir.

1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2

Ogrencilere 3 tam icinde kag tane yarim oldugu sorulur. Bu modelin gosterdigi matematik
climlesini yazmalart istenir.

g

3:l: =6:1=6

1
2

0 |
™ |

Esit paylasma:

. 2, . . .
Problem: Bir pastanin 3 ’si, 4 gocuga esit paylastirilirsa her bir cocuk ne kadar pasta alir?

wIN
I
oA

i

WIN
S
I
olh
-
I
o

[!] Bslme islemine bir dogal
sayinin bir kesre boliinmesi ile
baglanir.

[!] Ortak payda algoritmasinda,
kesirlerin paydalar esitlenerek
birinci kesrin paymin ikinci kesrin
payma boliindiigii vurgulanir.

[!] Bslme isleminde, “ters gevir,
carp” algoritmasi ortak payda
algoritmasindan sonra tanitilir.

[!] Bir kesri baska bir kesre
bo6lmenin, birinci kesrin i¢inde
ikinci kesrin kag tane oldugunu
bulma oldugu vurgulanir.

['] Kesirlerle bolme islemlerinde
strateji kullanarak islem
sonuglarmin tahmin ettirildigi
orneklere de yer verilir.
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

KESIiRLER

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme

5. Kesirlerle yapilan iglemlerin
sonucunu strateji kullanarak
tahmin eder.

gdre okunmayan sayfa sayisini tahmin ediniz.

3714—»

360 =90——»

Al NP MNP

dogrusundan da yararlanilabilir.

.374 isleminin sonucu yaklasik olarak 90’dir.

= Problem: Ege, kitabinin tahminen % ’lik kismin1 okumadi. Kitabin tamami 374 sayfa olduguna

374 sayisinin yerine zihinden kolay islem yapilabilecek bir say1 segtirilir.

360 sayisi, 4 ile boliinebilen 374’e yakin bir sayidir.

Ege’nin tahminen okumasi gereken yaklasik 90 sayfasi daha vardir.

@ 4%-*—% isleminin sonucu buldurulmadan 6nce tahmin ettirilir. Tahmin yapilirken say1

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

3 —> l’e yakindir, = ¢ ~—>
7 2 0 31 1
)

1 —» (0’ayakindir. <*¢—* ¢ ——
9 Y Co0 1 1 1

’ 2
3.1 . - . 1,. . . .
47+§ isleminin yaklasik degeri 45 dir.Islemin sonucu buldurularak tahmin ile

karsilastirilir.

['|Program kitabmin giris bdliimiinde
bahsedilen tahmin stratejilerinden
yararlanilir.

Carpma islemi yapmadan verilen
islemlerle ilgili asagidaki sorulari
cevaplandiriniz.

a. > L pgi3l c2lst
5 2 2 2 2
. 1.5 433
2 5 4

e Islemlerden hangisinin sonucu
24’ten biiytiktiir?

e islemlerden hangisinin sonucu
1’den kiigtiktiir?

e Islemlerden hangisinin sonucu
1’den biiyiik, 5’ten kiigliktiir?

e islemlerden hangisinin sonucu en
kiiciik olur?

2 % 107 islemi igin farkl iig

tahminde bulununuz. Tahminlerinizi
arkadaslarinizla karsilastirarak en iyi
tahmini kimin yaptigin1 belirleyiniz.
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@ Cesitli islemler verilerek sonuglari tahmin ettirilir.
. 9% 3 % —» 9:3=3, 9% 3 % isleminin sonucu yaklagik olarak 3’tiir.

o 53012 5}.210:(5.210)+( 3.210): 1050+70 =1120
9 > 3 3
g g veya % 5 g .212 isleminin yaklagik degeri 1120’dir.
212 210
—>

@ §+i isleminin sonucu tahmin edilirken g yaklasik olarak iahmr. O halde toplam

yaklasik olarak 2x % :% *dir.

6. Kesirlerle islemler yapmay1
gerektiren problemleri ¢ozer ve

KESIRLER

@ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi
sordugunu belirlemeleri, problemi ¢ézmek icin plan yapmalari (strateji belirlemeleri), ¢6ziimlerini

[!] Program kitabinin giris béliimiinde
yer alan problem ¢ozme ile ilgili

kurar. kontrol etmeleri ve tartismalari istenir. agiklamalar dikkate alinir.
3

Problem: Giilcan’in ailesi kis i¢in 25 kg’lik bir ¢uval piring aldi. Bir guval piring IIZ kg’lik,
3 1 1 o .

lg kg lik, 28 kg’lik, ve lg kg’lik bez torbalara doldurulmak isteniyor. Tiim bez torbalar

dolduktan sonra ne kadar piring artar?
Probleme doniik olarak asagidaki sorular 6grencilere sorularak problem ¢dzme becerileri

gelistirilir:
e Neyi bulmaniz gerekiyor?
e (oziim igin plan yaptiniz mi? (Problemi ¢dzmek i¢in hangi strateji/stratejileri onerirsiniz?)
e Yaptigmiz plani uygulayabildiniz mi?
e Sonucu bulmadan 6nce tahmin edebilir misiniz?
e Benzer bir problem yazabilir misiniz?
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56

3+ —=356
100
@ 3,124 ondalik kesri onluk taban bloklar1 kullanilarak modelletilir.
Tam Kisim Onda Birler Yiizde Birler Binde Birler

AQA. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Ondalik kesirleri ¢oziimler. @ Yizlik kartlar, basamak tablosu, onluk taban bloklar1 vb. kullanilarak bir ondalik kesrin [!] Ondalik kesirlerin okunmasi ve
basamak degerleri fark ettirilir. Bir ondalik kesir, basamak degerlerinin toplami olarak | yaziimasi ile ilgili 6nceki bilgi ve
yazildiginda buna, “ondalik kesrin ¢6ziimlemesi” denildigi belirtilir. beceriler hatirlatilir.
213,561 ondalik kesri basamak tablosunda yazdirilir ve ¢oziimletilir: L
Tam Kisim Kesir Kism ['] Ondalik kesirleri virgiil kullanarak
™ — yazarken kesir kisminin “0” ile 1
5 5 5 %:’ 5 = 5 % 5 g 5 arasinda bir kesir belirttigi fark ettirilir.
BE | sE|sE| |55 85 | g5l &s¢
=§ g ES|E8 -c%: g 5 S| E3 SES Yiizliik kart {izerinde uygun kareleri
Ondalik Kesir ) 1 3 [,] 5 6 1 alfabemizdeki F harfi goriiniimiinde
Basamak Degeri | 200 | 10 | 3 0,5 | 0,06 | 001 | boyayarak boyali kismi ondalik kesir
olarak ifade ediniz.
Coziimlemenin agagidaki gibi farkli yazilis bigimlerinin oldugu Vurgulanlr Coziimleme tablo ile
o iligkilendirilir. 1 34,027 ondalik kesrindeki
E 2x100+1x10+3x1+5x — 0 +6x 100 +1x m =213,561 rakamlarin basamak degerlerini,
&~ basamak tablosunda gosteriniz.
7 2x100+1x10+3x1+5x%x0,1+6x0,01+1 x0,001=213,561
@ ) ¥ Kesirler
¥ @ Ondalik kesirler gesitli bigimlerde modellenebilir. Ornegin; 3,56 odalik kesri yiizliikk kartlarla
5 asagidaki gibi modelletilir:
a
Z
o
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Kesirlerin ondalik agilimlarini belirler. @ Once paydast 10 veya 10’un kuvveti olarak yazilabilen kesirlerin ondalik agilimlari [!] “~” veya “~"sembollerinin
ile ilgili etkinlikler yaptirilir. Sonra paydasi 10 veya 10’un kuvveti olarak yazilamayan yaklagik degeri ifade ettigi vurgulanir.
kesirlerin ondalik agilimlar: yaklagik olarak buldurulur.

27 [!] Ondalik agilimlarda tekrar eden
~ * 0 0,27 rakamlara dikkat ¢ekilerek bu tiir
= ondalik agilimlara “devirli ondalik
é 3 3.25 75 acilim” denildigi ve tekrar eden
17 * = —=7-=075 rakamlarin {izerine ¢izgi konularak

4 4.25 100
@ gosterildigi vurgulanir.

E 1 1.9 9 9

- e —=——=—~»—=0,09 Buislem, hesap makinesi ile kontrol ettirilir. ¥ Kesirler
< 11 11: 99 100

Q

z

o _

1
° — =1:11=0,090909... ~ 0,09
11
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3. Ondalik kesirleri karsilastirir ve @ Ondalik kesirler karsilastirilip siralanirken say1 dogrusu, yiizliik kartlar, basamak tablosu vb. [!] Ondalik kesirlerde kesir kismin
siralar. modellerden yararlantlir. sagia eklenen sifirin, ondalik kesrin

o degerini degistirmedigi fark ettirilir.
Asagida 2,3 ;2,37 ve 2,34 ondalik kesirleri karsilastirilip siralanmustir.
+ * v 0,7 ; 0,70 ve 0,700 ondalik
5 AN T AR S Y kesirlerini karsilastirmiz.
Say1 dogrusu 328300 o, 230 23233 234 235 3% 237 2% 239 94 24
3,2 ile 3,191 ondalik kesirlerini
Yiizliik kartlar kargilagtiriniz.
—» 2,37 ) ¥ Kesirler
[~ . . — 234 »237>234>230
=
Z
n
2 —> 2,30
o
(==
=)
g Basamak tablosu
% Soldan baglanarak her bir basamakta yer alan rakamlar kendi aralarinda karsilagtirilir.
@ | 2
5| =
o s | @
5 €| R
= = =]
m o >
2 0, 3 4
2 0, 3 0
2 0, 3 7
L T— 0< 4 <7 oldugundan 2,30 < 2,34 <2,37°dir.
Onda birler basamag esittir.
Tam kisimdaki birler basamagi esittir.
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34, 7 83 > 8)5 oldugu i¢in ; 34,783 — 34,8 olarak yuvarlanir.

on.b.

34,783 ondalik kesri ylizde birler basamagina gore;
34,7 8 3 > 3(5 oldugu i¢in ; 34,783 —» 34,78 olarak yuvarlanir.

yiiz.b.

34,783 ondalik kesri birler basamagina gore;
3 4 ,783 > 7(5 oldugu i¢in ; 34,783 — 35 olarak yuvarlanir

birler

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4. Ondalik kesirleri belirli bir @ Giinliik hayatta yuvarlamanm nerelerde ve hangi durumlarda kullanildig: tartigilir. [!] Yuvarlanmas: istenen ondalik kesrin
basamaga kadar yuvarlar. once hangi basamaga gore yuvarlanacagi
@ Ondalik kesirlerin yuvarlama etkinliklerinde say1 dogrusundan yararlanilabilir. belirlenir. Yuvarlanacak basamagin
2,37 ondalik kesri, en yakin onda birlige gore yuvarlarken hangi onda birlige daha yakin | sagindaki rakam ile 5 arasinda
oldugu sorgulanir ve say1 dogrusunda gosterilir. karsilastirma yaptirilir. Karsilastirilan
T rakam 5 veya 5’ten biiyiik ise yukar1
318 2 2',343,'31 230 13 134 135 236 237 138 239 5y 241 yuvarlandigi hatirlatilir.
< | >
Sniftaki birka¢ 6grencinin boy
@ uzunluklarmin toplamini bulup belirtilen
e Ogrenciler 4 veya 6 kisilik gruplara ayrilir. bir basamaga gore yuvarlayiniz.

-4 e Gruplar esit biiylikliikteki kartlara rakamlar1 yazarak torbaya atar.
E e Torbadan ¢ekilecek rakamlarla dogal sayilar olusturulur. Dogal sayilarda yuvarlama
= stratejileri hatirlatilir.
z e Torbadan cekilen kartlar ile gruplarin ondalik kesir olusturmalari ve sayr dogrusu
~ kullanmadan yuvarlama stratejilerinden yararlanarak bu ondalik kesirleri belirtilen basamaklara
= gore yuvarlamalart istenir.
:
% 34,783 ondalik kesri onda birler basamagina gore;
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5. Ondalik kesirlerle toplama ve @ Basamak tablosu, onluk taban bloklar1 ve yiizliik kartlar kullanilarak toplama ve ¢ikarma [!] Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma
cikarma islemlerini yapar. islemlerini iceren etkinlikler yaptirilir. Ornegin; 2,36 + 1,6 islemi asagidaki gibi yaptirilabilir: islemleri ile ilgili onceki bilgi ve beceriler
R hatirlatilir.
I. Basamak tablosu II. Yiizliik kartlar
. [!] Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma
05 i islemlerinde strateji kullanilarak islem
) . = g sonuglarinin tahmin ettirildigi 6rneklere
> a | a ol de yer verilir.
= = 2 s 'E
é 5| a S| g E) Tiirkiye’de yasannus biiyiik
= ; . — . depremlerle ilgili bir aragtirma yaparak
§ 5 3 6 deprem biiyiikliikleri arasindaki farklarin
v : : T : etkilerini irdeleyen bir rapor yaziniz ve
= : : smifa sununuz.
2 1,60 0 A cnudaki
4 4 Asagldakl islemlerde yapilan hatalar
o . : . belirleyerek aciklayiniz ve dogru
: : sonuglar1 bulunuz.
3:,:9:6
__________________________ a. 932,07 b. 87,6
- 32,070 -24,1178
611,37 63,5178
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
6. Ondalik kesirlerle carpma @ Iki ondalik kesrin carpiminda, kesirlerle carpma isleminden yararlanilir. ['] Once bir dogal say1 ile bir
islemini yapar. 2%0.4=2x 4_8_ 0.8 ondalik kesrin ¢arpimi daha sonra iki
’ 10 10 ondalik kesrin garpimi yaptirlir.
0,7ile 0,6 kesirlerd 1 k buldurulur.
e 0,7ile 7, n61n gir2p1m1 esirlerden yararlanarak buldurulur (! Ondalik kesirlerle yapilan carpma
0,7%0,6 =—x—=—-=0,42 islemlerinde basamak tablosundan
10 10 100
. . . . . | da yararlanilir.
Benzer ¢arpma islemlerinde g¢arpanlarin kesir kisminin basamak sayist ile carpimin kesir ' .
kisminin basamak sayisi arasindaki iliskiye dikkat ¢ekilir. Ogrencilerin, ondalik kesirlerle ¢arpma ] Ondahk kesirlerle 10, 100 ve
islemi igin bir kural gelistirmeleri saglanir. '1000 lle.klsa yoldan ¢arpma
islemleri de yaptirilir.
gy 1.4x0,8 islemi igin yiizliik kartlar kullandirihr. Yiizlik kartlarda her garpan isaretlenerek bir | [!] Garpanlari “0 ile 17 arasinda olan
dikdortgen elde edilir. Dikdortgenin alani yiizliik karttaki kareler cinsinden buldurulur. Bu islem | iki ondalik kesrin. garpiminin,
basamak tablosunda gosterilir. carpanlarin her birinden kiigiik
o 8x14=112 olacag1 modellerle fark ettirilir.
- a | o | e
E - %: ":'é Lx;) E %: [!]Ondahk kesirlerle ¢carpma
% S| @& Sa| =@ . o
= 0.8 iglemlerinde islem sonuglarmin
N > — i, . S
M - strateji kullanilarak tahmin ettirildigi
= 1 1o 4 orneklere de yer verilir.
< ~ ~ ~ Asagida verilen iglemlerin
% 0,8 sonucunu ¢arpma islemi yapmadan
o 8 « 4_32 "o Do 3 5 bulunuz.
10 10 100 2 1. 1,795%932
ix 1= ﬁ 0 , 8 0 a. 0,5744
10 10 F b. 57,44
1,1 ° 2
""""""""""""""" c. 5,744
@ Ondalik kesirleri kisa yoldan 10, 100 ve 1000 ile g¢arparken ondalik kesir, kesir olarak ifade| 2. 2,78x0,4
ettirilir. Elde edilen kesrin 10, 100 ve 1000 ile ¢arpimlar: bulunup olusan Oriintiiler incelenerek a.0,1112
carpma islemini kisa yoldan yapmak i¢in kural gelistirilir. b.1.112
a. 0,253-1000 = ﬁ-1000 =253 b. 0,253-100 = E-100 =253
1000 1000 c. 11,12
253 ¥ Kesirler

C. 0,253-10=——-10=2,53
1000

+¥ Oriintiiler ve Iliskiler
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7. Ondalik kesirlerle bolme islemini @ Bir dogal sayiy1 bagka bir dogal sayiya kalanli bolme isleminde 6grencilerin kalan kavrami [!] Once sonucu bir ondalik kesir
yapar. iizerinde diisiinmeleri saglanir. Kalan, bolimde kesir olarak ifade edildikten sonra ondalik kesir olan iki dogal sayinin bolme
olarak gsterilir. islemi daha sonra bir dogal
Ornek: sayinin bir ondalik kesre bolimii
) 3 3 tizerinde durulur.
e 27:4 isleminde boliim 6, kalan 3’tiir. Kalan, 4’e boliindiigiinde bolim; 6 + " =6 " olur.
['] Ondalik kesirlerle 10, 100 ve
e Boliimiin kesirli kism1 ondalik kesir olarak ifade ettirilir: 1000 ile kisa yoldan bolme
6 3 —6+ 3 —6+ 75 —6+0,75=675 — 27:4=6.75 islemleri de yaptirilir.
4 4 100
' . .
[~ Benzer bolme islemleri yapildiktan sonra, sonucu ondalik kesir olan bdlme islemlerini yapmak q Onlda} 11;k651r1eqekb(1)llmel K
= icin algoritma gelistirilir. 1ylemiennde stratej1 ku antiara
é islem sonuglarinin tahmin
% Ornek: 27 : 4 islemi agsagidaki gibi yapilir: ettirildigi rneklere de yer verilir.
M e Iislemde 27’yi 4 esit pargaya blme anlami vurgulanur.
=
g 27 4
z - 24 6,75
© 030 - 3 tane tam, 30 tane onda bir eder.
- 28
020 — 2 tane onda bir, 20 tane yiizde bir eder.
- 20
00
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27 sayisi 4 esit gruba ayrildiginda her grupta 6 tane tam, 7 tane onda bir ve 5 tane de yiizde bir
bulundugu belirtilir.

27 4=64 L1 —6407+0,05=675
10 100
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6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

@ iki ondalik kesri birbirine bolme algoritmasina gegmeden énce ondalik kesirlerle bolme isleminin
kavramsal anlami {izerine diisiinmelerini saglayan sorular sorulur.

1. 1,2 + 0,4 islemini bolmenin ardisik ¢ikarma anlami vurgulanir. 1,2’nin iginde kag tane 0,4 oldugu
buldurulur. 1,2’den 0,4 ardisik ¢ikarildiginda bu islemin kag¢ kez yapildigi ile boliim iligkilendirilir.

2. Ogrencilerin, kesirlerde ortak payda algoritmasi kullanarak bolme islemi yapmalari saglanr.
0,6:0,3:£:i:6:3:2
10 10

@ Ortak payda algoritmasindan, ondalik kesirlerle blme islemi igin kural gelistirilir. Ogrencilerin,
asagidaki bolme islemlerindeki Oriintiiyii bularak; “bir bélme isleminde boliinen ve bdlende virgiiliin
yerinin ayni basamak sayisinda saga dogru kaydirilmasinin sonucu degistirmeyecegi” genellemesini
yapmalar1 saglanarak bolme algoritmasi uygulatilir.

e 06:03=6:3

e 0,12:0,3=12:30
e 12:04=12:4

e 972:3,6=972:36

@ Ondalik kesirleri 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan bdlmek igin ondalik kesir, kesir olarak ifade
ettirilir. Ortak payda algoritmasindan yararlanarak bu kesrin 10, 100 ve 1000 ile boliimii incelenir ve
bdlme islemini kisa yoldan yapmak i¢in kural gelistirilir.

253 253 100

a. 253:10=—:10=—-:——=1253:100= 2,53
10 10 10

b. 25,3:100:§:100:§:w—253:1000:0,253
10 10 10

¥ Kesirler

+¥ Oriintiiler ve iliskiler
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A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

8. Ondalik kesirlerle yapilan
islemlerin sonucunu strateji kullanarak
tahmin eder.

ONDALIK KESIiRLER

@ Tahmin iglemlerinde yuvarlama yontemleri kullandirilir. Yuvarlama yapilirken ne zaman,
hangi basamaga yuvarlamanin gerekli oldugu tartigilir. Yapilan tahminler hesap makinesi
kullanilarak islemin sonucuyla karsilagtirilir.

@ ogrencilerden 18,73 + 27,45 isleminin sonucu 6nce tahmin ettirilir. Tahmin iglem sonucuyla
karsilastirilir.

1 8,73 > 8)5olduguicin; 18,73 — 20 olarak yuvarlanir. 18.73
on.b. >

2 7,45 > 7)5o0ldugu i¢in ; 27,45 — + 30 olarak yuvarlanir. + 2745
on.b. 46’18

50 olarak tahmin edilir.

@ 56,9 + 63,2 + 59,8 + 61,3 isleminde sayilarin her birinin 60°a yakin oldugu fark ettirilir. Bu
durumda sonug 4 x 60 = 240 olarak tahmin ettirilir.

[!]| Program kitabinm giris
bolimiinde verilen tahmin
stratejilerinden yararlanilir.
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9. Ondalik kesirlerle iglem

¢Ozer ve kurar.

ONDALIK KESIiRLER

yapmay1 gerektiren problemleri

@ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi sordugunu

belirlemeleri, problemi ¢dzmek icin plan yapmalari (strateji belirlemeleri), ¢6ziimlerini kontrol

etmeleri ve tartismalari istenir.

Problem: Asagidaki alisveris fisinin izerindeki bilgilerin bir kismu silinmigtir. Aligveris figindeki

bilgilere gore sorulari cevaplandiriniz.

«ee.. MARKET
TESEKKURLER
6. CADDENO: 37 .....ccccennne MAHALLESI
TEL: 0312 ...8324 ANKARA

V.D.: MALTEPE V.N.: 361 .... 451

TARIH  :28.12.2005
SAAT :17.53
FISNO  :0257

KASIYER :PINAR

2 ADET x 0,20 YTL
EKMEK %1

1,506 kg x 0,75 YTL
MANDALINA SUPER %8

....... kg.x 0,49 YTL
HAVUC %8 0,32

....ADET x ... YTL
YUMURTA %8
TOPL. KDV
TOPLAM

a. Iki adet ekmek i¢in ka¢ YTL 6denmistir?

b. Kilogram1 0,75 YTL olan mandalinadan 1,506 kg
alindiginda ka¢ YTL 6denmistir?

c. Kag kilogram havug¢ alinmistir?

¢. 10 adet yumurta i¢in 0,80 YTL 6denmis ise 1
yumurta kag¢ YKr’tur?

d. Bu aligveris icin toplam ka¢ YTL 6denmistir?

e. Alinan her tirlin icin 6denen KDV orani fiste
belirtilmistir. Odenen toplam KDV’yi hesaplayiniz.

f. Aligveris fisindeki eksik bilgileri tamamladiktan
sonra bu verileri kullanarak b6lme ve toplama islemi
gerektiren bir problem kurunuz ve ¢oziiniiz.

[!] Program kitabmnin giris
boéliimiinde yer alan problem ¢ézme
ile ilgili agiklamalar dikkate almnir.
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211. lllileasrlrlerle ylizde arasindaki iligkiyi @ Yiizlik kartlar vb. modeller kullanilarak &nce ondalik kesirler ylizde semboliiyle [!] Yﬁzdelerle ilgili 6n::eki b’ilgi ve
gt yazdirilir. Daha sonra yiizde semboliiyle verilen sayilar ondalik kesir olarak ifade ettirilir. beceriler hatirlatilarak 9%100°den
» biiyiik %1°den kiiciik yiizdeler
/- R tizerinde durulur.
15 75 [!] Yiizdeler karsilastirilirken 6nceki
* oo T T AT5 bilgi ve becerilerd Jamil
20 100 ilgi ve becerilerden yararlanilir.
kx 5 _/‘ E——" Tabloda bos birakilan kutulari
uygun sayilarla tamamlayiniz.
15 75
20 100 .| Ondank [ Yiizde
Kesir Acilimi (%)
= %...
125,
. 1,25:@= %125 1,16 %....
% 121
= : ;
- . 2
= i — ﬁ = ﬂ =9%0,75 6
g 400 400:4 100
) 372 37.2x10 372 Asaglda verilen tarali bolgeleri
> o %37,2="22220 = =0,372 yiizdeyle yaklasik olarak ifade ediniz.
100 100x10 1000 Bu yiizdeliklerin toplamin1 yaklasik
155 olarak bulunuz?
o %155 = ﬁ = 1, 55
o 00,142 21100144 5014

100x100 10 000

Daha sonra 1, li gibi devirli ondalik agilimlara sahip kesirler, yiizde semboliiyle ifade

ettirilirken bu kesirlerin yaklasik degerleri kullandirilir.

1 _1x33 33 33 _

3 3x33 99 100

L9 9 9
1 11x9 99 100

%33

4¥ Oran ve Oranti
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A.O.A.

38 _ 0,8085 ~ % 80,8 = %81
47
2. Parga ve parcanin yiizdesi verilip biitiiniin istendigi problemler ¢ozdiiriiliir:

Problem: Okulca gidilen bir piknige, 6-A smifindan 12 6grenci gelmistir. 6-A sinifinin
%40’1 piknige geldigine gore sinif mevcudu kagtir?

3. Bir biitiiniin belirtilen bir yiizdesinin hesaplandigi problemler ¢ozdiiriiliir:

Problem: Bir kitapci, tatil kitaplarinda %30 indirim yapmustir. Fiyatt 9,6 YTL olan bir
kitabin indirimli fiyat1 ka¢ YTL dir?

KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Yiizde ile ilgili problemleri ¢ozer ve @ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi [!] Program kitabinin giris
kurar. S(.).r({ugung .belirlemeleri, problemi gézmgk i?in plan yapmalar1 (strateji belir!emeleri), boliimiinde yer alan problem ¢ozme
¢Oziimlerini kontrol etmeleri ve tartismalari istenir. Benzer problemler kurmalari istenir. ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.
Yiizde ile ilgili asagidaki problem gesitleri ele alinmstir: ['] Yiizde problemlerinde str‘ateji
1. Bir biitiin ve parcas1 verildiginde, par¢ay1 biitiiniin yiizdesi olarak yazmay1 gerektiren k“!l'?‘m.l a rak sonuglarin tahm1q .
T ettirildigi 6rneklere de yer verilir
problemler ¢ozdiiriiliir:
Problem: Bir aligveris merkezinde 45 tane magaza bulunmaktadir. Bu magazalarin 18 [*] Etkinlik .Orn?klermde verilen
tanesi kiralanmistir. Magazalarin yiizde kagi1 kiralanmistir? problem gesitleri esas alinur.
Problem: Bir sinavda 47 kisiden 38 kisi basarili olmustur. Bagarili olanlarin yiizdesini Ogrenciler ilgi duyduklar1 bir
yaklasgik olarak bulunuz. basketbolcunun boy uzunlugunu
Tahmin yaptirilirken yuvarlama stratejisinden yararlanilir. 38 sayis1 40’a; 47 sayisi1 da | arastirarak belirler. Her 6grenci
5 50’ye yakindir. Bu durumda; kendi boy uzunlugunun, ilgi
d 38 40 80 duyduklar1 basketbolcunun boyunun
a — ~—=——-=%~80 olarak bulunur. yiizde kag1 oldugunu bulur.
N 47 50 100
=
gl Pay paydaya boliinerek yiizde bigiminde yazilip yuvarlatilir.
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1. Nicelikleri karsilastirmada oran “Bir kigi 45 dakikada kitabinin 30 sayfasin1 okuyor.” ifadesinde okunan sayfa sayismin | ¢ . i - ,
stlas Y Y yia say [!] Oranin, “4:6, —, 4’iin 6’ya oram
kullanir ve orani farkli bi¢imlerde 30savfa 30 ) o ’ "6’
i ; o fa/dakika olarak yazildig I
gosterir. gecen siireye orant; 15 daicka 4—5say a/dakika olarak yazildigindan bu oran birimlidir. gibi farkli gosterimleri kullanilir:
' T
o o 4,6ton 4,6 [!] Plan 6lgegi gibi oran uygulamalari
@ Yiiklii bir kamyonun 4,6 tonluk kiitlesinin 3,5 tonluk darasina orant; 35 ton = 35 problem ¢ozmede kullandirilir.

olarak yazilir ve bu oran birimsizdir.
5] Bir haritada 2,5 cm olan uzunluk,

gergekte 30 km“dir. Buna gore 4,75 cm
uzunluk, ger¢ekte ka¢ km’dir?

¥ Kesirler

ORAN VE ORANTI

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #i#fOkul Disi Etkinlik [!]Uyarl ¥ Ders I¢i iligkilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme 158

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani



6. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

ORAN VE ORANTI

2. Orantiy1 ve dogru orantil
nicelikler arasindaki iliskiyi
aciklar.

@ Giinliik yagamdan dogru orantili niceliklerle ilgili veriler alinarak oranti tablosu olusturulur.

Tablodaki oriintiiler buldurularak dogru orantili nicelikler arasindaki iliski fark ettirilir.

Bir makinenin dakikada bastig1 kitap sayist ile ilgili tablo asagida verilmistir.
Siire (dakika) 1 2 3 4

Kitap sayis1 (adet) 4 8 12 16

Tabloda goriildiigi gibi; siire 2,3,4,... kat artarken basilan kitap sayisinin da ayni oranda 2,3 4,... kat
arttig1 buldurulur. Ya da tablodaki oranlarin birbirlerine bdliimlerinin ayni oldugunu fark etmeleri

saglanir.
1 2 3 5 . 1 2
—, —,—,— bu oranlarin ayn1 oldugu fark ettirilerek —=— vb. orantilar yazdirilir.
4 81216 4 8
Tablodaki herhangi iki oran arasindaki iligkiyi sema ile gdstermeleri saglanir.
V4
1 2 dakika (A) T ddakika (a)
¢ A
W 8 kitap basiliyor 16 kitap basiliyor 14 B ~ b
(B) < s 7 (b)
2 dakika 4 dakika 8 kitap 16 kitap A a B b
8 kitap 16 Kkitap 2 dakika 4 dakika B p 0% AT a
2 dakika 8 kitap 16 kitap 4 dakika A B veva b _a
4 dakika 16 kitap 8 kitap 2 dakika a b Y B A

Yukaridaki dogru orantilardaki c¢apraz ¢carpimlarin esit oldugunu gosterilir.

20,4 8 16 20,8 16« 4
=¥~ veya —¥— ¥ — veya —¥—
Kig ' X TR Y.
2.16=8.4 8.4=2.16 2.16=438 162=8.4
3232 3232 32-32 32-32

[!] iki oran esitliginin orant1 olarak
adlandirildig1 vurgulanir.

[!] Orant: tablosunda ortaya gikan
orlintiiler incelenerek dogru orantiya
ait iligkiler kesfettirilir.

1500 gram yogurtta 76 kilokalori
bulunuyorsa 1000 gramlik yogurtta
kag kilokalori bulunur?

¥ Yiizdeler

¥ Kesitler

4¥ Oriintiiler ve Iliskiler

BSosyal Bilgiler Dersi, Yeryiiziinde
Yagam {initesi (Kazanim 1)
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ACIKLAMALAR

KUMELER

1. Bir kiimeyi modelleri ile belirler,
farkli temsil bigimleri ile gosterir.

@ Cesitli nesnelerin bir araya getirilmesiyle olusturulan gruplarm, topluluklarin,
takimlarin ve oriintiilerin 6zel birer kiime modeli oldugu fark ettirilir. Nesnelerin her

PRI

birine, ait olduklar1 kiimenin bir “elemani1”, “6gesi” veya “unsuru” denildigi belirtilir.
@ 10’dan kiiciik tek dogal sayilarin kiimesi A ile temsil edilirse;

e A={1,3,5,7, 9}

e A={10’dan kiiciik tek dogal sayilar}

A
» 9 rakami, A kiimesinin elemamdir.

» 4 rakami, A kiimesinin elemani degildir.
» A kiimesinin eleman sayis1 5’tir.

gosterimlerinden her birinin es deger oldugu fark ettirilir.

@ Eger kiime “B” ve elemanlarindan biri “c” ile temsil edilmigse “ceB” bi¢iminde,

eger “d”, “B” kiimesine ait degilse “d¢B” bi¢ciminde yazilir. Burada “&” sembolii “ait
olma” anlamini ifade eder. Bu kiimedeki elemanlarin sayisi sembolik olarak “s(B)” ile
gosterilir.

@ Bos kiime ve evrensel kiime giinliik hayattan orneklerle sezdirilir.

@ Bos kiimenin elemani olmayan bir kiime oldugu, i¢inde para olmayan kumbara,
kalem olmayan kalemlik vb. modellerle sezdirilir.
@ Evrensel kiimenin belirli bir alandaki varliklarin timiini igerdigi varsayilan standart
bir kiime oldugu modellerle sezdirilir.

-Tiirkiye’deki gollerde yasayan canli tiirlerini ¢alisan bir uzman ig¢in Tirkiye’deki
biitiin gdllerin kiimesinin bu konuya ait evrensel kiimesidir.

- Avrupa kitasinda arastirma yapan bir uzman igin ise Avrupa’daki biitiin goller
evrensel kiimedir.

[!| Belirli bir kiimeyi temsil ederken

asagida belirtilen baslica gdsterim
bi¢imleri vurgulanir:

e Nesneleri temsil eden sembolleri,
karigikliga neden olmamak igin
tirnakli ayrag iginde aralarina virgiil
koyarak “{..., ..., ..., ...}” biciminde
siralama,

o Kiimeye karsilik olarak bir harf, bir
sembol veya 6zel bir isim kullanmak,

e Varsa nesnelerin ortak 6zelliklerini
ifade etme,

e Elemanlarin nokta veya sekillerle
temsil edildigi bir diizlem parcasi
olusturma (Venn semast).

['] Kiimeler isimlendirilirken genellikle
biiyiik harflerle, elemanlarinin da kii¢iik
harflerle gosterildigi belirtilir.

['] Bos kiime ve evrensel kiime
aciklatilarak bos kiimenin &, evrensel
kiimenin de E semboliiyle gosterildigi
belirtilir.
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2. Kiimelerle birlesim, kesigim, fark
ve tiimleme islemlerini yapar ve bu
islemleri problem ¢6zmede kullanir.

@ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi
sordugunu belirlemeleri, problemi ¢6zmek igin plan yapmalar (strateji belirlemeleri),

¢Oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

Problem: Bir apartmanda oturan 20 aileden her biri A ve B gazetelerinden en az birini
okumaktadir. A gazetesini 10 aile, B gazetesini ise 14 aile okumaktadir.

a. Her iki gazeteyi okuyan kag aile vardir?

b. Yalniz B gazetesini okuyan kag aile vardir?

Ogrenciler gruplara ayrilir.Yukaridaki problemin yazili oldugu Kartlar her gruba dagitilir.
Gruptakiler problemde verilenleri kullanarak kiimeleri olusturur.

Iki kiimenin birlesimi ve kesisimi ile ilgili 6grencilerin diisiinceleri alinarak bu kiimeleri
sekil ve sembolle gostermeleri istenir. ki kiime, birlesimleri ve kesisimleri arasmndaki iliskiler

inceletilerek 6grencilerin diisiinceleri alinir. Eleman sayilar arasindaki baginti kesfettirilir.

Iki kiimenin farki benzer bicimde buldurularak problem ¢ozdiiriiliir.

['| Bu sinifta en fazla ii¢ kiime arasinda
tek islem kullandirilir. Islemler, giinliik
yasam problemleri ile anlamli hale
getirilir.

['] E kiimesinin elemani olup A
kiimesinin eleman1 olmayan
elemanlardan olusan kiimenin A

kiimesinin tiimleyeni oldugu ve A’
sembolii ile gosterildigi belirtilir.

! Esit, denk ve ayrik kiime orneklerine
Y
yer verilir.

[l

o Iki kiimenin birlesiminin her iki
kiimedeki elemanlardan olusan kiime
oldugu,

e Kesisimin iki kiimenin ortak
elemanlarindan olustugu,

e Farkin iki kiimeden birinde olup
digerinde olmadig,

e Tiimleyenin kiimede olmadig1
ancak evrensel kiimenin elemanlarinda
oldugu

uygun modelleriyle fark ettirilir.

[!] Program kitabinin giris béliimiinde
yer alan problem ¢ozme ile ilgili
agiklamalar dikkate alinir.

3. Bir kiimenin alt kiimelerini
belirler.

@ Alt kiime kavramu verilirken mantiksal ¢ikarimlar yaptirilir.
e A= {10’dan kiigiik dogal sayilar}
e B={10’dan kii¢iik tek dogal sayilar}
e B c A“A’nin bazi elemanlar1 B’nin elemanidir.” veya “ B’nin her eleman1 A’nin

elemanidir.”

[!| Bir kiimenin alt kiime sayilar
hesaplatilmaz.
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6. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

GEOMETRI OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM

1. Dogru ile nokta arasindaki iliskiyi agiklar.
2. Dogru pargast ile 1511 agiklar ve sembolle gosterir.

Dogru, Dogru Parcasi ve Isin 3. Bir dogru pargasina es bir dogru parcasi inga eder. 5
4. Ayni diizlemdeki iki dogrunun birbirlerine gére durumlarini belirler ve sembolle gdsterir.
5. Uzayda bir dogru ile bir diizlemin iligkisini belirler.
1. Acinin diizlemde ayirdigi bolgeleri belirler.

Agilar 2. Bir agiya es bir ag1 inga eder ve bir aciy1 iki es agiya ayirir. 3
3. Komsu, tiimler, biitlinler ve ters acilarin 6zelliklerini agiklar.
1. Cokgenleri inga eder.

Cokgenler 2. Uggenleri agilarina ve kenarlaria gore siniflandirr. 3
3. Kare ve dikdortgenin agilari, kenarlar1 ve kosegenleri arasindaki iligkileri belirler.

. . 1. Eslik ve benzerlik arasindaki iliskiyi agiklar.
Eslik ve Benzerlik 2. Es ve benzer ¢okgenlerin kenar ve ag1 6zelliklerini belirler. 2
Diniisiim Geometrisi 1. Oteleme hareketini aciklar. 5
$ 2. Bir seklin 6teleme sonunda olusan goriintiisiinil insa eder.

Oriintii ve Siislemeler 1. (;okgenle.r 1le"gokgensel bolgelerin es ve benzerlerini kullanarak oriintiiler olusturur. )
2. Oteleme ile siisleme yapar.

Geometrik Cisimler 1. Prizmalarin temel elemanlarini belirler. )

st 2. Es kiiplerle olusturulmus yapilarin farkli yonlerden goriiniimlerini ¢izer.
TOPLAM 19
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KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DOGRU, DOGRU PARCASI VE ISIN

1. Dogru ile nokta arasindaki
iliskiyi agiklar.

@ Her dogrunun tizerinde nokta/noktalar ve her nokta lizerinde de dogru/dogrularin
bulunabilecegi vurgulanir. Yollarin iizerindeki belirgin durak, istasyon, isaret, havai
fisek patlamasindaki pariltilar nokta modeli; yollar, havai fisek patlamasinda olusan
151k demetleri dogru modeli olarak alinir.

1. Bir kagut, tizerindeki belirli bir noktadan kisa katlatilir. Daha sonra kisa kat her
iki ucundan diiz sekilde uzatilir. Kat ¢izgisinin, s6z konusu noktadan gegen bir
dogru oldugu sezdirilir. Diger dogrultu ve yonlerde ayni noktadan gegen benzer
katlamalarla “bir noktadan istenilen sayida dogru gectigi” gozlemletilir.

‘\ = v >
S d
e
xK
-7y
o2 of N
aZ O S

A

Kagit katlama yonteminde nokta modelinin (kavsak noktasindan hareketle)
kesisen iki kat ¢izgisi ile belirlenebilecegi vurgulanir.

2. Kagit tizerindeki belirli bir noktadan gegmek {izere cetvelle ¢esitli yonlerde
cizgiler ¢izdirilir ve “bir noktadan istenilen sayida dogru gecebilecegi”
gozlemletilir.

3.

a. Bir yol ile lizerindeki duraklar, gergin bir tel iizerindeki kuslar vb. dogru
modellerinin {izerlerine uygun nokta modelleri yerlestirilerek,

b. Bir kagit katlatilip bu katin iizerine herhangi araliklarla ¢entikler (kiigiik
katlamalar) atilarak,

¢. Gergin bir ip lizerine ¢esitli sayida diiglimler atilarak

“bir dogru iizerinde istenilen sayida noktalarin var olabilecegi” fark ettirilir.

4. Bir kagit ilizerinde iki nokta isaretlenir. Bu noktalardan gecen ¢izgi boyunca
kagit katlanarak kat ¢izgisinin tek oldugu gozlemlenir ve “iki noktadan bir tek

dogru gegebilecegi ve bu dogrunun da bu iki nokta ile belirtilebilecegi” fark ettirilir.

['] Dogrular, iizerlerindeki herhangi iki
nokta ile isimlendirilip sembolle
gosterilir:

K L
“KL” veya “KL ” bigiminde gosterilir.

dogrusu

['] Dogrularm kiigiik harflerle de
isimlendirilip d, £, k vb. ile gosterildigi
hatirlatilir.

['] Ayn bir dogru iizerinde bulunan
noktalara dogrudas noktalar denir.

['] Katlama etkinliklerinde seffaf veya
yagl kagit kullanilir.
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2. Dogru pargasi ile 1511 agiklar
ve sembolle gosterir.

@ Gergin tutulan bir ipe sik¢a dizilen boncuk vb. modelleriyle bir dogru
pargasinin, iki nokta arasindaki noktalarla belirlendigi fark ettirilir. ik ve
son boncuklarin, dogru pargasinin u¢ noktalar1 olarak isimlendirildigi
vurgulanir.

@ Bir dogru pargast modeline bir ucundan ayn: modelden istenilen
uzunlukta dogru pargasi eklenerek elde edilen benzer modeller ile 1g1min
bir “yarim dogru” oldugu gozlemletilir. Ek yapilmayan uc¢ noktasinin
1g1in “ucu” oldugu vurgulanir.

[!] Dogru pargasini ug noktalari ile 111, ucu ile
iizerindeki herhangi bir noktay1 kullanarak
isimlendirmenin ve sembolle gdstermenin iki
farklt yolundan biri ile yapildig1 vurgulanir.
Uzerinde bulunduklar1 dogrunun gosterim
bi¢imine gore kullanilan notasyon sistemleri
asagida gosterilmistir:

Sekil ada Cizgi ile Sembolle
gosterim gosterim

o> .

Dogru A B AB AB

Dogru — — [CD]

pargast C D @

—>

Isin E F ﬁi [EF

Dogru

pargast CD IcD|

uzunlugu

Kullanim i¢in bu sistemlerden biri segilir
ancak diger sistemden de s6z edilir.
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9

9

DOGRU, DOGRU PARCASI VE ISIN

3. Bir dogru pargasina es bir dogru
parcast insa eder.

@ Ogrenciler es dogru parcalarmi kagit katlama yoluyla asagidaki gibi insa
ederler:

1. Kagidi katlarlar ve bu kat iizerinde uglarini belirleyerek bir dogru pargasi
elde ederler. K&gidi, dogru pargasiin segilen bir ucundan itibaren ikinci kez
katlarlar. Bu iki kat, secilen u¢ noktasindan itibaren iist liste getirilerek ikinci
ucun ikinci kat {izerindeki karsiligi isaretlenir. Boylece bir uglar ortak iki eg
dogru pargasini insa ederler.

2. Kagidi ikinci kez boydan boya ilk kat1 kesmeyecek bigimde katlarlar ve
ikinci kati, birinci katin lizerindeki dogru parcasini kesmeyecek sekilde
olustururlar. Bu iki kat1 {ist iiste getirerek dogru parcasinin ikinci kat {izerine
gelen uclarmin karsiliklarini isaretlerler. Boylece ortak noktalar1 olmayan iki
es dogru pargasini insa ederler.

3. Kagit katlama ile es dogru pargalari insa etmenin olas1 diger yollarmi da
uygularlar.

@ Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar
kullanilarak istenilen bir noktadan es dogru pargalari ¢izdirilir.

Bir AB dogru pargasi ve bir 1sin ¢izdirilir. Pergel dogru pargasi kadar
actirilir. Pergelin ucu 1s1in baglangi¢c noktasina konularak 1sin {izerinde yay
cizdirilir. Boylece AB dogru pargasina es olan dogru pargasi elde ettirilir.

['] Uzunluklart esit olan dogru
pargalariin es olduklar1 vurgulanir.

[1] “Eslik” ve “esitlik” kavramlarmin
farkli oldugu hatirlatilir. Bu fark, es
sekillerin, dlgiileri esit ve bigimleri
benzer-ayn sekillerden
kaynaklandigindan eslik, esitlik ve
benzerlik sembollerinin birlesimi olan
“=” sembolii ile temsil edilir.

[!] Uzerinde standart 6l¢ii birimleri
olan ve olmayan ¢izim araglari
kullandirilir (Olgiilii gizimlerde cetvel
ile dlgiileri olan pergel veya gonye
kullamlir. Olgiisiiz gizimlerde ise bir
kenar1 diiz olan materyal (¢izgilik,
¢izgec), Olgiileri olmayan pergel veya
gonye kullanilir).
Asagidaki dogru pargalarina es
dogru pargalari ¢iziniz.

P R

E——“ .Bir dogru ¢iziniz.Cetvelinizi
kullanmadan pergeliniz yardimiyla bir
say1 dogrusu olusturunuz.
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4. Ayni diizlemdeki iki dogrunun
birbirlerine gére durumlarini belirler
ve sembolle gosterir.

@ Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglan ile kigida
cizimler yaptirilarak diizlemdeki iki dogrunun paralel, dik veya kesisen olma
durumlari asagidaki etkinliklerle kesfettirilir:

1. Dikdortgen bigiminde bir kagit, karsilikli kenar ciftlerinden biri {ist iiste
gelecek sekilde ikiye, bir daha ikiye, tekrar ikiye ... katlanarak olusan katlarin
paralel dogru modelleri oldugu gozletilir.

2. 1. kazanimin 1. etkinlik maddesindeki katlamalar tekrarlanarak kesisen dogru
modelleri elde edilir.

3. Kagit herhangi bir dogrultuda katlanir. Sonra bu kat herhangi bir yerinden
tekrar kendi lizerine katlanir. Olugan katlarin dik dogru modelleri oldugu gozlenir.

['] Ayni diizlemde kesismeyen
dogrularin paralel dogrular oldugu
vurgulanir.

['] Dikligin, kesismenin 6zel bir
durumu oldugu belirtilir.

['1AB ve CD paralel veya dik ise
bu sirasiyla AB // CD ve AB L CD
bi¢iminde yazilir. Burada *//”
semboliiniin paralelligi, “L”
semboliiniin ise dikligi temsil ettigi
vurgulanir.

5. Uzayda bir dogru ile bir diizlemin
iligkisini belirler.

@ Uzayda bir dogru ile bir diizlemin;
1. Paralel olmalari,
2. Bir noktada kesigmeleri,
3. Birinin digeri tizerinde bulunma durumlari

uygun dogru ve diizlem modelleri kullanilarak kesfettirilir.

['] Dikligin, kesismenin 6zel bir
durumu oldugu belirtilir.
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aylrir.

agiyl, Olgiileri kendi 6lgiisiiniin yarist olan iki es agiya ayirdig: fark ettirilir. Bu kat ¢izgisine aginin
“aciortay1” denildigi vurgulanir.

CD, ACB ’nin aciortayidir.

@ Bir A agisina e bir ag1 ¢izmek i¢in bir 1§1n ¢izdirilir. Pergel A noktasina yerlestirilip aginin
kollarini kesen bir yay ¢izdirilir. Pergelin agiklig1 degistirilmeden 151n1n baglangi¢ noktasina
konularak 1511 kesen bir yay ¢izdirilir. Bu kesim noktalar1 agida B ve C, 1sinda E diye isimlendirilir.
Pergel BC yaymin uzunlugu kadar agtirilir ve bu agiklik bozulmadan E noktasina konularak diger
yayla kesisen bir yay cizdirilir.

Bulunan kesim noktasiyla 1ginin baglangi¢ noktasi birlestirilir. Olusan EDF agis1t BAC agisina es
oldugu buldurulur.

@ Bir P agis1 ve bu aginin her iki kolunu kesen bir yay ¢izdirilir. Kesim noktalart O ve R diye
isimlendirilir. Pergel, kesim noktalarindan birinin {izerine yerlestirilip acinin i¢ bolgesinde bir yay
¢izdirilir. Pergelin agiklig1 degistirilmeden diger kesim noktasina konularak icteki yayla kesisen bir
yay daha ¢izdirilir. Yaylarin kesisme noktasi V diye isimlendirilir. A¢min kosesiyle bu nokta
birlestirilir. PV 1511 OPR agisinin agi ortayi oldugu buldurulur.

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Aginin diizlemde ayirdign @ Kagt tizerinde bir nokta belirlenir. K4git bu noktadan itibaren iki farkli dogrultuda ve birer 151n | [!] Ortak uglu iki 151mn olusturdugu
bolgeleri belirler olusturacak bicimde katlanir. Bir ag1 modeli olan bu iki katin, diizlemi iki bolgeye ayirdigi ve bu | seklin ag1 oldugu ve bu ortak uca, aginin
’ bolgelerden birinin aginin i¢ bélgesi, digerinin dis bolgesi oldugu fark ettirilir. kosesi denildigi vurgulanir.
Acinin ici veya ic bolgesi: Ogrencilere, kose hari¢ aginin her bir kenar iizerinde (A ve B gibi) [] A¢1, 1510 olan kenarlar izerindeki
birer nokta segtirilir. A ile B arasindaki her bir C noktasina ( AB iizerindeki A ile B harig), bu agmimn | birer noktayla ve kése (ortak ug olan)
i¢ noktas1 ve bu sekilde bulunan i¢ noktalarmin tamanunim, agmmn icini veya i¢ bdlgesini | @raya gelec.c.ek sekilde isimlendirilip
olusturdugu fark ettirilir. sembolle gosterilir.
Sekildeki C noktast, ABC ’nin bir i¢ noktasidir. 7 /
A » . F é 1
C P AOB *nin i¢ bolgesi
0] Sekildeki ac1 “EFG ag1s1”, “GFE
B 0 B acis1”, “F ac¢is1” veya “1 agis1” olarak
Acinin disi veya dis bélgesi: Ogrencilere, ac1 ile aginin i¢ bdlgesinin disinda kalan diizlemin isimlendirilip, “ EFG ”, “ GFE ”,
diger bolgesinin acinin dis1 veya dis bolgesi oldugu farl ttirilir. “ / GFE”, « E RS St 1” veya “ £ 17
% sembollerinden biri ile temsil edilir.
[1] A¢1 iizerindeki noktalarin, bu agmin
AOB ’nin dis bolgesi 1 i¢ veya dis bolgesine ait olmadiklart
vurgulanir.
m ///g
ﬁ 2. Bi bi i i
. Bir agiya es bir a¢1 inga — — ;
o eder Vegbi}; a;yl ikiges azlya @ Kagit iizerinde ACB agis1 olusturulur. ACB agisimin CA ve CB kenarlan g¢akisacak sekilde ['] Bir ag:lnlln aglortaymin, ucu.bu
< kagit kendi lizerine katlanarak kat ¢izgisi olugturulur. Bu kat ¢izgisinin, a¢inin kosesinden gegtigi ve | a¢inin kosesi olan ve bu aginin i¢

bolgesinde bulunan 151n oldugu
vurgulanir.

['] Uzerinde standart 6lgii birimleri
olan ve olmayan ¢izim araglari
kullandirilir.

£3Fen ve Teknoloji Dersi, Isik ve
Ses Unitesi (Kazamin 1.5)
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6. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.OA. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Komgu, timler, biitinler ve ters @ L . . 5 . ['] Komsu tiimler ve komsu biitiinler
acilarin Szelliklerini agiklar. a. Bir elin yan yana agik ve gergin tutulan ii¢c parmaginin durumu, bir agacin acilar aciklanir
ayn1 kok veya budagindan ¢ikan uygun ii¢ dali, ii¢ yol kavsagi vb. modellerle ¢ ¢ )
komsu agilarin, koseleri ile birer kenarlari ortak; fakat ortak i¢ noktalar: olmayan [!] Komsu agilarm ortak olmayan
acilar oldugu fark ettirilir ve cetvelle ¢izdirilir. kenarlarnm da baska bir ac1
olusturdugu vurgulanir.
D ['] Bir kenarlar1 ortak, diger kenarlar
C ayni dogrultuda; fakat ters yonde olan
E‘E komsu biitiinler agilarin, ayni
= A B zamanda bir “dogrusal ¢ift”
i.f)* olusturdugu vurgulanir.

b. Kesisen iki dogru ¢izdirilir. Bir acinin kdse noktasina gore veya aglortayina
kosede dik olan dogruya gore simetrigini aldirarak ters agilarin kdseleri ayni,
kenarlar1 dogrudas fakat ters yonlii acilar oldugu kesfettirilir. Ters agilarin es
olduklar1, kagit katlama yoluyla veya dlgtiirerek sezdirilir.

c¢. Herhangi iki agmin esleri birer kenarlari ortak olacak bigimde ¢izildiginde bir
dogrusal ¢ift (veya dik ag1) olusturursa bu iki aginin biitiinler (veya tiimler) oldugu
vurgulanir.

¥ Agilar1 Olgme
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6. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik it okul Dig1 Etkinlik [{] Uyan 4 ¥Ders fci Tliskilendirme €3 Diger Derslerle liskilendirme Olgme ve Degerlendirme 9 Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Cokgenleri insa eder. @ Ogrenciler, kagit katlayarak, keserek, baglayarak (dugumle}'/'erek)., gegmetrl ['] Dinamik geometri yazihimlari
tahtast vb. somut materyaller kullanarak veya cetvel, pergel, gonye ile cizerek Kullamlarak cokeenler i ttirilebili
cesitli cokgen modelleri olusturur ve aralarindaki iligkileri bulur. utlantiarak goxgenier iga Cturtiebrir.
Ogrenciler:
1. Kagit lizerinde ikiser ikiser kesisen ve birbirine paralel olmayan li¢ kat ['] Her tip cokgenin sahip oldugu
¢izgisi ile bir “liggen” modeli olu§m}'ur. ortak ozellikler (kose, ag1, kenar sayisi
= vb.) incelenir. Ingalarda bunlar dikkate
alnir.
- g 0..’ ' . . . ..

2. Kagit katlayarak “dortgen” modelleri insa ederler. Es uzunlukta dort kagit [] Blfi c(;kgienzin Ehs;f)ligem.mn, Koeni
seridi iist iiste koyarak ve aymi tarafin iki yerinden enine olacak bicimde leeg,n,?l 9“];1,,1‘1gu, (?Z egnrll(qlo genin
yarisina kadar keserler. Seritleri, bu kesitler boyunca ikiser ikiser birbirine b?111 181 llde 16 Do gesll 1yinda kalan
gegirerek bir kare modeli olustururlar. 01ge oldugu vurgulan.

['] Ikiser ikiser kesisen n tane dogru
ile bir n-genin olusturuldugu
vurgulanir (n =3, 4,5 ...).
5 Benzer yontemle dikdortgen modeli de olusturulabilir. Dikdortgen seklindeki
é bir kégld}n lg1sa kene.lglh bir komsu qzun‘kenaAr}n tizerine katlanir. Kat.n}., uzun [V] Kare ve dikdértgen cizilirken temel
= kenarlar iizerine geldigi noktalar belirlenir. Kagit bu noktalardan kendi {izerine cizim yontemleri kullanilir
g gelecek sekilde yeniden katlanarak bir “karesel bolge” modeli olusturulur. ’
8 [M] Cokgen gizimlerinde 6grencilerin
— — daha onceki ¢izim becerileri dikkate
L | ahnir.

Geometri tahtast ve diger modeller kullanilarak kare ve dikdortgen insa
ettirilir. Pergel, cetvel veya gonye kullanilarak kare ve dikdortgen ¢izimleri
yaptirilir.

(1N ( A
7 \ 7

3. Uzun bir kagit seride diiglim atilir ve serit iki ucundan ¢ekilerek diigiim
diizlenir. Yandan artan fazla pargalar kesilerek besgen olusturulur ve besgenin
ozellikleri tartigtirilir. l




COKGENLER

6. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

4. Kagittan iki uzun serit kesilir (daha dnceden hazirlanmis da olabilir). Sekildeki
gibi katlanarak karsilikli yerlestirilir ve iki yandan ¢ekilerek diizlenir. Yandan artan
fazla pargalar kesilerek “altigen” modeli olusturulur.

_g@%_

Olusturulan besgen ve altigen agilarak paralelkenarin katlanmasiyla elde edildikleri
ve katlarin da birer es yamuk oldugu fark ettirilir.

@ Ogrenciler, simetri aynasimi kullanarak asagida verilen sekilden kare, kare
olmayan bir dikddrtgen, dik ii¢gen, ikizkenar iiggen ve paralelkenardan hangilerini
elde edebileceklerini tartigirlar.

@ Etkinliklerde olusturulan diizgiin olan ve diizgiin olmayan ¢okgen modellerinin
kenar uzunluklar1 ve agilar1 6grencilerce Olgiilerek aralarindaki farklar agiklanir ve
diizgiin ¢okgenlerin 6zellikleri bulunur.

@ Geometri tahtasi kullanilarak c¢esitli diizgiin ve diizgiin olmayan ¢okgen
modelleri yapilir ve aralarindaki farklar agiklanir.

§|I Giyeceklerin tlizerinde bulunan
kullanma talimatlarinin sekillerini
inceleyip hangilerinin ¢okgen
oldugunu tartiginiz.

Asagida, es cubuklardan olusan
bir oriintii verilmektedir. Bu
oOrilintiiyii, dort gubugun yerlerini
degistirerek ti¢ kareden olusan bir
oriintii sekline doniistiiriiniiz.

I
EEEN
P11
I

[!] Diizgiin olan ve olmayan
cokgenler arasindaki fark vurgulanir.

Asagidaki sekil diizgiin cokgen
midir? Agiklaymiz.

Kitap, dergi, gazete vb. yayinlarda
gordiigiiniiz cokgen modellerini kesip bir
kagida yapistiriniz. Bu ¢okgenlerin
isimlerini ve diizgiin cokgen olup
olmadiklarini yaziniz.
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Uggenleri agilarina ve kenarlarma @ Ogrenciler, kdgittan iiggen modelleri hazirlar. Bu modellerden dik ag1, dar agt | [1] Bir iiggenin ayn1 diizlemde ikiser
gbre siflandirir. ve genis agtya sahip olanlar aralarinda gruplanir. Bu gruplar, kenarlarinin tiimii ikiser kesisen ii¢ dogru ile
es, sadece ikisi es ve es olmayanlar olarak kendi iglerinde yeniden gruplanir. Elde olusturulabilecegi vurgulanr.
edilen veriler kullanilarak asagidaki gibi bir sema hazirlanir: ' .
['] Kenarlarna ve agilarina gore
UCGENLER tiggen cesitleri hatirlatilir.
Sekilde kag tane iiggen vardir?
Dar Agih Uggenler Genis Acili Ucgenler Dik Acih Ucgenler
/ l \ / \ Asagidaki sorular cevaplayimiz.
§ g = g g g g
on
:bgn E’J g;n = %’J = :bgn 1. Genis ag1l1 iiggen ayni1 zamanda
= ; = E = E 5 eskenar tiggen olabilir mi?
» E £ g 2 E Z E 2. Dik acili bir iiggen ayni zamanda
E £ 5 = ‘:;), 3 z 2 eskenar licgen olabilir mi?
CmD w . o o | £¥ Olasilik ve Istatistik
Z @ Ogrencilere, bir tiggende iki dik veya iki genis a¢inin olamayacagi geometri
© tahtasi, geometri seritleri veya kareli kagit iizerinde uygun modelleri insa O Acilar
4 ettirilerek veya ¢izdirilerek fark ettirilir.
3. Kare ve dikddrtgenin agilari, @ Cizim veya insa sonucu elde edilen kare ve dikddrtgen modellerinde [!] Karesel, paralelkenarsal ve
kenarlar ve kosegenleri arasindaki agtlarm birer dik ag1 ve kdsegenlerin birbirini ortalayan es dogru pargalari | dikdortgensel bolgelerin,
iliskileri belirler. oldugu dgrencilerce belirlenir. Ogrenciler, kare modelini késegenlerinden | kgsegenlerinden biri tarafindan iki es
katlayarak veya ag1 olger ve cetvelle dlglip gozlemleyerek kdsegenlerinin | parcaya ayrildiklar: hatirlatilir.
birbirlerine dik ve ait olduklar1 kdselerdeki agilart ortaladigini fark ederler.
['] Kosegen ile kenar arasindaki fark
vurgulanir.
¥ Agilar
4 ¥ Eslik ve Benzerlik
4¥ Uzunluklar1 Olgme
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6. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Eslik ve benzerlik arasindaki @ Ust iiste konan belli sayidaki kagit parcalar birlikte kesilerek kapali ['] Es sekillerin, aralarindaki herhangi
iligkiyi agiklar. dizlemsel sekiller elde edilir. Bu sekillerin ¢akisik olduklari gozlenerek es | birinin cogaltilan kopyalar oldugu
olduklari sezdirilir. sezdirilerek ayn1 bi¢cim ve esit dlciilere
sahip olduklar1 vurgulanir.
., [!] Es sekillerin benzer oldugu ancak
i: ------ ‘-‘- — benzer sekillerin es olmalarinin
_‘___,_.:,________,__‘_ i 7 gerekmedigi vurgulanir.
—E— Es sekilleri belirleyiniz.
o
é @ Bir agac govdesinin enine kesitindeki i¢ ice halkalar model alinarak K (@]
& noktali, izometrik veya kareli kagit iizerine bir diizlem parcasinin kendisi ile
ﬁ kiigiiltiilmiis veya biiyiitiilmiis ¢izimleri yaptirilir. Olusan pargalar kesilerek Eﬂl Farkl1 standartlardaki kareli
5 bunlardan biri biiyiitecle gozlemlenir. Ogrenciler, cevrelerinden benzer kagitlara asagidaki seklin benzerlerini
) modeller bularak “benzer sekillerin bigimlerinin ayni, biiylikliiklerinin farkli” ¢izip bu sekiller arasindaki iliskiyi
E oldugunu kesfeder. aciklaymniz.
X )
= @ Ogrenciler, ¢evrelerindeki mimari eserlerden vb. es ve benzer sekillere
&= ornekler verirler. Dergi veya gazetelerden, benzer ve es sekiller keserek
aralarindaki farklar1 agiklamalar1 istenir.
@ Geometri tahtasi, geometri seritleri, noktali kagit, izometrik kagit veya
kareli kagit izerinde es ve benzer ¢okgenler olusturulur.
E——“ Pantograf (Pantograph)’in hangi
alanlarda ve ne amacla kullanildigim
arastiriniz.

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ### Okul Dis1 Etkinlik [[] Uyar:

A.O.A. : Alt Ogrenme Alam
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A.OA. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2 v bt e et O e e o oy | I B st i
ac1 ozelliklerini belirler. . ) R . .
karsilikli kenar ve acilarin es oldugunu fark ederler. aym oz"el sinifa ?lt olduklarmfl dikkat
edilir (liggenler tiggenlere , dortgenler
dortgenlere, paralelkenarlar
A ‘ ‘ B K | | L‘ paralelkenarlara, besgenler
besgenlere, ... benzer ).
\\ \\
\ \ ['] Benzerlikte kenar uzunluklar1
D ‘ ‘ ‘ ‘ c N ‘ ‘ ‘M oranlatilmaz (Benzerlik oranindan
s0z edilmez.).
ABCD dértgeni =~ KLMN dértgeni
[!]E@lik i¢in 7= sembolii, benzerlik
@ Ogrenciler, noktali, izometrik veya kareli kagit iizerinde benzer cokgen | i¢in “=” veya “~”sembolii kullanilir.
X modelleri olusturur. Bu modellerin birer kenarlarim st iiste koyup kaydirarak
é diger kenar dogrularinin da karsilikli olarak birbirlerine paralel oldugu fark ['] Benzer ¢okgenlerin ayni
= ederler. Ayrica kose ve kenarlan iist liste getirip ¢akigtirarak acilarm “es” | bigimde fakat farkli bityiikliikte
; ancak “kenar uzunluklarinin farkli” oldugunu kesfederler. oldugu vurgulanir.
=
) S0 e e o )
<) A [!] Dinamik geometri yazilimlari
> : E:. =0 N kullandirilabilir.
é amanamp .
7 > i 4¥ Déniisiim Geometrisi
: . 4

BCDEA besgeni *~ KLMNO besgeni

@ Ogrenciler, tangram parcalarim kullanarak es ve benzer cokgenler
olustururlar.
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIKLER

ACIKLAMALAR

DONUSUM GEOMETRISI

1. Oteleme hareketini agiklar.

@ Kaydirak veya kizakta kayan ¢ocugun, egimli ve diizgiin bir zeminde hareket eden
oyuncak otomobilin, esintisiz bir havada gondere g¢ekilen bayragin, gergin bir ip
iizerindeki boncugun, siirgiilii kapinin, sabit ving kovasinin hareketlerindeki konum
degisiklikleri incelenerek dtelemenin bir nesnenin bir yerden bagka bir yere belirli bir
dogrultu ve yonde kayma hareketi oldugu fark ettirilir.

Oteleme hareketini igeren spor
dallar1 hangileridir?

2. Bir seklin 6teleme sonunda
olusan goriintiisiinii insa eder.

@ Kalemtiras, silgi, kalem vb. malzemeler bir cetvelin kenar: iizerinde belirtilen
birim kadar 6telenir.

@ Tangram pargalar1 veya kartondan hazirlanmis ¢okgensel bolge modellerinin
yerleri; noktali, kareli veya izometrik kagit {izerinde ¢izilerek belirlenir. Daha sonra
bu modeller &telenerek varilan yerde tekrar cizilir. Otelemenin yonii ve dogrultusu ile
kag birim uzunluklu oldugu agiklanir.

@ Noktali, izometrik veya kareli kagitlar iizerinde ¢okgenlerin hangi yonde ve kag
birim 6telenecegi belirtilerek goriintiisiiniin ¢izimini yapmak i¢in bir baglangi¢ kdsesi
secilir. Bu kdsenin dteleme altindaki goriintiisii isaretlendikten sonra diger kdseler igin
de ayni iglem tekrarlanir. Elde edilen noktalar birlestirilir.

o

3 birim saga 1 birim asagiya dteleme

3 birim saga oteleme

['] Otelemede seklin durusunun,
biciminin ve boyutlarinin ayni kaldig:
vurgulanir.

['] Bir seklin kendisiyle 6teleme
altindaki gorilintiisiiniin es ve simetrik
oldugu ve bu tiir simetriye dteleme
simetrisi denildigi vurgulanir.

['] Dinamik geometri yazilimlari
kullanilabilir.

[!](")telemenin farkli bir simetri tiirii
oldugu ve dogru simetrisiyle
karistirilmamasi gerektigi vurgulanir.

Oteleme simetrisi ile dogru simetrisi
arasindaki farki ve benzerligi aciklayan
bir paragraf yaziniz.

¥ Eslik ve Benzerlik
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A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Cokgenler ile cokgensel @ Es ¢okgensel bolgeleri kullanilarak genisleyen Oriintli modelleri insa edilir ['] Etkinliklerde kareli, izometrik veya
bolgelerin es ve benzerlerini ve bunlara dayali say1 oriintiileri olusturulur. noktali kagit kullanilir ’
kullanarak oriintiiler olusturur. L] [1 [ [ 1] '
A & ¥ Déniisiim Geometrisi
1 4 9 4 7 10
@ Ogrenciler, benzer cokgenleri kullanarak 6riintii modelleri insa ederler.
R - T — ; ;
E 2. Oteleme ile siisleme yapar. @ Ogrenciler, katladiklar1 kagidi kesip yapistirarak, kareli, noktali veya [!] Model olusturmada ve bu modelle
= izometrik kdgida cizerek olusturduklar1 cokgen modelleriyle siisleme yaparlar. yapilan siislemedeki sekillerin
E . otelendigi fark ettirilir.
= Ogrencilere, bir kenar uzunlugu 3 cm olan karesel bolgeden bir model
5 lir. B delin biyiikligd, kapl k al ore farkl ilebili 17 <
g yaptirilir. Bu modelin biiyiikliigii, kaplanacak alana gore farkl segilebilir. [1] Siislemelerde uygun gokgensel
E N’J . bolgelerin modelleri kullandirilir.
; —_ —_ Asagidaki modellerden birini seg¢ip
:E x { I eslerini kullanarak siisleme yapimiz.
Q

Olusturulan bu model ¢ogaltilarak kagit veya karton yiizey, bosluk
birakmadan dosenir ve renklendirilir.

@ Ogrencilere, parke, tugla, fayans vb. ile yapilan désemeler inceletilir. Bu
siislemelerdeki Gtelemeler fark ettirilir.

N\

> 4 J

E——“ Hollandali ressam M.C. Escher’in
yaptig siislemelerle ilgili bir arastirma
yapip smifa sununuz.

¥ Déniisiim Geometrisi
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Prizmalarin temel @ Uygun prizma modelleri incelettirilerek prizmalarin temel elemanlarinin, es ve paralel [!] Tabanlarinin karsilikli késelerini
elemanlarini belirler. gokgensel bolge olan iki taban, bir kenarlar: sirasiyla tabanlarin bir kenar olan yanal yiizler, | birlestiren ayritlar tabanlara dik ise
tabanlar arasindaki uzaklig1 belirten yiikseklik, tabanlar ile yiizlerin birlestigi ortak kenar olan | prizmaya “dik prizma” egik ise “egik
ayritlar ve kdseler oldugu kesfettirilir. prizma” denir.
. .. . o .. [!] Dik prizmalarin yanal ayritlarmin
@ Cubuklar ve oygn.hamurq 1.<u11an11arak dik ve egik kare prizma elde ettirilir. Bunun icin uzunlugunun prizmanm yiiksekligine
8 tane ¢ubuk ortadan ikiye kestirilerek 16 tane es gubuk elde ettirilir. Bu es ¢ubuklar oyun esit oldugu vurgulanr.
hamurundan toplar yapilarak kare seklinde birlestirilir. . .
[!] Cisim kosegeni tamitilir.
['] Dik veya egik prizmalarin “karsihikli
paralel yiiz ¢iftlerinden (tabanlarindan)
birinin kare, dikdortgen, iiggen, eskenar
4 tane uzun gubuk kullamlarak karelerden ikisiyle kare prizma elde ettirilir. Uzun ¢oplerin | dortgen, paralelkenar olmasina gore
22 tabanlardaki kisa ¢oplere dik olacak sekilde hamurlara batirilmasina dikkat ettirilir. Elde s1r‘as1ylf kare, dikdortgen, uegen, ...
= dilen kare prizmanin cisim kdsegeni ¢ubuklarla gosterilir prizma” olarak adlandirildig: hatirlatihir.
E e p segent ¢ g ’ Ayrica biitlin yiizleri dikdortgensel
7 bolge olan dik prizmaya dikdortgenler
o= prizmasi denildigi vurgulanir.
Q
= 4 Asagida verilen ti¢ boyutlu
= sekiller prizma midir? Agiklayiniz.
o
E Taban kenarlarina egik olacak bicimde hamurlara batirilan es cubuklarla bir tane egik kare
o prizma elde ettirilir.
=
&)
iki prizma arasindaki fark agiklatilir. Prizmalarin hangi durumda dik, hangi durumda egik
oldugu tartigilir.
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Es kiiplerle olusturulmus @ Ogrenciler, es kiiplerle olusturulmus yapilarin 6nden, sagdan, soldan, iistten ve Asagidakilerden hangisi verilen
yapilarin farkli yonlerden arkadan goriiniimlerini kareli veya noktali kagida gizerler. yapinin herhangi bir ydnden
goriiniimlerini ¢izer. goriiniimiiniin ¢izimi degildir?
a b.
=4
=
S
= c c.
o
) _
=
E onden sagdan soldan iistten arkadan
=
=
o
=
&)
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLCME OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Acilar1 Ol¢me

1.

Tiimler, biitiinler ve ters agilarin 6lgiilerini hesaplar.

1

Uzunluklar1 Ol¢me

1.
2.

Uzunluk 6lgme birimlerini agiklar ve birbirine doniistiiriir.
Atatiirk’{in 6nderliginde 6lgme birimlerine getirilen yeniliklerin gerekliligini nedenleriyle

agiklar.

3.
4.

Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunluklarini strateji kullanarak tahmin eder.
Diizlemsel sekillerin ¢evre uzunluklari ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.

5. Cokgenlerin kenar uzunluklari ile ¢evre uzunlugu arasindaki iligkiyi agiklar.

Alam Ol¢me

DN AW =

. Alan dl¢me birimlerini agiklar ve birbirine doniigtiiriir.

. Diizlemsel bdlgelerin alanlarini strateji kullanarak tahmin eder.

. Diizlemsel bolgelerin alanlar ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

. Dikdoértgenler prizmast, kare prizma ve kiipiin yiizey alanlarint hesaplar.

. Dikdoértgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin yiizey alani ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

Zamam (")lg:me

—_

. Zaman 6l¢me birimleriyle ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Hacmi Olgme

AW N =

. Dikdértgenler prizmast, kare prizma ve kiipiin hacmine ait bagintilar1 olusturur.

. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiiplin hacmini strateji kullanarak tahmin eder.

. Dikdoértgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin hacmi ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.
. Hacim dl¢me birimlerini agiklar ve birbirine doniistiiriir.

Sivilar1 Olgme

N

. S1v1 6lgme birimlerini agiklar ve birbirine doniistiiriir.
. Hacim 6l¢me birimleri ile stvi 6lgme birimleri arasinda iliskiyi agiklar.
. S1vi 6l¢me birimleri ile ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

TOPLAM

19
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Timler, butunler ve ters @ Tiimler ve biitiinler agilarin 6lgiileri toplamimin sirastyla 90° ve 180° oldugu gesitli [v] Sekildeki gibi ayni diizlemde bulunan
agilarin dlgiilerini hesaplar. | a¢; modellerinin gizimleri yaptirilarak ve bilyiikliikleri 6lgtiiriilerek fark ettirilir. (diizlemdes agilar) BAC ve CAD agilarinin
Tiimler acilar Biitiinler acilar m( BAD ) = m(BAC )+m( CAD ) oldugu
belirtilir.
4 60°
>/ D C
30° g 120° A
60° f\ B
m H
5 Toplam 30° + 60° = 90° Toplam 60° + 120° = 180° Komsu [] A1 6lgiisii olarak s ya da “m”
= biitiinler acilar harflerinden biri segilir, digerinden s6z
) edilir.
~ [11 Ag1 6lgiilerinin tahmin ettirildigi
ﬂ orneklere de yer verilir.
ot o
U 50 500
< i e = [] Agi gizilirken kenarlarinin uzun veya
40° kisa ¢izilmesinin agimnin dlglistinii
degistirmedigi vurgulanir.
Tiimler agilar .

Komsu tiimler acilar ['] Agiya 6lgii karsilik tutuldugunda
okuma yoniiniin 6nemli oldugu
vurgulanir.

4 ¥ Esitlik ve Denklem
¥ Acilar
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Uzunluk 6l¢me birimlerini @ Ogrenciler, boy uzunluklarini, yazi tahtasinin uzunlugunu metre ve santimetre birimiyle; [!] Uzunluk dleme birimleri islenirken
aciklar ve birbirine doniistiiriir. | kalemin uzunlugunu, kitabin kalinligini milimetre ve santimetre birimiyle dlgerek belirtirler. en cok kullantlan uzunluk Gleme

birimlerinden km, m, cm ve mm’yi 6n
0 00 plana cikaran etkinlikler yapilir.
- s g B x10 x10 x10 =10 x10 =10 ['] Kilo, hekto, deka, desi, santi, mili
218 PRS- Ve UV "V N e N eklerinin metre birimine kattig1 anlam
| 1 °.©.2, km hm dam m dm ocm mm vurgulanir.
PRPOPRI g We g Wg Wg WiDg
= P R 210 210 :10 :10 :10  :10 gl Ogrencilerden “metrik sistem” ve
5 ] Q: 2 o ! . “mil” ile ilgili aragtirma yaparak sinifa
— S 515! sunmalari istenir.
3 52 SiE
= g2 SIS +¥ Ondalik Kesirler
5 @ Og-! I _Jrilen uzunluklari 6lgmek i¢in uygun uzunluk 6lgme birimlerini
¥ se¢meleri istenir.
5 Nesnelerin Uzunluklari km m cm mm
% Duvarin yiiksekligi
g Pencerenin genisligi
Kitabin boyu
Parmak genisligi

Karis uzunlugu

Ev ile okul aras1 uzaklik
Iki sehir arasindaki uzaklhik
Futbol sahasinin uzunlugu

@ Ogrenciler iki gruba ayrilir. Her gruptan bir 6grenci sirayla 6gretmenin istedigi uzunlukta
bir nesne getirir. Getirilen nesneler dlgiiliir.Istenilen uzunluga en yakin uzunluktaki nesneyi
getiren gruba art1 puan verilir. En ¢ok art1 puani olan grup oyunu kazanir.

2. Atatiirk’iin 6nderliginde
6lgme birimlerine getirilen
yeniliklerin gerekliligini
nedenleriyle agiklar.

@ Ogrenciler, olgiiler kanunu kabul edilmeden o6nce iilkemizde kullanilan &lgme
birimlerini ve bu birimlerin kullanimlari ile 6l¢iiler kanununu aragtirarak sinifa sunarlar.

[!] Atatiirkgiiliikle ilgili konular (konu 1)

Olgiiler Kanunuyla yeni birimler
kabul edilmeseydi ortaya ¢ikabilecek
sorunlar1 agiklaymiz.

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ##% Okul Disi Etkinlik [!]Uyan A ¥Ders i¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olqme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Diizlemsel sekillerin ¢evre " . N 9 et ['] Program kitabinin giris béliimiinde
uzunluklarint strateji kullanarak @ Ogrenciler, siif mevcuduna gore gruplara ayrilir. Uzu.nlugunu blldllflerl bahsedilen tahmin stratejilerinden yararlanilir.
tahmin eder. bir ara¢ yardimiyla smnifta bulunan sira, masa, yaz tahtasu, ilan panosu, kitap
vb. nesnelerin uzunluklarini belirleyerek bu nesnelerin ¢evre uzunluklarimi
tahmin ederler. 7 kants Asagida kareli kAgida ¢izilmis olan
. > ) _ cokgenin ¢evre uzunlugu i¢in yapilan
35 karlsm (l;ivre. 7+IZI+ 3’15:3’5 =21 kang tahminlerden hangisi en iyidir?
arig yaklagik: ... cm i
U Tahmin: 21x ... = ... cm & -
U
=
% Daha sonra cetvel, metre, mezura vb. 6lgme araglarmi kullanarak bu
s nesnelerin kenar uzunluklarin1 dlgerler. Bu uzunluklardan yararlanarak cevre
'_‘ uzunlugu tahmin ettirilir. Cevre uzunlugu hesaplanarak tahminle karsilagtirilir.
=4
<
é < 107 cm
5 52 c‘ry" Tahmin: 110+110+50+50 = 320 cm a. 8 birimdir.
Z. Dikdortgenin ¢evresi = 2(utk) b. 8 birimden biiyiiktiir.
< i C = 107+107+52+52 c. 8 birimden kiigiiki.
=) C=2(107+52)=318 cm d. Bir tahmin yapilamaz.
U
@C)grencilere cesitli cokgensel bolgeler (cokgenler) cizdirilir. Cevre
uzunluklar1 dnce yaklasik olarak hesaplatilir(tahmin ettirilir). Cevre uzunluklari
cetvelle dl¢tiiriiliip santimetre birimi ile ifade ettirilir.

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ## Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyan A ¥Ders i¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olqme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
A.O.A: Alt Ogrenme Alam
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
[!]| Program kitabinin giris béliimiinde yer
alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar

4. Diizlemsel gekillerin ¢evre

I . @Asaglda problemi basitlestirerek ¢ézme stratejisinin kullanildigi bir problem 6rnegi
uzunluklart ile ilgili problemleri

¢ozer ve kurar. verilmistir. dikkate alinir.
Problem: Asli ve ailesi kare bi¢imindeki bahgelerinin ¢evresine 3 m araliklarda ¢am
agac1 fidan1 diktiler. Bahgenin her bir kenarina kdseden koseye olmak tizere 50 fidan Asagida bir pargasinin goriiniimii

dikildigine gore bah¢enin ¢evre uzunlugu kag metredir?
Mehmet ile Goksu problemi birlikte ¢cozmeye ¢alisiyor:
Mehmet: Cok kolay bir problem. Bahgenin bir kenarinda 50 tane agag var. Aralari iiger
metre. 50 ile 3’1 ¢arpariz. Bahge kare bigiminde oldugu i¢in ¢ikan sonucu da 4 ile
carparak ¢evre uzunlugunu buluruz.
Goksu:Mehmet! Bu ¢ok kolay oldu. Bence bu problem goriindiigii kadar kolay degil.
Agac sayisindan gitmek yaniltict gibi ...
Mehmet:Sen ne dneriyorsun?
Goksu:Problemi basitlestirelim. 50 tane fidan yerine 5 tane fidan dikildigini varsayalim.
Sekil ¢izip bakalim. Sonra ¢6ziim planimizi uygulayalim.

verilen seklin n tane kenar1 vardir ve her
kenar uzunlugu 3 birimdir. Bu seklin

¢evre uzunlugunu ifade ediniz.

Asagidaki parkin g¢evresi kag m’dir?

Problemi ¢bdzerken ne tir zorluklarla karsilastiklarini, bu zorluklari nasil 5 m
astiklarini/agamadiklarini yazarak ifade etmeleri ve eger problemi farkli strateji/stratejilerle
¢Ozdiilerse ne hissettiklerini ifade etmeleri istenir.

UZUNLUKLARI OLCME

26 m

Dogal say1 ve ondalik kesirleri
kullanarak ¢evre uzunlugu 24 cm olan ii¢
tane dikdortgen olusturunuz.

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #M#% Okul Disi Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders i¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olqme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme 184
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
5. Cokgenlerin kenar uzunluklarr ile @ Cokgenlerin kenar uzunluklarinin belirli oranlarda artirilmasi ya da azaltilmast durumunda Kisa kenar1 8 cm, uzun kenari
cevre uzunlugu arasindaki iliskiyi cevre uzunluklarinin nasil degistigi ile ilgili uygulamalar yaptirilir 12 cm olan bir dikddrtgenin, uzun
agiklar. . . . kenar1 1/3 ve kisa kenar1 %25
Ogrencilerden geometri tahtalarinda 1x1, 2x2, 4x4, ... boyutlarinda kareler ve 1x2, 2x4, oraninda artirildiginda, yeni olusan
4x8, ... boyutlarinda dikdortgenler olusturmalart istenir. Olusturulan karelerin ve dikdértgenin cevre uzunlugu ile
dikdortgenlerin kepar ve ¢evre uzunluklar ile ilg'il'i 'tal?l(')lar diizenletilir. Kare ve dikdortgenin | 5, ceki dikdértgenin gevre
kenar uzunluklar ile ¢evre uzunluklar: arasindaki iliskiyi tartistirilir. uzunlugu arasindaki fark kag cm
Diger ¢cokgenler i¢in de bu iliski gegerli olur mu? Sorusu sorularak genel bir sonuca ulagmalari olur?
istenir.
Bir ¢cokgenin kenar uzunluklari
Kareler %25 kiiciiltiiliirse bu cokgenin
= Kenar Uzunlugu Cevre Uzunlugu gevre .l.lzunlugu hangl oranda
= kiigiilir?
1 4
o ¢ D
3 1 1
© ( D a. — b. —
z < D 2 4
. ¢ >
- ( ) c. l d. l
z 5 8
o)
N
-
Dikdértgenler
Kisa Kenar Uzun Kenar .
Uzunlugu (br) Uzunlugu (br) Cevre Uzunlugu (br)
1 2 6

[AY Y2V a\
(L VA VAV
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@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ## Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyan A ¥Ders i¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olqme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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@ Arazi 6lgmede kullanilan ar, dekar ve hektarm hangi ihtiyactan kaynaklandig: ile ilgili
tartisma ortami olusturulur. Ar, dekar , hektar ile metrekare iliskilendirilir.

100ar

5 X 10 X 10

S R Y aR"
o hektar dekar ar

' 10 :10

Hektar ‘<

N

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
L. A}an. é'?lgmg.bi"rir?l?rini agiklar @ Ogrencilerden kibrit kutusu, silgi vb. dikdértgensel ya da karesel yiizlerin, diizlemde ['] Giinliik yasamda sik kullanilan
ve birbirine dontstiirir. smirladig1 bolgelerin alanlarmi 6nce milimetrekareli, daha sonra santimetrekareli kagitlar tizerine | alan ve arazi $lgme birimlerini
¢izmeleri istenir. Bu bolgenin alanimin kag milimetrekare ve kag santimetrekare oldugu belirlenir. (km?, m* , cm® mm?, dekar
[ (doniim)) 6n plana ¢ikaran
S etkinlikler yaptirilir.
o - o S -
11 R 1
‘g) égf el a(ar)=1 dam * =100 m’
S g .S o1 daa (dekar) = 1000 m?
S - S . 3. -
= SN (doniim)
= - PEl X100 X100 X100 X100 X100 X100 o1 ha (hektar) = 10 000 m’
§ s S R VR Ve Ve Ve Ve o1 km® = 100 hektar
. i km*> hm’> dam’> m° dm’ cm’> mm’ o1 dekar =10 ar
= E p- 2 p- L e Nig W W4 W o1 hektar = 10 dekar
o 2 % [ ] %: 2100 :100 :100 :100 :100 :100 iliskilendirmeleri yaptirilir.
— 5} 5 B 2.
= : EEE 3 -
= 71 B 4 ¥ Ondalik Kesirler
4 o o § T
< o Ao =-
- R
<
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ALANI OLCME

@ Ogrencilerden tabloda verilen alanlar1 6lgmek igin uygun birimleri segmeleri ve tabloda isaretlemeleri

istenir.

6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

Alanlar

Alan 6l¢me birimleri

m

2

cm?

mm?

km

2

Halinin alam

Ulkelerin yiizey alanlari

Harita tizerindeki sehirlerin yiizey alanlart

Yapragn bir yiiziiniin alant

Kitap kapagimnin bir yiiziiniin alan1

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik ##% Okul Disi Etkinlik [!]Uyan A ¥Ders i¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olqme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Diizlemsel bdlgelerin alanlarmi @.Asaglda verilen A ve B sekillerinig ylizeyini kaplamak i¢in 1. ve 2. maddelerde | [!] Program kitabinin giris boliimiinde
strateji kullanarak tahmin eder. verilen karelerden kag tane gerekmektedir? bahsedilen tahmin stratejilerinden
yararlanilir.
2 cm 2 cm

} } [!] Ogrencilerin bdlgenin gergek alani ile
karsilastirma yapabilmeleri i¢in plan ve
6l¢ek uygulamalarindan s6z edilir.

[!] Birim karenin kisaca br? semboliiyle
4em | 4em A 1 gosterildigi vurgulanir.
4¥ Oran ve Orantt
3cm o o
, i : : Yukarida verilen sekildeki karesel
Sekil A Sekil B bolgemn alz.lm 1 birim kar.edlr. Buna gore,
= asagida verilen ¢okgenlerin alanlari kag
5 ! cm birim kareden olusmaktadir? Once tahmin
) . ediniz, sonra hesaplayarak tahmininizle
O 1) 1em A sekli: ........ kare
= . kargilagtirmiz. Sonucu yaziniz.
Z B sekli: ........ kare
< rY
j .
2) |:| Tem Asekli: ........ kare & s
2 .
1 B sekli: ........ kare i
— cm
@Ogrenciler, yasadiklart cografi bolgenin haritasini grafik kdgidina veya kareli kagida a) ...br2

cizerler. Bolgenin alanimi belirledikleri stratejilere gére birim kare cinsinden yaklasik
olarak bulurlar.

Haritanin 06lg¢egini kullanarak bdolgenin alanini hesaplarlar Bulduklar1 sonucu
bolgenin gergcek alami ile karsilastirarak uyguladiklar stratejileri arkadaslari ile
paylasarak tartigirlar.

... br2

@ Smif-Okul i¢i Etkinlik #M#% Okul Disi Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders i¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olqme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme 188
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

3. Diizlemsel bdlgelerin
alanlart ile ilgili
problemleri ¢ézer ve kurar.

ALANI OLCME

@ Ogrenciler, bes kareliler takimidan uygun olanlarii kullanarak kare ve dikddrtgenler olustururlar.

Ty

@ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi sordugunu
belirlemeleri, problemi ¢dzmek i¢in plan yapmalar (strateji belirlemeleri), ¢oziimlerini kontrol etmeleri ve

tartigmalari istenir.

Problem:
60 m 15m 35m
A Blok
35m 35m B Blok 35 m
35m
10 m 10 m_
75 m
25m 25 m
C Blok
75 m

Yanda bir sitenin yerlesim

planinin ¢izim taslagi verilmistir.

e Bu sitenin A, B ve C
bloklarinin kapladig: alani
bulunuz.

e Siteye, alan1 20 m’ olan bir
havuz yaptirilacaktir. Bloklarin
disinda kalan alana, havuzun
yerini ve seklini belirleyerek
¢iziniz.

¢ Geri kalan alana ¢im
ekilecektir. Cim ekilecek alan
kag m” dir?

@ Ogrenciler karesel, dikdortgensel, iicgensel bolgeleri kullanarak motifler olustururlar. Bu motiflerin

alanin1 ve gevresini hesaplarlar.

[!]| Program kitabinin giris
boéliimiinde yer alan problem
¢ozme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

[1] Dairenin alanina
girilmeyecektir.

[!]| Dikdértgensel, karesel,
iicgensel paralelkenarsal
bolgelerin alanlarinin
hesaplanmasiyla ilgili bilgi ve
beceriler hatirlatilir.

2 déniim arazinin 1 ar’lik
boliimiine ev yapildiktan sonra
geriye kalan alana misir
ekilecektir. Misir ekilecek alan
kag m” dir?

Bir apartmana otopark
yapilacaktir. Otopark igin
ayrilan alan dikdortgensel bolge
seklindedir. Bir otomobilin yan
kapilar1 yar1 agik iken genisligi
260 cm ve uzunlugu 360 cm’dir.
8 otomobilin park edilecegi
otopark alan1 kag m* olmalidir?
Kapular kapali iken bir
otomobilin genisligi 160 cm’dir.
Sadece otomobillerin altina
denk gelecek sekilde ¢im
ekilmesi planlanmaktadir. Cim
ekilecek alan ka¢ cm? olur?
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

arkadaslar ile paylasirlar.

@ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri,
neyi sordugunu belirlemeleri, problemi ¢ozmek icin plan yapmalar (strateji
belirlemeleri), ¢oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

Problem: Bir fabrika, iirettigi silgileri ekonomik olacak bigimde karton kullanarak
paket yapmak istiyor. Dikdortgenler prizmasi seklindeki silgilerin boyutlart 4 cmx2
emx1 cm’dir. Paketlemek i¢in kullanacagi kartonun cm? fiyat1 0,02 Ykr’tur.

e 24 adet silgi tek tek paketlenirse ne kadar karton kullanir? Bu paketleme kaga
mal olur?

e 24 5ilgi en ekonomik sekilde tek paket yapilmak istenirse bu paketleme kaga
mal olur?.

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4;ilz)rlrl1(:3?%§in1§rr1 prigznasg kare @ Ogrenciler, dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiip seklindeki kutular: ['] Cisimlerin agimimlari, kareli kagit lizerinde
P butt yuzey ayritlarindan keserek agarlar ve kareli kagida gizerler. gosterilerek alanlari hesaplatilir.
alanlarimi hesaplar. . o N S S . Y . L . L -
Bu cisimlerin yiizey alanlarini, diizlemsel sekillerin alanlari ile iliskilendirerek | [!] Tahmin becerisinin gelismesine dnem verilir.
hesaplarlar. Yiizey alanlar1 hesaplatilirken karesel ve dikddrtgensel bolgelerin alanlart | ryq .
A +|Dik prizmalarin yiizey alanlari hesaplanirken
kendi iglerinde toplatilir ']
) asagidakilere benzer notasyonlar kullanilmayacaktir:
e A=2(a.b)t2(a.c)+2(b.c)
e A= 2(uy)+2(uk)+2yk
— g
3cm
2 cm
E 5cm
O Yukaridaki dikdortgenler prizmasi seklindeki
:é kutu, paket kagidi yapistirilarak kaplanacaktir.
= Kutu kag cm? kagt ile kaplanir?
5 s. .Dikdértge"nl?r pr"izma51, ka?e @ Ogrenciler, dikddrtgenler prizmasi, kare prizma veya kiipiin yiizey alani ile ilgili | [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan
< prizma ve kiipiin yiizey alantile | olarak iginde herhangi bir problemin ve ¢6ziimiiniin yer aldigi bir oyun yazarak | problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar dikkate

alinir.
Asagldaki bloklarin ylizey alanlarini

hesaplayiniz:

6 cm —
i g
: 3cm
3cm

a.

|1,5 cm

2cm|

3 cm
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.QO.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Zaman 6l¢gme birimleriyle ilgili @ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi | [!] Problemlerde zaman 6lgme
problemleri ¢dzer ve kurar. sordugunu belirlemeleri, problemi ¢ézmek i¢in plan yapmalar1 (strateji belirlemeleri), | birimlerinin tahmin ettirildigi drneklere
¢ozlimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir. de yer verilir.
} [!] Program kitabinin giris béliimiinde
Problem: Ozgiir, kostugunda nabzi dakikada 120 kez atmaktadir. Ayni tempoda yer alan problem ¢ozme ile ilgili
kosmaya devam ettiginde nabzi 1 saatte kag kez atar? Ozgiir’iin nabz1 otururken dakikada aciklamalar dikkate alinir.
21;891(96’3 :ﬂ?:ﬁggm%f%r’ kostugu zaman nabiz atis1 dakikada yiizde kag artar? (TIMMS dz Sk §l:)r(;11uk bir sinav icin verilen siire
akikadir.
a. Her soru i¢in ortalama kag¢ dakika
gy Kisisel Tarih Cizgim: Ogrencilerden, defterlerine bir dogru gizmeleri ve bu dogrunun | siire verilmistir?
ortada bir yerini isaretleyerek bu isaretin hizasina dogum tarihlerini yazmalari istenir. | b. Sinava saat 08.15te baglayan bir
Daha sonra, dogumlarindan onceki onemli olaylar dogum tarihlerinin soluna; | 6grenci 08.30°da 6 soruyu cevaplamustir.
dogumlarindan sonraki 6nemli olaylar ise sagina isaretleyerek yazmalari saglamir. Ornegin; | Ogrenci zamani bu sekilde kullanmaya
anne-babanin evlenme yil, kardeslerinin dogum tarihleri, ilkogretime basladigi yil vb. | devam ederse smavin sonunda kag¢
E almabilir Dogumlarmdan 6nce ve sonra olan olaylar arasindaki iligkileri belirtmeleri | soruyu cevaplamis olur?
< istenir. Normal bir tencerede 1 saat 40
) Ogrenciler, kendi dogum tarihlerini referans alarak asagidaki sorular1 cevaplar: dakika 20 saniyede pisen yemek,
Z e Ablam kag yasindayken yegenim dogdu? diidiiklii tencerede 50 dakika 40
< e Agabeyimin dogumu ile ablamin evlenmesi arasinda kag yil vardir? saniyede pismektedir. Yemek diidiiklii
E e O yillara ait 6zellikler, drama teknigi ile ifade ettirilir. tencerede pisirildiginde ne kadar zaman
N

sg) o
2 % N A = = 2
a =3 = & S S S
— — = o~ (o] [\
< o, o -0 O o o O o0—»
2 2 ; =
g = 00 § = =
o o § "g Eal ;EIJ g
.g ..g = — > =4 =
= g 5 = 139
g £ s &
= W) ~ = g .E on
> <
= g E & = g =
< < 1=Y)) E < )%D E
N =) @ > 2
< =] =9 =

kazanilmig olur?

Miléttan Once veya milattan sonraya
ait sectiginiz iki tarih arasindaki farki
yiizy1l ve yi1l olarak belirleyiniz.

5]l ilk olimpiyatin ne zaman ve nerede
yapildigini arastirarak sinifa sununuz.
& Kariyer Bilincini Gelistirme
(Kazanim 4) (Ara Disiplinler Etkinlik
Ornekleri-Kisisel Tarih Cizelgem)

= Spor Kiiltiirii ve Olimpik Egitim
(Kazanim 5)

= Insan Haklar1 ve Vatandaslik
(Kazanim 16) (Ara Disiplinler Etkinlik
Ornekleri-Cocuk Haklar1 Bildirileri)
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1..Dikd6rtge.1.ﬂeir prizmgs1, kgre @ Cesitli boyutlarda dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiip seklindeki kutular alinir. ['] Boyut kavrami vurgulanr.
prizma ve kiiptin hacmine ait Kutularin igleri birim kiiplerle doldurulur veya bu cisimler birim kiipler kullamlarak inga | . .~ )
bagmtilart olusturur. ettirilir. Kutularin boyutlarinin kag birim kiiple insa edildigi sayilarak bu sayilarin ¢arpiminin [!] Plk prizmalarin hacim N

kullanilan birim kiip sayisina esit oldugu fark ettirilir. bagmtilarmin sembollerle temsili
yapilirken cismin ilgili ayritlarinin
Y T uzunlugunu gostermede gesitli
: yiikseklik (y) notasyonlar kullanilabilir:
E > _ — V=a.b.c, V=x.y.h, H=u.k.y vb.
b . A ['] S6z konusu geometrik cisimlerin
‘ kisa kenar (k) . < . .
G m hacim bagintilar, yiikseklik ve ayrit
uzun kenar (u) uzunluklarindan uygun olanlari
. . . kullanilarak olusturulur.
Kutunun boyutlari ile doldurulan birim kiip sayist iligkilendirilerek hacim bagintisi fark vrantiarak olusturtiut
E ettirilir. Dikdortgenler prizmasinin hacmini veren bagmtinin; uzun kenar, kisa kenar ve Boyutlarlljayr{l olan ders
O yiiksekligin ¢arpimi oldugu buldurulur. kitaplarmiz iist iiste koyarak
s dikdortgenler prizmasi olusturunuz.
— Dikdértgenler prizmasinin hacmi (H) = uzun kenar (u) X kisa kenar (k) X yUkseklik (y) Bu prizmani boyutlarini dl¢erek
> hacmini hesaplayiniz.
(2,1) @ Ogrenciler, 14x14 boyutlarindaki kareli kagid1 koselerindeki ayritlarindan ikiser birim
= katlayarak kare prizma seklinde bir kutu olusturur ve bu kutunun hacmini bulurlar.
__EEE
LI ITTT EJ Ayn1 hacme sahip kare prizma,
: kiip ve dikddrtgenler prizmasi
1 olusturunuz.
1
§) Hacmi 36 cm’ olan prizmanin
] olasi tiim boyutlarini yaziniz.
Bl 4¥ Geometrik Cisimler
I
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dikdortgenler prizmas, kare @ Ogrenciler, pirizma modellerinin hacimlerini strateji kullanarak tahmin ederler ve tahmin | [!] Program kitabimin giris
prizma ve kiipiin hacmini strateji stratejilerini agiklarlar. boliimiinde bahsedilen tahmin
kullanarak tahmin eder. stratejilerinden yararlanilir.
Boyutlar1 ayni olan ders kitaplar1 st iliste koydurularak dikdortgenler prizmasi
olusturulur. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Birinci gruptan, prizmanin boyutlarmi tahmin
ederek hacmini hesaplamalar1 istenir. Ikinci gruptan prizma seklindeki bir cismin hacmini
referans alarak (6rnegin birim kiipler) hacmi tahmin etmeleri istenir. Her iki grup, prizmanin
boyutlarini dlgerek hacmini hesaplar ve tahminleriyle karsilastirir.
3. Dikddrtgenler prizmas, kare @ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi | [!] Program kitabimin giris
prizma ve .kiipiin hacmi ile ilgili sordugunu belirlemeleri, problemi ¢6zmek i¢in plan yapmalari (strateji belirlemeleri), | boliimiinde yer alan problem ¢dzme
E problemleri ¢dzer ve kurar. ¢Oziimlerini kontrol etmeleri ve tartismalari istenir. ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.
3 . . . . E] Basak’n boya kalemleri kutusu
O Problem: Bir marangoz 1 dmx1 dmx2,5 m boyutlarinda kare prizma seklinde bir kalas dikddrtgenler prizmasi seklindedir.
o ald1. Kalasin metrekiipti 750 YTL’dir. Marangoz, kalas i¢in kag YTL 6der? Kutunun taban alani 24 cm? ve
% yiiksekligi 10 cm ise hacmi kag cm’
é it Ogrencilere, siinger, strafor vb. malzemeden ¢ok kiipliiler takimi yaptirilir. Yaptiklari tir?
¢ok kiipliiler takimin1 kullanarak dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiip olusturmalari Saglikli bir sinif ortamu igin her
hacimlerini hesaplamalar1 istenir. dgrencinin 6 m’ havaya gereksinimi
vardir. Boyutlart 6 m x 10 m x 3 m
olan bir sinifin mevcudu en fazla kag
kisi olmalidir?
§=|| Hacmi 1 cm” olan kiipiin igine,
hacmi 1 mm® olan kag kiip sigar?
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.0.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4. Hacim élgr{le .‘.b1r.1.n.1.ler1n1 agiklar @ [ ['] Giinliik yasamda sik kullanilan
ve birbirine doniistiiriir. - e - N .. .. 3.3
(& E hacim 6l¢gme birimlerini (km-, m>,
§ | §: %: cm3 ve mm3) on plana ¢ikaran
% S ER etkinlikler yaptirilir.
2 R
= = =
= £.8.8. . .
= NSS! Su faturalarindaki iicretlerin,
S S S tiiketilen suya gore nasil
LI diizenlendigini arastirarak sinifa
2Pl sununuz.
| I ¥ Ondalik Kesirler
Lﬂ - g < = -% = % =
= 2 8 5l E
< L SN
» — [ [ 1 [
=
% x 1000 x 1000 x 1000 x 1000 x 1000 x 1000
= NSNS N T T
km3 hm3 dam3 m® dm3 m?® mm3
L A A A A A 4
: 1000 : 1000 : 1000 : 1000 : 1000 : 1000
@ Ogrenciler, patates, elma gibi meyve ve sebzeleri, 1 cm x 1 ¢cm x 1 ¢cm boyutlarinda
keserek kiip olustururlar. Ogrencilerden, olusturulan bu kiipiin hacmini belirlemeleri ve
sembolle gostermeleri istenir.
1 cm
1 cm
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.0.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
lla.irili\r/ilnzlfirélrfﬁbigﬁlenm agiklar ve @ Ogrencilerden tabloda verilen sivilarin hangi sivi dleme birimleriyle Slgiildiigini | [[] Stvi 8lgme birimlerinden
¥ ’ aragtirmalar1 ve tabloya isaretlemeleri istenir. S . glinliik yasamda ¢ok kullanilan L,
_ o o B cL, ve mL iizerinde durulur. Diger
Siv tiirii Siv1 6lgme birimi :--5: g E: =l birimler sadece tanitilir.
L cL |mL =l =t
= 3-8 S-S .
Siit BE 3.3 4¥ Ondalik Kesirler
Surup S S —
Serum /_—g,_ f é’- g,_ ,ét,
. =2 ===
Bir kasik 5 g o=
e | e,
Benzin T o
= x10 x10 x10 x10 x10 x10
& R Y VeV Ve
3 kL hL daL L dL cL mL
3 A A A 2 2 O
=~ 10 10 :10 :10 :10 :10
<
-
=
>
[}
7

2. Hacim dlgme birimleri ile sivi
6lgme birimleri arasinda iliskiyi
agiklar.

@ 1dm’=1L, 1 cm’=1mL vb. doniisiimleri igeren etkinlikler yaptirilir.

@ 1 dm? liik bir kutu igindeki stvimin, dereceli silindire bosaltilarak 1 L geldigi

gdzlemlenir. Kutunun hacmi hesaplanarak 1 L=1 dm3=1000 cm’ iliskisi fark ettirilir.
10 cm

10 cm

10 cm

['] Sivi 6lgme birimleri, hacim
6l¢me birimleriyle iligkilendirilerek
siv1 Ol¢iilerinin temelde 6zel birer
hacim o6l¢iisii oldugu vurgulanir.
Sivilar1 6l¢gmenin, ayni zamanda
icinde bulundugu kabimn hacmini
6lgme oldugu da fark ettirilir.

Cevrelerindeki barajlarin su
tutma kapasitelerini aragtirmalar1 ve
sinifa sunmalart istenir.
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6. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. SI;YI o%ng.le 'l.:)mmlerkl ile ilgili @ Asagidaki tabloda dikdortgenler prizmast ile ilgili veriler bulunmaktadir. Bu verilere Dikdértgenler prizmasi seklindeki su
probiemiert ¢ozer ve kurar. gdre noktali yerleri tamamlayiniz. deposunun uzun kenar1 20 dm, kisa kenari
3 dm ve yiiksekligi 14 dm’dir. Bu depo kag
litr lir?
E Uzun kenar1 | Kisa kenar1 | Yiiksekligi Hacmi Yiizey alam e su et
3 25 mm 15 mm 6 mm ... mm’ .. mm’
QO 4 cm 3cm 0,12 L .. cm’
- 3 2
% ..cm 6 cm 3% cm 52,5 cm ..cm
|
= 7 2 5 .. mL .. mm°
[}
7
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLASILIK VE ISTATISTIiK OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM
Olasi Durumlari Belirleme 1. Saymanin temel ilkelerini karsilastirir, problemlerde kullanir. 1
1. Deney, ¢ikt1, 6rnek uzay, olay, rastgele se¢im ve es olasilikli terimlerini bir durumla
S iliskilendirerek agiklar.
Olasihikla Tigili Temel Kavramlar 2. Bir olay1 ve bu olayin olma olasiligin1 agiklar. 3
3. Bir olaym olma olasilig1 ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.
o . 1. Kesin ve imkansiz olaylar agiklar.
Olay Cesitleri 2. Tiimleyen olay1 aciklar. 2
Aragtirmalar I¢in Sorular Olusturma | | Bir sorunla ilgili arastirma sorulari iiretir, uygun drneklem seger ve veri toplar. 1
ve Veri Toplama
1. Verileri uygun istatistiksel temsil bi¢imleri ile gdsterir ve yorumlar.
Tablo ve Grafikler 2. Siitun grafiklerinin hangi durumlarda yanlis yorumlara yol agabilecegini agiklar. 2
PR L 1. Verilerin aritmetik ortalamasini ve agikligint hesaplayarak yorumlar.
Merkezi Egilim ve Yayilma Olgileri 2. Verilere dayali olarak tahminler yiiriitiir. 2
TOPLAM 11
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

OLASI DURUMLARI BELIRLEME

1. Saymanin temel ilkelerini
karsilastirir, problemlerde
kullanir.

@ Carpma ve toplama kurallari ile ilgili olarak giinliikk yasamdan 6rnek durumlar
ogrencilerce incelenir ve bunlar yardimiyla sayma kurallar1 gelistirmeleri istenir.

Problem: Deniz’in dogum giinii partisi vardir. Irmak, Doga ve Giines’in gittikleri
magazada biitcelerine uygun olarak alabilecekleri 2 ¢esit ¢icek ve 3 cesit kirtasiye
malzemesi bulunmaktadir.

a. Deniz’e birlikte bir hediye almak isterlerse, bu magazadan ka¢ farkli sekilde
hediye alabilirler?

Cicek Kirtasiye Malzemesi
papatya kalemlik
karanfil defter
pastel boya
2+3=5

b. Deniz’e bir ¢igcek ve bir kirtasiye malzemesi almak isterlerse bu diikkandan kag
farkli sekilde hediye alabilirler?

Cicek Kirtasiye Ciktilar
kalemlik ~ —® papatya, kalemlik
papatya <E defter — papatya, defter

pastel boya — papatya, pastel boya

kalemlik =~ — Kkaranfil, kalemlik
defter — karanfil, defter
pastel boya —p karanfil, pastel boya

karanfil <E

2x3=06

['] Saymanin temel ilkelerinin toplama ve ¢arpma
kurallari icerdigi vurgulanir.

E——“ Asagidaki problemi ¢carpma kurali ile ¢oziiniiz.
Okulun drama kuliibiiniin kostiim gardirobunda
asagidaki malzemeler vardir:

Bashklar Ust kiyafet
Sapka Yelek
Kavuk Hirka
Kasket Kaftan

Alt kiyafet ~ Aksesuar
Salvar Kolye
Pantolon Tag

Sort Papyon

Oyundaki “komik adam” karakteri baslik takar,
alt kryafet giyer ve bir aksesuar tagirsa kag¢ degisik
sekilde kostiim hazirlanabilir?

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme

A.O.A:Alt Ogrenme Alam

199



6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Deney, ¢ikt1, 6rnek uzay, olay,
rastgele secim ve es olasilikl
terimlerini bir durumla
iligkilendirerek agiklar.

OLASILIKLA iLGIiLi TEMEL KAVRAMLAR

@ Gergek yasantilardan, derslerden veya ¢ocuk oyunlarindan yararlanarak
olasilikla ilgili temel terimler kullandirilir ve agiklatilir.

Problem: Okan, alfabemizdeki biitin harfleri aymi ozelliklere sahip kagit
pargalarina yazarak bos bir kutuya atmistir. Emel, kutudan rasgele bir kagit ¢ekmistir.

Cekilen kagitta {inlii harf olma olasiligi nedir?

Deney: Es 6zelliklere sahip kagit iizerine yazilmis olan alfabemizdeki harflerden
birinin se¢ilmesi.

Ornek uzay:
O={alfabemizdeki tiim harfler} veya )
O: {a’b9C7Q’d’e’f’gjg’h’l’izj ’k917m5n90’65p9rﬂs7$3t3u’ﬁ’vjy’z} b S(O):29

Olay:
H={bir iinliiniin ¢ekilmesi}veya H={a,e,1,i,0,0,u,i}, s(H)=8

Olayin ¢iktilar::
a,e,1,1,0,0,u,l

Es olasihikh olma: Her bir harfin ¢ekilme olasilif1 esittir. Cilinkii her bir kartin

. 1
ekilme olasiligi — ’tiir.
¢ £ 24

@ Ogrenciler, bir olay hakkinda anket yoluyla veri toplarlar. Bu olaymn olma
olasiligini bulurlar ve olasilik temel kavramlarinin karsiliklarini yazarlar.

[!] Evrensel kiimede her bir eleman bir kez
yazilir fakat 6rnek uzayda ¢iktilar kag tane ise
o kadar yazilir.

Ornek:
a. “MATEMATIK” kelimesinin harflerinden
olusan evrensel kiime: E={M, A, T, E, I, K}

b. “Matematik” kelimesinin her bir harfi
ayn1 Ozelliklere sahip kagit parcalarina
yazilarak torbaya atilmistir.

“Bakmadan bir kagit cekildiginde ¢ikan
harfin “A” olma olasilig1 nedir?” sorusundaki
ornek uzay; O={M, A, T, E,M, A, T, I, K}

[!] Deneydeki her bir ¢iktinin olma olasiliklar:
esit olmalidir. Bir baska deyisle bir ¢iktinin
olma olasiligini artiran veya azaltan durumlar
olmamalidir.

Ornek: “A” harfi farkl 6zelikte bir kagida
yazildiginda, A’nin secilme olasilig1 digerlerine
gore farkli olacagindan deneyin ¢iktilarmin her
birinin ¢ekilme olasiligi  birbirine  esit
olmayacaktir. Bundan dolayr bu deneyde
gerceklesen bir olaymn olma olasiligl, istenilen
durum sayisinin miimkiin olan tim durum
sayina orani seklinde hesaplanamaz.

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik
A.O.A:Alt Ogrenme Alam

[!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme

200



6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR
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ACIKLAMALAR

2. Bir olay1 ve bu olayin olma
olasiligimi agiklar.

@ Cocuk oyunlarinda gegen olaylardan birinin olma olasilig1 agiklatilir:

Yozgat yoresi oyunlarindan “Kaf, Giizel, Peynir” oynatilir. Bunlar i¢in istenilen ii¢ nesne secilebilir.
Bunlar, avuca sigacak biiyiikliikte bir tebesir parcasi ile acik ve koyu renkli iki kiiciik tas olabilir.
Koyu renk tas kafi, tebesir parcasi giizeli, a¢ik renk tas peyniri temsil etsin. Gruptan bir ebe secilir.
Ebe, oyunculara gostermeden oyundaki malzemelerden birini bir avucuna, digerlerini de diger avucuna
saklar. Tek malzemeli avucunu 6ne c¢ikararak “Kaf mi, giizel mi, peynir mi?” diye sorar. Dogru
tahminde bulunan oyuncu ebenin yerine gecer ve oyun devam eder. Yanlis tahminde bulunan oyuncu
ise cezalandirilir. Ebe cezali oyuncunun gozlerini kapatirken gruptan iki oyuncu da saklanir. Ebe cezalt
oyuncuya saklananlardan birinin yerini sorar. Cezali oyuncu dogru tahminde bulunursa cezadan
kurtulur. Yanlig tahminde bulunursa 1 dakika tek ayak iistiinde durmast istenir.

Oyuncunun giizel dediginde dogru tahmin etme olasiliginin ne oldugu agiklatilir.
Deney: “Kaf, Giizel, Peynir” oyunu

O={kaf, giizel, peynir}, s(0)=3 .
Istenen olayin ¢ikt1 sayist

G={giizel}, s(G)=1 Bir olayin olma olasilif1 =

Miimkiin olan tiim ¢iktilarin sayisi

s(G) !
O(G) ==
s(0) 3
@ Bir olayin olma olasiliginin hangi degerleri alabilecegi ger¢ek yasamdan &rnekler verilerek
kesfettirilir.

['1 Bir olayin olma olasiligimin
kesir, oran, ondalik kesir ve ylizde
kavramlart ile iliskisi fark ettirilir.
['] Orneklerde veya problem
¢Oziimlerinde olaylar1 belirtmede,
istege bagli gdsterimler
kullanilabilir.

[!]Ogrencinin, olasiligin
yasamindaki 6nemini fark etmesi
saglanir.

[']Bir olayi olma olasiligmin 0 ile
1 (dahil) arasinda oldugu
vurgulanir.

E——“ Bir olayin olma olasiligini
hesaplanmasina ihtiya¢ duyulan bir
oyun gelistiriniz. Bununla ilgili bir
problem kurunuz ve ¢dziiniiz.

4 ¥ Tablo ve Grafikler

4 ¥ Kesirler

¥ Ondalik Kesirler

A ¥Yiizdeler

3. Bir olayin olma olasilig ile
ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

OLASILIKLA iLGILi TEMEL KAVRAMLAR

@ Ogrencilerden, problemleri dikkatle okumalari, kendi ciimleleri ile ifade etmeleri, neyi sordugunu
belirlemeleri, problemi ¢6zmek icin plan yapmalart (strateji belirlemeleri), ¢6ziimlerini kontrol
etmeleri ve tartigmalar istenir.

1. Oyun: Iki tane dort yiizlii zar atilmaktadir. Gelen yiizlerdeki sayilarmn toplaminin tek veya gift
gelme olasiliklarindan birini segmeleri istenir.

2. Oyun: iki tane dort yiizlii zar atilmaktadir. Gelen yiizlerdeki sayilarin carpimlarmin tek veya
cift gelme olasiliklarindan birini segmeleri istenir.
Bu oyunlardan hangisinin adil oldugu tartistirilir.

[!]Program kitabinin giris
boéliimiinde yer alan problem
¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate
alinr.

4¥ Tablo ve Grafikler

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
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A.OQ.A.

KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Kesin ve imkansiz olaylart agiklar. @ Ogrencilerin, gercek yasam veya oyunlardan &rnekler vererek hangi olaylarin kesin,
hangilerinin imkénsiz oldugunu tartigmalari1 ve vardiklar1 sonuglar1 yazili ve sozlii olarak
aciklamalari saglanir.
2. Tiimleyen olay1 agiklar. @ Bir olayin olma olasilig1 ile olmama olasilig1 arasindaki iliski asagidaki tabloya benzer bir [!]Bir olayin olma olasilig1 ile
tablo olusturularak fark ettirilir. olmama olasihif: arasindaki iligkiden
yararlanilabilir.
Tiimleyen
Olay Olaym Olma Tiimleyen Olay Olaymn glma
Olasih@ .
Olasihig
Madeni para atilinca 1 Madeni para atilinca tura 1
yaz1 gelme olasiligt E gelme olasiligi E
— {1,2,3,4,5,6,7} dan 3 {1,2,3,4,5,6,7} dan tek say1 4
5 ¢ift say1 gekme 7 ¢ekme olasiligi 7
ﬁ olasilig1
> Bir smifta 16 kiz ,18 16 Bir smifta 16 kiz ,18 erkek 18
5 erkek 6grenci a ogrenci bulunmaktadir.Kitap a
= bulunmaktadir.Kitap okuma aligkanligini
3 okuma aligkanligini belirlemek amaciyla bir anket
) belirlemek amaciyla uygulanmistir.Segilecek
bir anket ankete cevap veren kisinin
uygulanmistir.Segilec erkek olma olasilig
ek ankete cevap veren
kisinin kiz olma
olasilig1
Tabloya gore;
e Ayni satirda bulunan olay ile tiimleyen olaylari sema kullanarak gosterin ve bu olaylar
arasindaki iliskiyi agiklayiniz.
e Ayni satirda bulunan olay ile tiimleyen olay arasindaki iligkiyi olasilik degerlerini
karsilagtiriniz.
e Tiimleyen olaym ne oldugunu agiklayiniz.

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme 202
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

ARASTIRMALAR iCiN SORULAR OLUSTURMA
VE VERIi TOPLAMA

1. Bir sorunla ilgili aragtirma sorular1
iiretir, uygun 6rneklem seger ve veri
toplar.

@ “Istatistik nedir ve neden istatistize ihtiya¢ duyariz?” sorusu ile grencilerin &n
bilgilerinin kontrolii ve istatistik kavramina girig yapilir.

@ Ogrenciler, okulun &gretmen profilini belirlemek igin igeriginde uygun sorularin
bulundugu bir anket hazirlayarak topladiklari verileri getele tablosuna islerler.

@ Biskiivi iireten bir sirket, yeni bir gofret iizerinde calismaktadir. Uriin pazarlanmadan
once belirli bir gruba tanitilarak begenilip begenilmedigiyle ilgili arastirma yapmak isteniyor.
Bu arastirma i¢in veri toplanarak anket gelistirilecektir.

Bu arastirmadan dogru sonuglar elde edilebilmesi i¢in nasil bir grup tizerinde ¢aligilmast
gerekir?

Soru  lizerinde tartigilarak bu  arastirmanin  yapilacagi  grubun  yasmin,
cinsiyetinin,yerlesim biriminin, sosyo-ekonomik diizeyinin vb. énemli olup olmadig: {izerinde
tartisilarak 6rneklem belirlenir. Orneklem belirlenirken insanlardaki gelisim donemleri ve bu
donemlerin belirgin 6zellikleriyle iliskilendirme yapilabilir.

Secilecek drnekleme gore yanli sonuglarin dogabilecegi durumlar tartisilarak varilan sonug
agiklatilir.

Omnegin; Tiirkiye’deki kisi basma diisen gelir hesaplanirken sadece Istanbul’un zengin
semtlerinden segilen bir 6rneklem iizerinde aragtirma yapilmasinin, yanl sonuglar doguracagi
tartigilir. Varilan sonuglar yazili ve sozlii olarak agiklatilir.

['] Veri toplamada anket, goriisme,
tarama vb. veri toplama araglari
kullanilir.

['] Uzerinde aragtirma veya deney
yapilacak grup, 6rneklem olarak
isimlendirilir.

C}F en ve Teknoloji Dersi,

Canlilarda Ureme, Biiyiime ve
Geligsme Unitesi (Kazanim 2.6)

2 Saglk Kiiltiirii (Kazanim 16)
(Ara Disiplinler Etkinlik Ornekleri-
Kag Tane “0?)

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

TABLO VE GRAFIKLER

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik

A.O.A:Alt Ogrenme Alam

1. Verileri uygun istatistiksel temsil
bigimleri ile goésterir ve yorumlar.

@ Biskiivi tirlinleri iireten sirketin, yeni liretecegi gofretin begeni diizeyini belirlemek i¢in
toplanan veriler tablo ile gosterilir. Bu verilere dayali olarak ¢izilecek grafik ¢esidine karar
verilir ve grafik ¢izdirilerek yorumlatilir.

@ Ogrencilerden, Kiiltiir ve Turizm Bakanligi Telif Haklar1 ve Sinema Genel Miidiirliigii
internet adresinde (http://www.kultur.gov.tr) yer alan verileri kullanarak tablo olusturmalar1 ve
yorumlamalart istenir.

“5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu'nda 12.03.2004 tarihinde yapilan degisiklikle
ilgili Emniyet Genel Miidiirliigii Giivenlik Dairesi Baskanligi tarafindan 81 il Valiligine
gonderilen 31.03.2004 tarihli genelge dogrultusunda il Emniyet Miidiirliigii Giivenlik Sube
Miidiirliiklerince 2004 yilinda operasyon yapilmustir. 01/01/2004 - 11/03/2004 tarihlerinde 84
operasyon yapilirken 12/03/2004-31/12/2004 tarihlerinde 2697 operasyon yapilmistir.

Yapilan operasyonlarin sonuglari ile ilgili bilgiler agagidaki tabloda verilmistir:

Tablo: 2004 Yilinda Yapilan Operasyon Sonuglar1

Materyal gesidi I. operasyon 2. operasyon

Ele gecen materyal miktar1 | Ele gecen materyal miktar:

Bandrolsiiz CD/VCD 237 684 1422 122
Bandrolsiiz DVD 3088 39508
Bandrolsiiz kitap 8268 260 981
Bandrolsiiz video kaset 64 591
Bandrolsiiz teyp kaset 3195 50137
Bandrolli CD/VCD 0 4637
Bandrollii kitap 0 2804
Bandrollii teyp kaseti 0 3623
Toplam 252299 1784 403

Tablo incelendiginde, yapilan operasyon sonucunda bandrolsiiz materyallerin ele
gegirildigi, bunun ¢ok iiziicli bir durum oldugu, kisilerin haksiz yere para kazanmasi sonucu
iilkemiz ve bu materyallerin ger¢ek sahiplerinin zarara ugradigi, bu nedenle 6grencilerin kitap,
kaset, CD/DVD vb. materyalleri alirken bandrollii olmasma dikkat etmeleri gerektigi
vurgulanir.

[!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme

[!] Birden fazla 6lgiite gore tablo

olusturulur.
[!] Farkl istatistiksel temsil

bigimlerinin ustiinliik ve simirliliklar

tartigilir.

[!] Tablolar, stitun ve ¢izgi grafikleri
istatistiksel temsil bi¢imleridir.

[!] Siitun grafiklerindeki ¢cubuklarin,
prizma seklinde ¢izildigi 6rneklere

yer verilir.

[!] Siitun grafikleri yatay ve dikey

olarak cizdirilir.
[!] Tabloya baslik yazilir.

[!] Grafik ve tablolar gerektiginde

numaralandirilir.

[!] Grafiklerin basliklar1 yazilir ve

eksenleri isimlendirilir.

E_—“ Giinliik gazetelerde yayimlanan
bir istatistiksel tablo ya da grafigi

yorumlaymiz.
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TABLO VE GRAFIiKLER

6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

@ Ogrencilerin ilk 5 ayda okul tarafindan baska okullara gonderilmek {izere toplanan kitaplarin
sayilarmi, siitun ve ¢izgi grafigi ile verilmistir. Ogrenciler, aym verilerle olusturulmus iki
grafikteki artis ve diislislerin belli bir siirecte hangi grafikte daha belirgin oldugunu tartisirlar.
Vardiklar1 sonuglari s6zlii ve yazili olarak agiklarlar.

Grafik: Toplanan Kitap Sayis1 Grafik: Toplanan Kitap Sayisi
100
Z 80 - 100
g 40 Z 50
O i i i i T Ll 0 T Ll
Aylar

@ Ogrencilerin, bilgisayar programlarindan yararlanarak ayni verinin farkli temsil bigimlerini
olugturmalar1 ve karsilastirmalari saglanir.

E] istanbul’un en gok sel baskinina
ugrayan iki semti bosaltilacaktir. A semti
10 000, B semti 3000 niifusludur.

o Kag kisi tahliye edilecektir?

e Semtlerin niifusunu siitun grafigi ile
gosteriniz.

¥ Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

£3Fen ve Teknoloji Dersi, Canlilarda
Ureme, Biiylime ve Gelisme Unitesi
(Kazanim 2.6)

€3 Fen ve Teknoloji Dersi, Kuvvet ve
Hareket Unitesi (Kazanim 1.4 ve 1.5)

£3Sosyal Bilgiler Dersi, Ulkemizin
Kaynaklar1 Unitesi (Kazanim 1)

59 Insan Haklar1 ve Vatandaglik
(Kazanim 8)

= Kariyer Bilincini Gelistirme
(Kazanim 11) (Ara Disiplinler Etkinlik
Ornekleri-Semtimin Calisanlar1)

& Afetten Korunma ve Giivenli Yasam
(Kazanim 12)

# Girigimcilik (kazanim 1)

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme 205
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Siitun grafiklerinin hangi durumlarda @ Ogrencilerin, siitun grafiklerinin hangi durumlarda yanlis yorumlara yol acabilecegini ['] Tablolama yazilimi kullanilarak
yanlis yorumlara yol agabilecegini sozlii ve yazili olarak agiklamalart saglanir. cizilen siitun grafiklerinin,
aciklar. eksenlerindeki 6l¢ekler degistikce

grafigin gorsel olarak anlaminin nasil
Aylar Grafik: Televizyon Satisi degistigi buldurulur.
A
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TABLO VE GRAFIKLER

6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

Grafiklerin farkli yorumlanmasinin nedeni agiklatilir.

@ Kansu ve ailesinin gecen yil kitap ve dergi i¢in harcadiklari paray: gosteren iki grafik asagida
verilmistir.
Grafiklere bakarak kitap ve dergi i¢in harcanan para miktarlarini karsilastirmalari istenir.

Grafik1l: Okuma Harcamalari
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Grafik 2: Okuma Harcamalari
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

Grafik: Okuma Harcamalari
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@ Asagida verilen grafik, a ve b yillarina ait findik tiretim miktarlarin1 gdstermektedir.

Grafigin yorumunda findik iretiminde a yilindan b yilina biiyiik bir dislis oldugu
belirtilmektedir.

Yapilan bu yorum tartigtirilir.

Grafik: Findik Uretimi
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A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

a

MERKEZi EGILiM VE YAYILMA OLCULERI

1. Verilerin aritmetik
ortalamasini ve agikligini
hesaplayarak yorumlar.

@ Bir ilk6gretim okulundaki siniflarin mevcutlart 40, 40, 40, 33, 33, 32, 34 ve 34°tiir.
Ogrencilerden, bu okulun sinif mevcutlarinin ortalamasini ve agikligini hesaplamalart istenir.
o Agciklik= En biiyiik deger — En kiiciik deger
o Agiklik=40-32= 8§ buldurulur ve sonug¢ yorumlatilir.

40+40+40+33+33+32+34+34

8
kesirlerle ifade edilebilir mi? sorusu ile sonucun neyi gosterdigi 6grencilerce tartisilir.

Ortalama=

=35,75 olarak bulunur. Kisi sayist ondalik

@ Arda Ogretmenin smifindaki {i¢ grubun bazi puanlart ve aritmetik ortalamalari asagida
verilmistir.

Tablo: Gruplar1 puanlar1 ve aritmetik ortalamalari

Performans Odevi . .
S . Aritmetik
Grup Ismi Proje
Ortalama
1 2 3

Kardeslik 50 80 55 70 63,75
Dostluk 80 50 55 55 60
Arkadaglik 80 80 80 50 72,5

o Aritmetik ortalamalar yorumlanirken agikliga neden dikkat edilmesi gerektigi tartisilir.
o Acikliklar tartigtlir.

[1 Aritmetik ortalamanin, bir merkezi
egilim 6l¢iisii oldugu vurgulanir.

[M Agikligin, bir merkezi yayilma lgiisii
oldugu vurgulanir.

[MVerilerden, en yiiksek veya en diisiik
veri ¢ikarildiginda bu durumun aritmetik
ortalamay1 nasil etkiledigi vurgulanir.

Okulda en ¢ok sevilen miizik tiirii
ile ilgili bir arastirma yapilmis olsa elde
edilen veriler, aritmetik ortalama
hesaplanarak yorumlanabilir mi?

4 ¥ Tablo ve Grafikler

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
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6. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

9

a

MERKEZi EGILiM VE YAYILMA OLCULERI

2. Verilere dayali olarak tahminler

@ Eyliil bebegin aylara gore kilosu asagidaki tabloda verilmistir. Tablo yorumlatilir.
Verilen tartma sonug¢larimi karsilastirabilmek i¢in siitun grafigini ¢izdirilir.

Tablo: Eyliil bebegin aylara gore kilosu
(\)(as (ay) l3(g5 Tabloya gore;
1 4’ 3 e Grafigin baslik ve eksenlerine isim yazilip
> 5’ yazilmadigini kontrol ediniz.
3 5 e Tabloyu kullanarak Eyliil bebegin her ay kag
3 7 kilogram arttigin1 gosteren sekil grafigini ¢iziniz.
e Eyliil bebegin kiitlesindeki degisimin aydan aya
5 7,5 gozlenebilmesi i¢in ¢izgi grafigini ¢izdiriniz.
6 8 e Ayni veriye dayali olarak cizilen farkli

grafiklerin ustiinliik ve sinirhiliklarimi tartistiriniz.
e Eyliil bebegin 7. ayin sonunda yaklasik olarak
kag kilogram olabilecegini tahmin ediniz.

@ Ogrenciler, 50 pilin televizyon kumandasmi calistirma siirelerinin aritmetik
ortalamasini hesaplar ve yeni bir pilin dayanma siiresi hakkinda aritmetik ortalamay1
kullanarak yorum yaparlar.

@ Ogrenciler, pogaca satislar1 konusunda okulun kantincisinden gerekli bilgileri alarak
kantincinin pogaga satisindan bir ay sonra elde edecegi ortalama kazanci tahmin ederler.

[N Mevcut veya gelecekteki durum
tahmin ettirilmelidir.

E——“ Grafik ¢izmeye ve tahminde
bulunmaya uygun bir konu belirleyiniz.
Konuya ait grafigi ¢iziniz ve tahminde
bulununuz.

4 ¥ Tablo ve Grafikler

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers Ici liskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme 210
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6. SINIF
CEBIiR OGRENME ALANI
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6. SINIF CEBIR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

CEBIR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM
1. Say1 oriintiilerini modelleyerek bu oriintiilerdeki iliskiyi harflerle ifade eder.
Oriintiiler ve iliskiler 2. Dogal sayilarin kendisiyle tekrarli ¢arpimini iislii nicelik olarak ifade eder ve iislii niceliklerin 2
degerini belirler.
Cebirsel ifadeler 1. Belirli durumlara uygun cebirsel ifadeyi yazar. 1
1. Esitligin korunumunu modelle gosterir ve agiklar.
Esitlik ve Denklem 2. Denklemi aciklar, problemlere uygun denklemleri kurar. 3
3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
TOPLAM 6
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6. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Say1 6riintiilerini modelleyerek bu @ Bir sayi1 oriintiisii sectirilir: 2 4 6 8 [!]"n” harfinin verilen 6riintiideki
ortintiilerdeki iligkiyi harflerle ifade eder. sayilarin sirasini veya yerini belirten bir
Bu 6riintiiniin ¢esitli malzeme ile iiretilebilecek modellerinden iigii, oriintiideki her bir | isaret, sembol veya notasyon oldugu
say1 icin kullanilan malzeme sayis1 ve iliskinin agiklandig1 tablolar asagidadir: vurgulanir. Bu yiizden n” ye; riintiiniin
“n.say1s1”, “temsilci sayis1” veya “genel
1. model: Her “1” sayisina karsilik bir kiip aldirilarak 6riintii modellenir. say1s1” denildigi belirtilir. Bu harfin bir
degisken oldugu vurgulanir.
& )
| [1] Oriintiiniin iliskisinin degisik
Z - bi¢imlerde bulunabilecegi ve farkli
<z . gosterimlerle ifade edilebilecegi
= 2 4 6 8 belirtilir. Bu iligkiler tek islem igeren
= (1. say1) (2. say1) (3. sayn) (4. say1) (n. say1) cebirsel ifadeler (n+1, n-2, 3n vb.)
: olmalidir.
= Sayimin Sayi i¢in Sayi ile kullamilan kiip arasindaki sayisal iliskiler
3 briintiideki | kullamilan kiip _ £ Cebirsel ifadeler
; sira numarasi sayisi 1. secenek 2. secenek Diger
) 1 2 1+1=2 21=2
X 2 4 224 22-4
3 6 3+3=6 23=6
4 8 4+4=8 2.4=8
n n+n 2n
Tablodaki 1 ve 2. seceneklerin sayisal iligkisi s6zlii olarak ifade ettirilir.

@ Smif-Okul I¢i Etkinlik i Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Tliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olg:me ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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6. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERIi ACIKLAMALAR
2. Dogal sayilarin kendisiyle @ Ogrencilere birer kagit serit dagitilir. Makas ile kagit seridi ortadan ikiye kesmeleri, olusan es | [}] Uslii niceliklerin degeri
tekrarh. garpimint USI_}J q}cehk parcalarin her birini tekrar ikiye kesmeleri ve bu islemi devam ettirmeleri istenir. Kesme sira bulunurkeg ger'eksinim duypldugunda
olarak ifade eder ve islii numarasini ve kesme sonucunda olusan parca sayisini tablonun ilgili satirlarina yazmalar saglanir. hesap makinesi kullamilabilir.
niceliklerin degerini belirler. I:l I:l I:l
- — 3t HHH—-5000
< 1 : s
L 1 £, [] L] [] [{]a, b, n birer dogal say1 olmak
O") 4 o lizere; a"=b iislii niceliginde a’ya
1. kesme 2. kesme 3. kesme 4. kesme n. kesme “taban”, a’nin kag kez kendisiyle
carpildigini belirten say1 olan n’ye
Tablodaki sayilar incelenerek olusan parca sayisindaki diizen fark ettirilir. Bu diizen {islii bigimde | “kuvvet” veya “iis” ve b’ye de
ifade ettirilir. “deger” denildigi belirtilir.
5 Kesme sira Olusan parca | Kendisiyle tekrarh Sayimn iislii
- numarasi sayisi carpimi gosterimi Asagidaki sorular1 yanitlayiniz:
° 1
% 1 2 2 22 e 100 000, 10 000, 1000, 100, 10
= 2 4 2x2 23 sayilarini 10°un kuvveti olarak
— 3 8 2x2x2 2
. yaziniz.
ﬁ; 4 16 2x2x2x2 2 6 4 s
~ « 10°,10°,10°,10 sayilarinin
E n n tane 2 an tl:ll'l.é x2 2" degerlerini yaziniz.
:E e 10° sayisinda kag tane sifir
:% oldugunu bulunuz.
é @ Hesap makinesindeki x* ve x* tuslarinin islevlerini 6grenmek i¢in bu tuslari kullanilarak
degisik sayilarin degisik kuvvetlerini bulma etkinlikleri yaptirilir.
Ornek: 7° yi hesaplamak i¢in hesap makinesinde 7 girildikten sonra tusuna basildiginda
7’nin karesi bulunur.
7°1 hesaplamak i¢in hesap makinesinde 7 girildikten sonra tusuna basip 5 yazdiktan
sonra E tusuna basildiginda 7°nin 5. kuvveti bulunur.
@ Smif-Okul I¢i Etkinlik i Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Tliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme (")lg:me ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle iliskilendirme 214
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6. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.0.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Belirli durumlara uygun cebirsel @ Iginde degeri bilinmeyen niceliklerin bulundugu giinliik yasamdan problemler segilir: [!] En az bir bilinmeyen ve islem igeren
ifadeyi yazar. . ifadelerin “cebirsel ifadeler” oldugu
Y “Ali, Ayse’den 9 yas biiyliktiir.” Ifadesinde, Ayse’nin yasinin bilinmedigi ve b harfi ile vurgulanir g
temsil edildiginde Ali’nin yasinin b+9 olacagi fark ettirilir. Buradan, Ayse’nin yasina yani b’ye '
verilecek degerlere gore Ali’nin yasmin bulunabilecegi, bdylesi ifadelere cebirsel ifadeler Y o
denildigi belirtilir. Ayse nin yasina gore, Ali’nin yasinin ne olabilecegine iliskin asagidaki tablo ['] Cebirsel ifadelerde kullanilan
diizenlenir: harflerin sayilar1 temsil ettigi ve
Avseni Alni “degisken” veya “bilinmeyen” olarak
yse’nin yasi i’nin yas1 < o ete
(b’nin degerleri) (b+9 cebirsel ifadesinin degerleri) adlandmldifs belirtilir.
; ;gi 1‘1) [!] Bir cebirsel ifadede bir sayn ile bir
3 349 =12 degisken veya birden fazla degiskenin
carpimina “terim” denildigi, terimlerin
x sayisal ¢arpanina ise “kat say1” denildigi
=
- vurgulanir.
= )
+
é b b ['] say1 ériintiilerindeki iliskinin
: harflerle belirtildigi ifadelerin de birer
= @ A silitunundaki cebirsel ifadelerin, B siitunundaki es deger ciimlelerle eslestirilmesi istenir: cebirsel ifade oldugu vurgulanir.
&
— A B
5 Asagida verilen sekli kibrit
®) 2x-1 Ali’nin kalemleri, Ayse’den 9 tane fazla ¢opleriyle olusturunuz.
¢ Seklin ¢evre uzunlugunu degisken
Karenin al kullanarak ifade ediniz.
x+9 arenin ajant e Bir kibrit ¢opiiniin uzunlugu 4 cm
olduguna gore seklin cevre
20-a 3 kg’lik paketlerde satilan unun 1 kg’inn fiyati uzunlugu kag cm olur?
L] ° . . . L3 °
b:3 Bir sayinin 2 katinin 1 eksigi o . .
a2 20 dakikalik bir sinavda kalan siire . o .
@ Sinif-Okul i¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders I¢i iligkilendirme E:}Diger Derslerle iliskilendirme (")lg:me ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle {ligkilendirme 215
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6. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

e Terazinin dengedeki kefelerinden birer birim alindiginda ne olur?

e  Terazinin dengedeki kefelerinin birinden a birim kiitle alindiginda dengenin
bozulmamasi i¢in ne yapilmalidir?

A.0.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Esit.ligin korunumunu modelle @ Esitligin  korunumu, teraziyle dengeleme etkinlikleri yaptirarak kesfettirilir. Sekilde . = 2 birim kiitleyi, []=1 birim
gosterir ve aciklar. Dengenln.bozu{mama51 igin ‘yapllma51 gerekenler iizerinde tartigilarak dengenin, esitligin Liitleyi gbstermektedir. Bu durumda ®ilc ¥
bir modeli oldugu fark ettirilir. . : S . s
kiitleleri arasindaki iliski nedir ? Hangisinin
kiitlesi daha biyiiktiir?
\- / / B 2 birim kiitle
[ O
‘ O 1 birim kiitle \*
241=1+1+1 =
2 2+1=3
g 3=3
Z : - .
g Yukaridakine benzer etkinliklerle asagidaki sorgulamalar yaptirilir:
g
v e  Dengedeki terazinin sol kefesine 1 birim eklersem denge bozulur mu? Bozulursa
=i ne yapilmalidir?
E e  Terazinin dengedeki kefelerine ikiser birim eklendiginde ne olur?
=

@ Smif-Okul I¢i Etkinlik i Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Tliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olg:me ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle iliskilendirme
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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6. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Denklemi aglklgr, problemlere @ Terazi kullanarak yapilan etkinliklerde bilinmeyen degerler harflerle ifade ettirilir. [!] Bilinmeyen igeren esitliklerin
uygun denklemleri kurar. Terazinin dengede olma durumunun bir denklem belirttigi, dengede olmama durumunun ise bir | denklem olarak ifade edildigi belirtilir.
denklem belirtmedigi fark ettirilir.
[!] Bir bilinmeyen igeren problemler
L= //—-; secilir.
// \
’ \ . o .
! \ [!] Bilinmeyen ve degiskin arasindaki
/\ : \ iliski vurgulanir.
[
\\\ -
5 f
birim kiitl
é a birim kiitle a+5=7
E ( Dengede)
- |:| 1 birim kiitle
>
=
=
% @ Problem durumlar verilerek bunlara karsilik gelen denklemler yazdirilir.

@ Smif-Okul I¢i Etkinlik i Okul Dis1 Etkinlik
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6. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

3. Birinci dereceden bir @ Bilinmeyen degerler igin bardak, pozitif tamsayilar i¢in mavi kareler, negatif tamsayilar i¢in ise ['] Denklemi dogru yapan degiskenin

bilinmeyenli denklemleri ¢6zer. | kirmizi kareler kullanilarak asagidaki modelin denklemi yazdirilir. Yazilan denklemler kontrol edilir. | veya bilinmeyenin degerine denklemin
¢Ozumda, bu dogru degeri bulma islemine

de denklemi ¢ozme denildigi vurgulanir.

['] Dogal sayilarin ve tam sayilarin
X+4=5 siirliliklart iginde kalinir.
E_—“ Bir sepetteki yumurtalarin 8 tanesi

kullanilirsa 13 yumurta kaliyor. Sepette
kac tane yumurta vardi?

Denge bozulmadan bilinmeyenin (bardagin) nasil yalniz birakilabilecegi sorulur. Asagidaki
modelin matematik ctimlesi yazdirilir. Gerekli islemler yapilarak bilinmeyenin degeri buldurulur.

EEEnE EREE N +¥ Dogal Sayilar
EEEN

NEnE 4 ¥ Tam Sayilarla Islemler

ESITLiK VE DENKLEM

Bulunan deger, denklemde bilinmeyenin yerine konularak denklemin ¢oziimii olup olmadigi
tartigilir.

@ Denklemde degisken yerine sayisal degerler vererek bu degerler igin esitligin saglanip
saglanmadigini irdeleyen etkinlikler yaptirtlir.

@ Smif-Okul I¢i Etkinlik i Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Tliskilendirme E:}Diger Derslerle Iliskilendirme (")lg:me ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle iliskilendirme 218
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI

7. SINIF OGRETIM PROGRAMI
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7. SINIF MATEMATIK OGRETIM PROGRAMININ
OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI, KAZANIMLARI

VE OGRENME ALANLARININ SURELERI iLE ARA DiSIPLINLERIN
ALAN KAZANIMLARI ILE ILGILI TABLOLAR

220



ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF OGRETiM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OGRENME

ALANLARI

SAYILAR

GEOMETRI

OLCME

OLASILIK VE ISTATISTIK

CEBIiR

ALT OGRENME ALANLARI

ALT OGRENME ALANLARI

ALT OGRENME ALANLARI

ALT OGRENME ALANLARI

ALT OGRENME ALANLARI

Tam Sayilarla Islemler

Dogrular ve Acilar

Agilar1 Olgme

Olas1 Durumlari Belirleme

Oriintiiler ve iliskiler

1. Tam sayilarla carpma ve bolme
islemlerini yapar.

2. Tam sayilarla ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar.

3. Dogal sayilarin faktoriyellerini bulur.

Rasyonel Sayilar

1. Rasyonel sayilar1 agiklar ve say1
dogrusunda gosterir.

2. Rasyonel sayilar1 farkli bigimlerde
gosterir.

3. Rasyonel sayilar1 karsilastirir ve siralar.

1. Bir dogrunun iizerindeki veya digindaki
bir noktadan bu dogruya dikme inga eder.
2. Bir dogru pargasinin orta dikmesini insa
eder.

3. Bir dogruya disindaki bir noktadan
paralel dogru inga eder.

4. Ayni diizlemde olan ii¢ dogrunun
birbirine gore durumlarini belirler ve insa
eder .

5.Yondes, ig, ig ters, dis ve dis ters agilari
belirleyerek isimlendirir.

6. Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptigi
acilarin es olanlarini ve biitiinler olanlarini
belirler.

Cokgenler

Rasyonel Sayilarla islemler

1. Rasyonel sayilarla toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

2. Rasyonel sayilarla garpma ve bolme
islemlerini yapar.

3. Rasyonel sayilarla ¢cok adimli islemleri
yapar.

4. Rasyonel sayilarla ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

1. Cokgenlerin kdsegenlerini, i¢ ve dis
acilarimi belirler.

2. Dortgenlerin kenar, ac1 ve kosegen
ozelliklerini belirler.

1. Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptig1
agilarin Olgiileri ile ilgili hesaplamalar
yapar.

2. Cokgenlerin i¢ agilarinin 6lgiilerinin
toplamini hesaplar.

3. Bayrak Kanunu’nda belirtilen 6lgiilere
gore Tiirk bayragi ¢izer ve kagit kullanarak
Tiirk bayragi yapar.

4. Bir gember veya dairede merkez aginin
belirledigi mindr (kiiciik) ve major (biiyiik)
yaylarin 6lgiisiinii hesaplar.

5. Merkez aginin ve gevre aginin 6l¢iisiinii
hesaplar.

1. Permiitasyon kavramini agiklar ve
hesaplar.

Olay Cesitleri

1. Ayrik ve ayrik olmayan olayin deneyini,
ornek uzayini ve olaymi belirler.

2. Ayrik ve ayrik olmayan olaylari agiklar.
3. Ayrik ve ayrik olmayan olaylarin olma
olasiliklarini hesaplar.

Olasilik Cesitleri

1. Geometri bilgilerini kullanarak bir olaymn
olma olasiligin1 hesaplar.

Tablo ve Grafikler

1. Tam sayilarin kendileri ile tekrarl
carpimini iislii nicelik olarak ifade eder.
2. Say1 ortintiilerini modelleyerek bu
ortintiilerdeki iliskiyi harflerle ifade eder

Dortgensel Bolgelerin Alani

Oran ve Oranti

Eslik ve Benzerlik

1. Dogru orantili ve ters orantili nicelikler
arasindaki iliskiyi agiklar.

2. Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

1. Cokgenleri karsilastirarak es olup
olmadiklarini belirler ve bir gokgene es
cokgenler olusturur.

2. Cokgenleri karsilastirarak benzer olup
olmadiklarini belirler ve bir gokgene
benzer ¢okgenler olusturur.

1. Dortgensel bolgelerin alanlarini strateji
kullanarak tahmin eder.

2. Paralelkenarsal bdlgenin alan bagintisini
olusturur.

3. Eskenar dortgensel bolgenin alan
bagmtilarini olusturur.

4. Yamuksal bolgenin alan bagntisini
olugturur.

5. Dortgensel bolgelerin alanlan ile ilgili
problemleri ¢6zer ve kurar.

6. Kenar uzunlugu ile alan arasindaki
iliskiyi agiklar.

7. Cevre uzunlugu ile alan arasindaki
iliskiyi agiklar.

1. Birden fazla 6l¢iite gore siitun ve ¢izgi
grafiklerini olusturur ve yorumlar.

2. Daire grafigini olusturur ve yorumlar.

3. Istatistiksel temsil bigimleri olusturarak
ve yorumlayarak gergek yasam durumlari
i¢in goriis olusturur.

4. Verilere dayali tahminler yiiriitiir.

5. Cizgi, resim veya sekil grafiklerinin
yanlis yorumlara yol agabilecegi durumlari
agiklar.

Cebirsel ifadeler

1. Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma
iglemleri yapar.
2. iki cebirsel ifadeyi garpar.

Denklemler

Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

1. Ortanca , tepe degeri ve ceyrekler
agikligini hesaplar.

2.Verilerin merkezi egilim dlgiilerini ve
ceyrekler agikligini yorumlar.

1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli
denklemleri ¢ozer.

2. Denklemi problem ¢dzmede kullanir.
3. Dogrusal denklemleri agiklar.

4. ki boyutlu kartezyen koordinat
sistemini agiklar ve kullanir.

5. Dogrusal denklemlerin grafigini ¢izer.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

O GRENME ALANLARI

SAYILAR GEOMETRI OLCME OLASILIK VE ISTATISTIK CEBIR
ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI
Bilingli Tiiketim Aritmetigi Cember ve Daire Cemberin ve Cember Parcasinin
Uzunlugu

1. Aligveris ve ticarette kullanilan yiizde
hesaplamalarini yapar.
2. Basit faiz hesaplamalarini yapar

1. Cemberin 6zelliklerini belirler ve
¢ember modeli insa eder.

2. Cemberin diizlemde ayirdig1 bolgeleri
belirler.

3. Cember ile dogrunun iligkisini belirler.
4. Cember veya dairede merkez ag1 ve
cevre agl ile bu agilarin gordiigii yaylari
belirler.

5. Ayn1 yay1 goren merkez a¢inin ol¢iisii
ile ¢cevre agmin 6l¢iisii arasindaki iligkiyi
belirler.

1. Cemberin ve gember pargasinin
uzunlugunu tahmin eder ve hesaplar.
2. Cemberin ve ¢gember pargasinin
uzunlugu ile ilgili problemleri ¢6zer ve
kurar.

Dairenin ve Daire Diliminin Alam

Geometrik Cisimler

1. Dairesel silindirin temel elemanlarin
belirler, inga eder ve agimimini gizer.

2. Yiizlerinin farkli yonlerden
goriintimlerine ait ¢izimleri verilen
yapilari, birim kiiplerle olusturur ve
izometrik kagida gizer.

1. Dairenin ve daire diliminin alanini
tahmin eder ve alan bagntisini olusturur.
2. Dairenin ve daire diliminin alani ile ilgili
problemleri ¢ozer ve kurar.

Geometrik Cisimlerin Yiizey Alam

Doniisiim Geometrisi

1. Yansimayi agiklar.

2. D6nme hareketini agiklar.

3. Diizlemde bir nokta etrafinda ve
belirtilen bir agiya gore sekilleri
dondiirerek ¢izimini yapar.

1. Dik dairesel silindirin yiizey alani
bagmtisini olusturur.

2. Dik dairesel silindirin yiizey alani ile
ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.

Oriintii ve Siislemeler

Geometrik Cisimlerin Hacmi

1. Cokgensel bolge modelleriyle bir
bolgeyi doseyerek siisleme yapar.

2. Diizgiin ¢okgensel bolge modelleriyle
olusturulan siislemelerdeki kodlar1 belirler.
3. Yansima, 6teleme ve donme hareketleri
ile siisleme yapar.

1. Dik dairesel silindirin hacmini tahmin
eder ve hacim bagintisini olusturur.

2. Dik dairesel silindirin hacmi ile ilgili
problemleri ¢6zer ve kurar.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARININ SURELERI

OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI KAZANIM SAYILARI SURE/DERS SAATI ORANI (%)
1. Tam Sayilarla Islemler 3 8 6
_2. RasyonelSaydar ... ¢ 3 6 .. 4
3. Rasyonel Sayilarla Islemler 4 12 8,5
SAYILAR ﬁ}iﬁﬁérﬁéﬁﬁvﬁébﬁr@iﬁtiﬁﬁﬁﬁﬁﬁsﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ e 4
5. Bilingli Tiiketim Aritmetigi 2 6 I 4
Toplam 14 38 26,5
1. Dogrular ve Agilar 6 6 4
‘2. Cokgenler 2 1 4 1 25
3. EslikveBenzerlik s
GEOMETRI 4. Cember ve Daire . ¢ 5 5 b 4
_5. Geometrik Cisimler . 2 . 4 2,5
6. Déniigim Geometrisi |3 6 4
7. Oriintii ve Siislemeler 3 I R 2
Toplam 23 32 21,5
L AglanOleme b5 6 ... 4
_2. Dortgensel BolgelerinAlan. .y 7 .} 8 .6
_3. _Cemberin ve Cember Par¢asimin Uzunlugw 2 0 3 2
OLCME 4. Dairenin ve Daire Diliminin Alani 2 3 1 2
5. Geometrik Cisimlerin Yiizey Alam | oy 2
6. Geometrik Cisimlerin Hacmi 2 3 2
Toplam 20 26 18
_1. Olasi Durumlan Belirleme ] | 2] L5
OLASILIK 2. OlayCesitleri ...t 3 1 6 4
. VE 3. OlashkQesitleri | ] I I 15
ISTATISTIK ‘4. TabloveGrafikler Vs R T
5. Merkezi Egilim ve Yayilma Ol(;ﬁleri 2 . 4 _3 __________
Toplam 12 22 16
_1. Orintiler ve Iligkiler ...t .2 .} 5 b 4
. 2. Cebirsel Ifadeler 2 6 4
CEBIR '3, Denklemler )T sy I 0
Toplam 9 26 18
GENEL TOPLAM 78 144 100
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF OGRETiM PROGRAMININ KAZANIMLARI iLE ESLESEN

ARA DIiSIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI

- ARA DISIPLINLERIN ALAN
OGRENME ALANI/
SINIF ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI . KA(.&Z.ANI.NIFARI _
KARIYER BILINCINI GELISTIRME

SAYILAR/ 1. Dogru orantili ve ters orantili nicelikler arasindaki iligkiyi 15. Istediklerini elde etme ile emek arasindaki
Oran ve Orant1 aciklar. iligkiyi agiklar.
OLASILIK VE ISTATISTIK/ 2. Daire grafigini olusturur ve yorumlar. 18. Giinliik yasam ile ilgili planlamalar yapar.
Tablo ve Grafikler

OGRENME ALANI/ L

ALT OCRENME ALANI DERS KAZANIMLARI GIRISIMCILIK
1. Aligveris ve ticarette kullanilan ylizde hesaplamalarini yapar. | 4. Paranin akillica harcanmasi i¢in yapilmasi

SAYILAR/ gerekenleri sorgular.

7. SINIF

Bilingli Tiiketim Aritmetigi

2. Basit faiz hesaplamalarini yapar.

5. Borg alinan paranin bedeli olarak 6denen “faiz”
ile tasarruf edilen para karsiligi elde edilen “faiz”

kavraminin anlamimi agiklar ve 6rneklerle hesaplar.

OGRENME ALANI/ .

ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI INSAN HAKLARI VE VATANDASLIK
OLASILIK VE ISTATISTIK/ 1. Permiitasyon kavramini agiklar ve hesaplar. 7. “Okul Meclisleri “ calismalarina katilarak segme
Olas1 Durumlari1 Belirleme ve secilme hakkimi kullanir.

OLASILIK VE ISTATISTIK/ 4. Verilere dayali tahminler yiiriitiir. 23. Insan haklar ile ilgili istatistik verilirden
Tablo ve Grafikler yararlanir.
SAYILAR/ 1. Aligveris ve ticarette kullanilan yiizde hesaplamalarini yapar. | 26. Sug ve cezalarin yasalara gore tespit edildigini
Bilingli Tiiketim Aritmetigi belirtir.

OGRENME ALANI/ AFETTEN KORUNMA VE GUVENLI

ALT OGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI YASAM
OLASILIK VE ISTATISTIK/ 2. Daire grafigini olusturur ve yorumlar. 1. Orman yanginlarinin ¢ikis nedenlerini agiklar.
Tablo ve Grafikler
CEBIR/ 1. Tam sayilarin kendileri ile tekrarli ¢arpimini iislii nicelik 19. Richter biiyiikliikleri arasindaki farklari

ORUNTULER VE iLISKILER

olarak ifade eder.

hesaplar.
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7. SINIF

SAYILAR OGRENME ALANI
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

SAYILAR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM

1. Tam sayilarla carpma ve bolme islemlerini yapar.

Tam Sayilarla islemler 2. Tam sayilarla ilgili problemleri ¢6zer ve kurar. 3
3. Dogal sayilarin faktoriyellerini bulur.
1. Rasyonel sayilar1 agiklar ve say1 dogrusunda gosterir.

Rasyonel Sayilar 2. Rasyonel sayilar1 farkli bigimlerde gosterir. 3
3. Rasyonel sayilar1 karsilastirir ve siralar.
1. Rasyonel sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapar.

. 2. Rasyonel sayilarla carpma ve bdlme islemlerini yapar.

Rasyonel Sayilarla Islemler 3. Rasyonel sayilarla cok adimli islemleri yapar. 4
4. Rasyonel sayilarla ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.
1. Dogru orantili ve ters orantili nicelikler arasindaki iliskiyi aciklar.

Oran ve Orant1 ¥ o - 2
2. Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.

Bilingli Tiiketim Aritmetigi 1. Ahs.ven‘s ve ticarette kullanilan yiizde hesaplamalarini yapar. )
2. Basit faiz hesaplamalarin1 yapar.

TOPLAM 14
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Tam sayilarla carpma ve bolme @ Say1 oriintiileri incelenerek negatif tam sayilarla yapilan ¢arpma ve bolme igslemlerinde [!] Etkisiz eleman ve yutan eleman ile
islemlerini yapar. carpimin ve boliimiin isaretinin nasil degistigi sezdirilir. degisme ve birlesme 6zellikleri
Asagidaki say1 oriintiisiinde her ¢arpimin bir 6nceki ¢arpimdan 3 fazla oldugu gozlemletilir. | incelenerek cebirsel gdsterimleri
(+2)-(-3) = (-6) yazdirilir.
) +3 birim artmustir.
(+1)-(-3)=(-3) [!]Carpma isleminin toplama ve
) +3 birim artmustir. Benzer bir say1 oriintiisii olusturularak tam f-,lzk;ﬁ]?feglfnrzgglzrz:;l?:b?:s%ll ma
0-(-3)=0 o sayilar ile yapilan bolme islemindeki boliimiin Ssterimleri vazdirlir
> +3 birim artmistir.  jearetinin ne olacagi sezdirilir. g Y '
-D(-3) = (+
CD-(-3)=(3) +3 birim artmistir [!]Tam sayilarla toplama ve ¢gikarma
(-2)(-3) = (+6) ’ islemleri ile ilgili bilgi ve beceriler
5 hatirlatilir.
=
= @ Sayma pullari,say1r dogrusu vb. modeller kullanilarak giinliik yasamla ilgili problemler
<) - .
a incelenir.
z Problem: Bir laboratuarda termometre 0°C gosterirken sicaklik her dakikada 2°C
é diismektedir. 5 dakika sonra termometre kag santigrat dereceyi gosterir?
< A
o .
| I
= !
< 14
2
= 0
= CCR 2

_______

_______

_______

DO
folfo)
O0ODO

_______

©_O. © O 8

)
5-(-2)=(-10) L+

ONONONO)

@ Sinif-Okul i Etkinlik i okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme BDiger Derslerle iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme }9 Ara Disiplinlerle Tliskilendirme
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
21 Tam sayilarla ilgili problemleri @ Ogrencﬂe.rd.en problemleri d.1kkatl1. okumalarlnl, .problemler‘l kf.).ndl curr.ll.elerl ile [1] Program kitabinm giris boliimiinde yer alan
cozer ve kurar. ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢dzmek igin plan . o .
L . o . . problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate
yapmalari ( strateji belirlemeleri ), plani uygulamalari, ¢6ziimlerini kontrol etmeleri ve it
tartigmalari istenir. atmir.
@ Yasemin Dalkilig’in 2000-2001 yillar1 arasinda daldigi derinlikler asagidaki | [!]Hesap makinesiyle islemler yaptirilirken
tabloda verilmistir:
+- — |
Tablo: Yasemin Dalkili¢’in 2000-2001 yillar1 arasinda daldig: derinlikler —| ve tuslar arasindaki fark
- - — vurgulanir.
Tarih Daldig1 derinlik
14 Temmuz 2000 96 m __“ o ) o
5 19 Temmuz 2000 100m 8 Turkl}/e c}ek1 bazi illerin 1999 ve 1'997
= yillarina ait niifuslar1 tabloda verilmistir.
s 23 Temmuz 2000 120 m
E T T T Tablo: 1990-1997 yillarina ait bazi illerin
=z e Deniz seviyesini 0 (sifir) kabul ederek Yasemin Dalkili¢’in  daldig niifuslar
E derinlikleri dikey say1 dogrusunda gdsteriniz. iller 1990 1997
E‘t e Yasemin Dalkili¢’in bir sonraki hedefi 130 metre derinlige dalmak ise en son Ankara 3236378 3 693 390
= daldig1 derinlige gore ka¢ metre daha dalmasi gerektigini dikey say1 dogrusu iizerinde Artvin 212 833 184 070
: aciklaymiz. Bu duruma uygun matematik climlesini yaziniz. Bursa 1596 161 1958 529
e Giresun 499 617 460 805
E Istanbul 7195773] 9198 809
H

Illerdeki niifus degisimlerini bulunuz. Bu
degisimleri negatif veya pozitif tam sayilarla
ifade ediniz.

Ki1s mevsiminde ii¢ farkli sehrin bir hafta
boyunca hava durumunu izleyerek sicakliklart

not aliniz. Once sehirlerin sicakliklarmni, sonra
her sehrin kendi sicakliklarmni karsilagtiriniz.

3. Dogal sayilarin faktoriyellerini
bulur.

@ Ogrenciler, 0! ve 1!’in degerlerini incelerler. ikisinin degerlerinin de 1 olmasi
durumunu tartisirlar.

['] Saymanin temel ilkelerinden ¢arpma
hatirlatilir.

4 ¥ Olas1 Durumlar1 Belirleme

Sinif-Okul i Etkinlik i okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme BDiger Derslerle iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme }9 Ara Disiplinlerle Tliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

RASYONEL SAYILAR

1. Rasyonel sayilar1 agiklar ve say1
dogrusunda gosterir.

@ Ogrencilere, rasyonel sayilara neden ihtiya¢ duyulduguyla ilgili gesitli sorular
sorularak bu konu tizerinde tartigmalar1 saglanir.

Dogal sayilar ve degisik kesirler kartlara yazilarak bir torbaya atilir. Torbadan
¢ekilen kartlardaki sayilar say1r dogrusuna yerlestirilir. Daha sonra sifir baslangic
noktasima simetri aynasi yerlestirilir. Say1 dogrusundaki sayilarin simetrilerinin
yerleri belirlenerek negatif rasyonel sayilar, mutlak deger kavrami hatirlatilarak
vurgulanir.

['] Rasyonel sayilar kiimesi, Q
sembolii ile gosterilerek tanimlanir.

['1 Dogal sayilar, tam sayilar, kesirler ve
rasyonel sayilar arasindaki iligki inceletilir,

E) Rasyonel sayilarim tarihgesi ile ilgili
aragtirma yaptirilir.

2. Rasyonel sayilar1 farkli bigimlerde
gosterir.

@ Esit biiyiiklikteki kartlara yazilan rasyonel sayilar, bir torbaya atilir.
Torbadan cekilen karttaki rasyonel saymin hesap makinesi kullanilarak bu sayilara
karsilik gelen gosterimleri (virgiillii)) bulunup yanina not edilir. Daha sonra farkli
gosterimleri siniflandirilir. Ulagilan sonuglar yorumlatilir.

8_, B

=-0,5
4 16

2 —
—=0,2
9

[!] Devirli ondalik agilimlara karsilik gelen
rasyonel sayilar buldurulur.

['] Bir rasyonel saymin ayni zamanda bir
tam say1 , dogal say1, devirsiz veya devirli
ondalik agilim olarak da ifade edilebilecegi
ornekler tizerinde gosterilir.

3. Rasyonel sayilar1 kargilastirir ve siralar.

@ Rasyonel sayilarla tam sayilar arasindaki farki sezdirmek igin iki tam say1
verilerek 6grencilerden bu iki tam say1 arasindaki tam sayilari yazmalar istenir.
Benzer etkinlik iki rasyonel say1 i¢in de tekrarlanir. Bu iki etkinlik karsilastirilarak
tartigilir.

@ Rasyonel sayilar karsilastirilirken kesirler icin  kullanilan tahmin
stratejilerinden ortak payda ve virgiille gdsterimden yararlanilabilir.

-5,2 ve - 5% karsilastirilirken; % =0,25 oldugundan —5% =-5,25

-5,2>-5,25 ; -5,2 >—5%

Say1 dogrusunda gosterimi:

5,25 \ *?2
-5,5 =5,4 -5,3 =52 =5,1 -5,0

['] Kesirlerde ve tam sayilarda karsilagtirma
yaparken kullanilan stratejilerin, rasyonel
sayilardaki karsilastirmalar icin de
kullanilabilecegi belirtilir.

@ Simf-Okul igi Etkinlik #1# Okul Disi Etkintik  [Y]Uyan

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

A ¥Ders lgi iliskilendirme BDiger Derslerle iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERIi ACIKLAMALAR
1. Rasyonel sayilarla toplama ve ¢ikarma @ Kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemleri hatirlatilarak rasyonel [!]Rasyonel sayilarda toplama isleminin degisme,
iglemlerini yapar. sayilarla toplama ve gikarma islemleri igeren etkinlikler yaptirilir. birlesme, etkisiz eleman ve ters eleman 6zellikleri

@ Segilecek herhangi iki rasyonel sayinin toplamu i¢in asagidaki gibi bir 1;1celen1r ve cebirsel gdsterimleri yazdirihr.
tahmin stratejisi kullanilarak islem sonucu ile karsilastirilir; [.]Rasyqnel say11ar~(.1a toplama ve gikarma
islemlerinde strateji kullanarak iglem sonuglarinin
6 tahmin ettirildigi drneklere de yer verilir.Program
3 +7 igsleminin sorzlucunu once tahmin edelim: kitabinin girig boliimiinde bahsedilen tahmin

2 il stratejileri kullanilir.

8 7

1
% rasyonel sayisi E; % rasyonel sayisi da 1 olarak alimuir.

3 6 1 1 3.6 1
—4—>—+l=l=> —+==1—
8 7 2 2 8 7 2

RASYONEL SAYILARLA iSLEMLER

Simdi de %-ﬁ-g islemini yapalim:

6_21 48 21448 69 |13
7 56 56 56 56 56
M ®

3
—+
8

@ Sinif-Okul i Etkinlik i okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme BDiger Derslerle iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme }9 Ara Disiplinlerle Tliskilendirme 230
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani



7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

RASYONEL SAYILARLA iSLEMLER

2. Rasyonel sayilarla carpma ve bolme
islemlerini yapar.

@ Kesirlerde ¢carpma ve bolme islemleri hatirlatilarak rasyonel sayilarla
carpma ve bolme islemleri iceren etkinlikler yaptirilir.

[!] Carpma ve bélme iglemlerinde 0’in, 1’in ve —1’in
etkisi inceletilir.

['JRasyonel sayilarda degisme, birlesme ve yutan
eleman Ozellikleri inceletilir ve cebirsel gosterimleri
yazdirilir.

[f]Carpmanin, toplama ve ¢ikarma islemleri iizerine
dagilma 6zelikleri inceletilir ve cebirsel gosterimleri
yazdirilir.

[!]Carpimlari 1 olan iki rasyonel sayinin ¢arpma
islemine gore birbirinin tersi oldugu vurgulanir.
[!]Rasyonel sayilarda ¢arpma ve bdlme islemlerinde
strateji kullanarak islem sonuclarinin tahmin ettirildigi
orneklere de yer verilir.Program kitabinin girig
boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri kullamlir.
[!Rasyonel sayilarin kare ve kiipleri hesaplatilir.

3. Rasyonel sayilarla ¢ok adimli islemleri
yapar.

[!] Cok adimli islemlerde hangi iglemin daha dnce
yapilacagi ayraclarla belirtilir.

[T Kesir ¢izgisi kullanilarak verilen islemlerde,
islem Onceliginin kesir ¢izgisine gore belirlendigi
vurgulanir.

4. Rasyonel sayilarla ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

@ Ogrencilerden  problemleri dikkatli okumalarmi, problemleri kendi
climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi
¢ozmek i¢in plan yapmalar ( strateji belirlemeleri ), plani uygulamalari,

¢Oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalar istenir.

[!] Program kitabinin giris béliimiinde yer alan
problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.

@ Sinif-Okul i¢i Etkinlik /% Okul Dist Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders lgi iliskilendirme BDiger Derslerle iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme 231
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani



7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Dogru orantih ve ters orantili nicelikler @ Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 cesitli durumlar inceletilir. Bu | [!] Dogru orantili niceliklerdeki miktarlarm
arasindaki iliskiyi agiklar. durumlar arasindaki iligkiler (artar/azalir) sorgulatilir. boliimlerinin , ters orantili niceliklerdeki
Birim fiyat <—> toplam fiyat miktarlarin ¢arpimlarimin sabit bir say1 oldugu
Benzin deposu <——> depoyu doldurmak i¢in ddenen tutar vurgulanir ve cebirsel gosterimleri yazdirilir.
Cemberin yarigap uzunlugu <—> gemberin uzunlugu [!] iki miktar arasindaki iligkinin her zaman
Is¢i say1st bir isi bitirmek i¢in gereken zaman dogru veya ters oranti olusturmadigi durumlara
Tulumba kolunun uzunlugu €<——> suyu ¢ikarmak i¢in harcanan gii¢ Srnekler verilir.
. . . . . i . Alani sabit olan bir dikddrtgenin degisen
@ Ip, plastik tabak ve cita kullandirilarak 6grencilere esit kollu bir terazi | oo v unluklar arasmdaki iliskiyi agiklayiniz.
yaptirtlir:
= Kariyer Bilincini Gelistirme (Kazanim 15)
= (Ara Disiplin Etkinlik Ornegi - “Emegim”)
Z
<
=4
=)
=
>
Z Her iki kefeye esit miktarda kesme seker konularak kefeler dengeye getirilip
é ipin ¢ita iizerindeki yeri isaretlenir. Kefelerin birindeki seker sayisi sabit
o tutulurken diger kefeye birer birer seker eklenir. Sekerler eklenirken dengenin

korunabilmesi igin ip ¢ita iizerinde kaydirilir. Her defasinda ipin seker eklenen
kefeye ve ilk denge konumuna olan uzakliklart Slgiiliip tablolara kaydedilir.
Seker sayisi ile bu uzakliklar arasindaki iliski inceletilerek hangisinin dogru
hangisinin ters orant1 oldugu tartigtirilir.

@ Bir dogru iizerinde sirastyla A, B, C, D noktalar1 alinir.

A B C D
- L 4 L g L2 >
- ~ \ J\ )
8 cm 4 cm 2 cm

AB BC
— Ve—C oranlarini yazip oranti olusturup olusturmadiklarini tartiginiz.

BC

@ Simf-Okul igi Etkinlik #1# Okul Disi Etkintik  [Y]Uyant

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

A ¥Ders lgi iliskilendirme BDiger Derslerle iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme F Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dogru ve ters orantiyla ilgili problemleri @ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi [!] Hesap makinesi kullandirilabilir.
¢ozer ve kurar. climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi
¢ozmek ic¢in plan yapmalari ( strateji belirlemeleri ), plani uygulamalari, | [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan
¢oztimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir. problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate
Problem: Asagidaki verilerden yararlanarak problem iceren bir hikaye kurunuz | 2lmir.
ve problem ¢ézme ydntemini kullanarak ¢6ziiniiz [!] Bir orantida verilmeyen terim buldurulurken
Problem: cniki kisi”, « 3’5”’ “16 kasa elma”, “l"lQ ki@i”, “Sﬂat”,” tOplar” (;apra.Z. (;arpln.l,k.eSIrlerI.n d?nkllgl, oriinti vb.
- stratejiler gelistirmeleri saglanir.
E . [!] Olgekle ilgili uygulamalara yer verilir.
é @ Ogrencilerden, evlerindeki bir odanin eninin ve boyunun uzunluklarini
o Olgerek bu odanin planimi defterlerine ¢izmeleri istenir. E——" Bir kooperatifte 90 m? lik bir ev 108 000
= YTL dir. Ayni 6zelliklerde 120 m? lik ev kag
> .
z YTL dir?
=
=)
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7. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

AO.A. KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Aligveris ve ticarette kullanilan yiizde
hesaplamalarini yapar.

-

@ Ogrencilerden  problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi
climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi
¢ozmek i¢in plan yapmalar1 ( strateji belirlemeleri ), plam1 uygulamalari,
¢oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

@ Ogrencilere, satis fislerindeki KDV degerleri inceletilerek yorumlatilir.
Bir aligveriste ne kadar vergi verildigi ile ilgili hesaplamalar yaptirilir. Hangi
durumlarda vergi kayiplarinin olacag: ile ilgili tartismalar yaptirilir.

@ Indirim ve zam oranlar1 ile ilgili hesaplamalar yaptirilir. Segilen
durumlarm giinliik yasamla ilgili olmasina 6zen gosterilir.

@ Ogrencilerin, farkli biiyiiklikteki paketlerde satilan bir iiriiniin birim
fiyatlarint bulmalart ve hangi paketteki iriiniin en iyi tercih olacagini
tartigmalar1 saglanir.

['] Program kitabmin giris boliimiinde yer alan
problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate
alinarak kar, zarar, iskanto, alig/satig fiyatlariyla
ilgili problem ¢esitlerine yer verilir.
Ogrencilerden, taksitli aligverislerde 6deme
planlarmin nasil yapildigini arastirmalari ve
sinifa sunmalari istenir Ogrencilerin, taksitle
veya pesin 6deyerek yapilan aligveriglerin olumlu
veya olumsuz yanlarini tartigmalar saglanir.

E——“ Bir satic1, magazasindaki iirtinlerden birinin
fiyatin1 %10 artirmistir. Fakat miisterilerden
gelen itirazlar {izerine satis fiyat1 iizerinden tekrar
%10 indirim yapmistir. Bu durumda kim daha
karhdir?

E——" Elektrik, su, gaz, telefon vb. faturalari
zamaninda 6denmediginde bu hizmetleri veren
kurumlarm uyguladiklar faiz oranlarini
aragtirarak smifa sununuz.

59 insan Haklari ve Vatandaglik (Kazanim 26)
(Ara Disiplin Etkinlik Ornegi - “Kim Hakl1?”)
=% Girigimcilik (Kazanim 4)

2. Basit faiz hesaplamalarini yapar.

BILINCLI TUKETIM ARITMETIGI

@ Ogrencilerden  problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi
climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi
¢ozmek icin plan yapmalart ( strateji belirlemeleri ), plan1 uygulamalari,
¢Oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

@ Ogrencilerden, kredi kartinin bilingli kullanimin1 ve ge¢ &demelerde
uygulanan faizin nasil hesaplandigini arastirmalari istenir. Uygulanan faiz
oranlarinin tiiketici {lizerindeki olumsuz etkileri tartigilarak Ogrencilerin
goriislerini bildirmeleri istenir.

@ Okula yakin bir banka subesinden uzman davet edilerek faiz
hesaplamalarinin nasil yapildig: ile ilgili bilgi vermesi istenir.

[!T Program kitabinin giris bolimiinde yer alan
problem ¢ozme ile ilgili acgiklamalar dikkate
alinarak kapital, faiz, faiz fiyat1 ve zamanla ilgili
problem ¢esitlerine yer verilir.

['] Gunlik, aylik ve yillik faiz uygulamalar
yaptirilir.

5000 YTL borg alan bir kisi, borcunu bir
yilin sonunda 6000 YTL olarak édiiyor. Odeme,
yiizde kag faizle yapilmistir?

= Girigimcilik (Kazanim 5)

@ Simf-Okul igi Etkinlik #1# Okul Disi Etkintik  [Y]Uyant
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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7. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

GEOMETRI OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Dogrular ve Acilar

1. Bir dogrunun iizerindeki veya disindaki bir noktadan bu dogruya dikme insa eder.

2. Bir dogru pargasmin orta dikmesini insa eder.

3. Bir dogruya digindaki bir noktadan paralel dogru insa eder.

4. Aym diizlemde olan ii¢ dogrunun birbirine gore durumlarimi belirler ve insa eder .
5.Yondes, ic, i¢ ters, dis ve dis ters agilari belirleyerek isimlendirir.

6. Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptig1 agilarin es olanlarini ve biitlinler olanlarini belirler.

Cokgenler

1. Cokgenlerin kosegenlerini, i¢ ve dis agilarini belirler.
2. Dortgenlerin kenar, ac1 ve kosegen 6zelliklerini belirler.

Eslik ve Benzerlik

1. Cokgenleri karsilastirarak es olup olmadiklarini belirler ve bir cokgene es gokgenler olusturur.
2. Cokgenleri karsilagtirarak benzer olup olmadiklarini belirler ve bir ¢okgene benzer ¢cokgenler
olusturur.

Cember ve Daire

1. Cemberin 6zelliklerini belirler ve ¢gember modeli insa eder.

2. Cemberin diizlemde ayirdig1 bdlgeleri belirler.

3. Cember ile dogrunun iligkisini belirler.

4. Cember veya dairede merkez ag1 ve gevre agi ile bu agilarin gordiigii yaylari belirler.

5. Ayni yay1 goren merkez aginin 6lgiisii ile ¢evre aginin 6l¢iisii arasindaki iligkiyi belirler.

Geometrik Cisimler

1. Dairesel silindirin temel elemanlarin belirler, inga eder ve aginimini gizer.
2. Yiizlerinin farkli yonlerden gériiniimlerine ait ¢izimleri verilen yapilari, birim kiiplerle olusturur ve
izometrik kagida ¢izer.

Doniisiim Geometrisi

1. Yansimay1 agiklar.
2. Donme hareketini agiklar.
3. Diizlemde bir nokta etrafinda ve belirtilen bir agiya gore sekilleri dondiirerek ¢izimini yapar.

Oriintii ve Siislemeler

1. Cokgensel bolge modelleriyle bir bolgeyi doseyerek siisleme yapar.
2. Diizgiin ¢cokgensel bolge modelleriyle olusturulan siislemelerdeki kodlart belirler.
3. Yansima, 6teleme ve donme hareketleri ile siisleme yapar.

TOPLAM

23

236



7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Bir dogrunun iizerindeki veya @ Kagit katlatilarak kat belirginlestirilir. Bu kat iizerinde belirlenen bir [!] Bir noktamn bir dogruya olan
disindaki bir noktadan bu dogruya noktadan itibaren katin kendi iizerine gelecegi sekilde kagit tekrar katlatilir. Bu uzaklig1, bu nokta ile bu noktadan
dikme insa eder. ikinci katin aranan dikme oldugu buldurulur. dogruya inilen dikmenin ayagl
arasindaki uzaklik oldugu; baska
@ Kagit katlatilarak kat belirginlestirilir. Katin disinda bir nokta g¢entikle veya | bir deyisle, bu nokta ile dikme
kalemle tespit edilir. Kagit, kat kendi ilizerine gelecek ve bu noktadan gegecek | ayagin birlestiren dogru pargasinin
sekilde ikinci kez katlatilir. Bu ikinci katin belirlenen noktadan gegmesi | uzunlugu oldugu vurgulanir.
saglanarak dogruya, disindaki bir noktadan inen dikme buldurulur.
[!] Disindaki bir noktay1 bir
dogrunun noktalarina birlestiren
dogru pargalarindan en kisa
x olaninin bu noktadan dogruya
5 inilen dikme oldugu vurgulanir.
&3
< [] Uzerinde standart 6lgii
E birimleri olan ve olmayan ¢izim
=2 araglari kullandirilarak ¢izimler
5 yaptirlir.
=
)8 21 Bir d,Oéf,“ pargasinin orta @ Kfiglt" katlanarak bir.dogru parcast elde edilir. Kagit, bu dogru pargasinin ['] Orta dikmenin iizerindeki
2 dikmesini insa eder. uclar st iiste gelecek sekilde tekrar katlanir ve orta noktasi bulunur. Bu noktadan Ktal dod I
kagit tekrar katlatilarak dogru pargasinin orta dikmesi buldurulur. nokfalarn, COgru pargasinii ugiarina
olan uzakliklarinin esit oldugu
T o e . vurgulanir.
@ Cizgilik (¢izgec) kullanilarak bir dogru parcasi ¢izdirilir ve [XY] diye . o
» o _ o [!] Uzerinde standart 6lgii
isimlendirilir. Pergelin ucu X noktasina yerlestirilir. Pergel, |XY| ‘nun yanisindan | yirimleri olan ve olmayan gizim
daha fazla agilarak iki yay ¢izdirilir. araclar1 kullandirilarak ¢izimler
Pergelin aciklig1 degistirilmeden Y noktasina yerlestirilir. Daha 6nce ¢izilen yaptirilir.
yaylar1 kesen yeni yaylar ¢izilir. Bu kesisim noktalar1 A ve B diye isimlendirilir. ['] o oilik (ci izerind
A ve B noktalart bir dogru ile birlestirilir. AB ile [XY] i kesistikleri nokta L-] Cizgilik (gizges),  lizerinde
olgiileri olmayan diiz kenarl bir
isimlendirilir. AB ile [XY] birbirine dik oldugu buldurulur. aragtir.
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Bir dogruya dlsmdaki. bir @ Kagit kat{a&tlllr ve kat be..lirg%nlestirilir. Katin disinda gentik atllarak. bir qutg ['] Paralel iki dogrudan brinin
noktadan paralel dogru insa eder. olusturulur. Kagit, kat kendi iizerine gelecek ve bu noktadan gegecek sekilde ikinci iirerindeki her bir noktanin. diger
kez katlatilir. Bu dikme kendi iizerine gelecek ve belirlenen bir noktadan gegecek dogru iizerindeki nokt ’l gd'k
sekilde tglincli kez katlatilir. Uglincii katin, istenen paralel dogru oldugu fark Ogru uzerindekl noktaya ofan di
ettirilir. uzakliklarinin esit oldugu
vurgulanir. Bu yiizden paralel
dogrulara, “es uzaklikli dogrular “
denildigi belirtilir.
['] Uzerinde standart 6lgii
birimleri olan ve olmayan ¢izim
araglar1 kullandirilarak ¢izimler
% yaptirilir.
5 4. f“ym dﬁz'len'u'ie Olfin tg @ Bir diizlemdeki {i¢ dogrunun birbirine gére durumlars; [V] Paralel veya paralel olmayan iki
< dogrunun blrblr‘lne gore e Ukiiniin birbirine paralel olmas; raflar, resmi gegit siralari, dogrunun her birini farkli birer
2 durumlarim: belirler ve insa eder. e ikisinin birbirine paralel olmasi ve iigiinciisiiniin bunlari kesmesi veya | noktada kesen iigiincii bir dogruya
ot bunlara dik olmasi; yol kavsaklari, agac¢ govdesi ile dallari, bu iki dogrunun “keseni” denildigi
E o Ikiser ikiser birbirlerini kesmesi; iicgenin kenar dogrular, vurgulanir.
a e Ucliniin ayn1 bir noktadan ge¢mesi; ii¢ yol kavsagi
)8 vb. modeller yardimiyla fark ettirilir. ['], Ayn1 bir noktadan gegen
2 N dogrulara “noktadas dogrular”
— I ) denildigi vurgulanir.
D ) BN ; g
M ['] Eser bir kesen, paralel iki
@ Ogrencilere, kA1t iizerinde katlatarak veya geometri tahtasi kullandirarak ii¢ | dogruya dikse “ortak dikme”
dogrunun birbirine gére durumlari inga ettirilir. olarak adlandirilir.
@ Noktali ve izometrik kagit lizerinde veya pergel, cetvel kullanilarak diiz bir
kagit tizerinde ti¢ dogrunun birbirine gére durumlart gizdirilir.
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
5. Yéndes, ic, ic ters, dis ve dis ters @ Agacin govdesi ile dallari, birbirine paralel veya paralel olmayan iki diiz yolu
agilar belirleyerek isimlendirir. kesen ti¢ilincii bir diiz yol vb. model alinarak;
® Yondes agilarin, en az birer kenar dogrulart ayni veya paralel olan agilar,
e ¢ acilarin, herhangi iki dogruyu iiciincii bir dogru kestiginde bu dogrular
arasinda ve kesenin her iki tarafinda olan agilar ve i¢ ters acilarin ise bu i¢
acilardan kesenin ters tarafinda komsu olmayan agilar,
® Dis agilarin, herhangi iki dogruyu {glincii bir dogru kestiginde dogrularin
arasinda olmayan her birinin kesenle yaptig1 agilar ve dis ters agilarin ise bu dig
= acilardan kesenin ters tarafinda komsu olmayan agilar
< oldugu fark ettirilir.
C
<
=
>
-4
<
[
=
QD 6. Paralel iki dogrunun bir kesenle @ Kagit katlatarak paralel iki dogru ile bu dogrulari kesen iigiincii bir dogru insa | [!] Olusan agilar arasinda biitiinler olan
8 yaptig1 agilari es olanlarini ve ettirilir. Olusan ters, yondes, i¢ ters, dis ters agilardan es olan giftler {ist tiste | ¢iftler buldurulur.
bitiinler olanlarini belirler. cakistirilarak fark ettirilir. [!] Paralel dogrular ikiden fazla
olabilir.
['] Dikdortgen ve karede, kdsegenlerin
karsilikli kenar ciftleriyle
olusturduklart i¢ ters agilarin es oldugu
vurgulanir.
¥ Agilar1 Olgme
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

inceletilir. 4.

@ Pergel ve cetvel kullanarak diizgiin altigen ¢izilir. Bunun i¢in kagit iizerine
pergelle bir c¢ember c¢izerek pergel yarigap kadar acilir. Pergelin agiklig:
degistirilmeden ¢emberin iizerindeki herhangi bir noktadan itibaren ardisik olarak
esit uzunluklu yaylar isaretlenir. Isaretlenen bu noktalar cetvel yardimiyla
cizilerek birlestirilir ve diizgiin altigen olusturulur.Altigen ¢izdirilirken neden
yarigap uzunlugunun kullanildigi tartistirtlir.

s

i P |

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Cokgenlerin kdsegenlerini, @ Kﬁgltt'an elde edilmis veya GiZilmiS olarak verilen (geqmetri tahtasi, tangram ['] Dis biikey cokgenler inceletilir. I¢
i¢ ve dis acilarini belirler. Vb.? ges}tll ¢okgen modelleri tizerinde, her késede olusan i¢ ve dis agilar tek tek | bijkey gokgenler ise sadece tanitilir.
béhrlemr. o L o . L o ['] Kosegenin, bir ¢okgenin ardigik
Kafe veya qlkdortgen bi¢iminde bll". kagl't', bll: kene.m' tizerindeki bir noktadan olmayan herhangi iki kbgesini birlestiren
kendi iizerine li¢ es aci oll}s.acak. §ek11de st u‘ste iki kez" katlanaralf ¢ ‘kat dogru parcasi oldugu vurgulanir.
olusturulur. Bu katlardan biri kesilip alinarak bir eskenar iiggensel bélge insa . R
edilir. Katlama yoluyla bu iiggensel bolgenin her bir kenar iig es pargaya boliiniir. ['] ig biikey g:okgenlert.i.e k0§egenlerden
Bu iiggensel bolge, her késeden kendi iizerine katlatilarak fazlaliklar kesilir ve bir bazﬂe}rlnm qokgen"sel l.aolgen}n disinda
diizgiin altigensel bolge insa edilir.Bu model iizerinde i¢ ve dis acilar,kdsegenler kaldig1 bir model iizerinde gosterilir.
inceletilir [!] I¢ ve dis acr iliskisi (biitiinler
olmalart) vurgulanir.
['] Diizgiin gokgenlerin kenarlarinin ve
— ; acilarmin birbirlerine es oldugu
' lanir.

@ Uzunca bir kagit serit kesilir. Bu seride bir diiglim atiir. Diigliim v;lrgu"amf ) )
diizlestirilerek fazlaliklar kesilir. Elde edilen seklin bir diizgiin besgen oldugu [] DuZ“gun QOkg§qlerlg mgrkgzmden

I~ gozlenir. Daha sonra diigiim agilip diizletilerek dort es ikizkenar yamuksal | 86¢€I kosegenlerinin birbirlerine es

E bolgeden olusan bir paralelkenarsal bolge elde edilir. Bu bdlgenin yan yana duran | ©ldugu buldurulur.

E ilk iki ikizkenar yamuksal boélgenin olusturdugu paralelkenarsal bolge kesilip ['] 6. sinif “Cokgenler” alt 6grenme

T alinir. Bu bolgelerden her birinin uzun kosegeni kendi lizerine katlanarak diizgiin | alaninda yaptirilan etkinler hatirlatilir.

% besgensel bolge insa edilir. Bu model iizerinde i¢ ve dis acgilar,kdsegenler [y] Dinamik geometri yazilimlar:

O

kullanilabilir.

['] Geometri tahtas1, noktali, izometrik
veya kareli kagit kullanarak ¢okgenler inga
edilir.

ET Bes karelilerle karesel bolgeler

olusturunuz.

Cokgenlerin ksegen sayisini veren
bagntiy1 bulunuz.

4 ¥ Acilar1 Olgme

Sinif-Okul Igi Etkinlik i okw Dis1 Etkinlik [!]Uyarl 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

240




7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.0.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dortgenlerin kenar, ag1 ve @ 1. Paralelkenarin; ['] Dortgenler kare, dikdortgen,
kosegen 6zelliklerini belirler. a. Kargilikli kenarlarmimn paralel oldugu, paralelkenar, eskenar dértgen ve
b. Karsilikli agilarimin es, ardisik agilarimin biitiinler oldugu, yamuk gesitleriyle sirlandirilir.
c. Kdsegenlerinin birbirini ortaladigt,
3 Késegenlverinin karsilikli kenar ciftleriyle olusturdugu i¢ ters agilarinin E——“ Dort nokta, iki farkl uzunlukla 6
birbirine es oldugu . . . .
modeller lizerinde uygun yontemlerle kesfettirilir. degisik sekll.d N blrlestlrlleb.lhr.. .
Bunlardan biri agagida verilmistir.
2. Eskenar dértgenin; Digerlerini de siz bulunuz.
a. Biitlin kenarlarinin birbirine es oldugu, A
b. Kosegenlerinin birbirlerine dik 6zel bir paralelkenar oldugu,
c. Kosegenlerin ait oldugu koselerdeki agilarin agiortay: oldugu,
modeller iizerinde uygun yontemlerle kesfettirilir.
3. Yamugun; karsilikli kenar ¢iftlerinden en az birinin birbirine paralel oldugu B C
modeller iizerinde uygun yontemlerle kesfettirilir.
5 @ Dortgen modellerinden yararlanarak kenar, a¢1 ve kdsegen Ozeliklerini bir } AB|| - || BC|| - || CA||
é arada gosteren bir tablo yapilarak sahip olunan 6zellikler tabloya igaretlenir. ADI =|BDI =|CD
=
a Tablo: Dortgenlerin kenar, ag1 ve kosegen dzelikleri Asagidaki 15 es kibrit ¢opi ile
8 _ — bes es kareden olusan diizenden;
ortgenler Kare Dikdortgen | Paralelkenar | Eskenar Yamuk . . . . . .
Ozellikleri dortgen e Oyle ii¢ ¢dp alimiz ki geriye li¢
Karsihkli kenar ciftleri € kare kalsin.
birbirlerine estir. e Opyle iki ¢op alimiz ki geriye es
Zl:lt:n kenarlar birbirlerine olmayan le kare kalsin.
Kﬁse:genleri birbirlerine estir.
Biitiin agilar dik aqidir.
Kaosegenleri birbirini ortalar. t
Kosegenleri birbirine diktir.
Karsilikh agilari birbirlerine r
estir.
Bir cift paralelkenara sahiptir.
iki cift paralelkenara sahiptir.
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

AO.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

ESLiK VE BENZERLIK

1. Cokgenleri karsilagtirarak
es olup olmadiklarini belirler
ve bir cokgene es gokgenler
olusturur.

@ Ogrenciler gruplara ayrilarak kareli, noktal1 veya izometrik kagitlara
cesitli ¢okgen modelleri ¢izerler. Cizilen c¢okgenler farkli duruslarda,
bagka bir kagida kopya edilir ve kagitlar Gist liste konularak kesilir. Grup
icinde, esas ¢izim ile kopya kagitlarina yapilan ¢izimler degistirilir. Es
¢okgenler bulunarak ayni renge boyanir ve ayni harflerle isaretlenir.

@ Kareli veya noktali kagitlara ¢izilmis es olan ve olmayan ¢okgen
modelleri verilir. Bu ¢okgenler ¢akistirilarak veya kenar uzunluklari ve
acilari dlgiilerek esit olanlar1 bulunur ve sembolle yazilir.

E @

Es acilar Es kenarlar
A A\ A A o
m(F)m(A)e F=zA FD=BA < FD=BA
A\ N VANVAN L
m(D)=m(B)< D=B DE=BC < DE=BC
A\ A VANVAN o
m(E)=m(C)e E=C FE=AC < FE=AC
A A
FDE = ABC

[!]Geometri tahtasi, tangram, izometrik veya kareli
kagit kullanilarak es cokgenler yaptirilir. Eg
cokgenlerin benzerlik oraninin 1 oldugu buldurulur.

['] Ag1 dlgiisii olarak “s” ya da “m” harflerinden
biri kullanilir. Digerlerinden de sz edilir.

['] Dogru pargasini, ug¢ noktalarmni, 1g1n1, ucu ile
tizerindeki herhangi bir noktay1 kullanarak
isimlendirmenin ve sembolle gdstermenin iki farkli
yolundan biri ile yapildig1 vurgulanir. Uzerinde
bulunduklari dogrunun gdsterim bigimine gore
kullanilan notasyon sistemleri asagida gosterilmistir.

Tablo: Dogrularin sembol ve ¢izgi ile gosterimleri

Sekil adi Cizgi ile Sembolle
gosterim gosterim
. D >3 —
Dogru A B B AB
Dogru D - [CD]
pargasi c (oY)
— o » N
Isin E M EF [EF
Dogru
pargasi CD [cD|
nzinhion

Kullanim i¢in bu sistemlerden biri segilir fakat diger
sistemden de soz edilir.
Sekiz es icgen kullanarak bir ¢okgen
olusturunuz.

E——“ Bir kareyi dort es parcaya, en az dort farkli
sekilde boliiniiz.

¥ Agilar1 Olgme

¥ Déniisiim Geometrisi
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2. Cokgenleri karsilagtirarak @ Bir gokgen modeli insa edilir. Bu ¢okgenin kenar uzunluklari (kenarlari ayni ['] Benzer ¢okgenlerin karsilikli kenar
benzer olup olmadiklarim sayida es parcalara bolerek veya 1’den biiyiik katlarmi alarak) belli oranda | yzunluklarinin oranmin birbirine esit
belirler ve bir ¢cokgene benzer biiyiitiilerek veya kigiiltilerek yeni bir ¢okgen modeli daha insa edilir veya ¢izilip | oldugu bulunur. Bu orana “benzerlik
cokgenler olusturur. kesilir. Bu iki ¢okgen modelinin benzer oldugu kaydirilip, dondiriiliip, tst Uste | orani” denildigi vurgulanir.
getirilerek acilarin es ve kenar uzunluklariin orantili oldugu fark ettirilir.
@ . . e . [!] Bu sinifta, iggenlerde benzerlik
- Besgemn her kenfm liger ey parcaya bolu'nur. Blr kosesmdel} 1t1jt)a'ren kf:flarlar kurallar 6zl olarak verilmeyecektir.
lizerinde es sayida dogru parcalar segilir (sekilde birer parca secilmistir). Diger ug
noktalarindan sira ile takip eden diger kenarlara, sekildeki gibi paraleller ¢izilerek —_— . i
besgenin benzeri elde edilir. [!] Dinamik geometri yazilimlar:
kullanilabilir.
E——“ Pantograf (Pantograph)’ hangi
alanlarda ve ne amagla kullanildigim
aragtiriniz.Bu araci kullanarak etkinlikler
v hazirlayip uygulaymiz.
| 3 . 1 . .
é Bu ¢okgenler isimlendirilip es agilar ve orantili kenarlar sembol kullanilarak E——“ Benzerlik orant 3 olan iki gokgenin,
E yazilir. 1
Z ag1 Olgiileri arasindaki orani da 3 olur
E @ Kareli veya noktali kdgitlara ¢izilmis ¢okgensel bolge modelleri verilir. | 1,0
= Benzerlik oranlarina gére bu ¢okgensel bolgelerin biyiitilmiis veya kiigiiltiilmiis
= g g g y Y
X modelleri ¢izilir. MARS dértgeni = FOLK dortgeni
7 olduguna gore, es agilar1 ve orantili
= ‘ ‘ | ‘ ‘ J kenarlar1 yazarak RS ve FO uzunluklarini
hesaplayiniz.
| ] 2 br
] T | ’ A
8 br
15 br
S o
18 br F
M
¥ Doniisiim Geometrisi
4¥ Oran ve Orant1
243
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Cemberin 6zelliklerini @ Kégida bir gember gizilerek belirledigi daire kestirilir. Bu daire, iki es bdlge | [1] Cemberin, sabit bir noktadan esit
belirler ve gember modeli olusturacak sekilde katlanir. Olusan kat ¢izgisi, daireyi iki es bolgeye ayirdigindan bu | uzaklikta bulunan noktalardan meydana
insa eder. katin gap olmasi gerektigi vurgulanir. Cap, kendi Qzerine katlanam.k (;emberig geldigi vurgulanir.
I"nerlfem ve yaricapi bulunur. Cap boygnc_a _katlanmls dqlre, merkezden itibaren ke'I;ldl [1] Dinamik geometri yazilimlart
lizerine katlanarak olusan katlarin birbirine es ve bir uglarinin merkezde, diger Kullanlabilir
uglarmim ise ¢emberin noktalar1 oldugu fark ettirilir. Bu kat c¢izgilerinin, yarigap o o
oldugu belirtilir. M Qemberln pergelle ¢izimi yapilirken
saatin akrep veya yelkovaninin hareket
@. Cakili ¢iviye bagli bir ipin diger ucundaki kalemle ¢izilen ¢cemberin noktalarinin, yonunun ayni veya tersid.ogrultusunda
~ % . .. - e . hareket edilmesi gerektigi vurgulanir.
cividen gergin tutulan ipin uzunlugu kadar uzaklikta olduklar1 belirtilir. Boylece, e b e
sUe . . L . . Cemberin ¢izim yonii, kisaca “saat yonii
¢ember iizerindeki noktalarin, sabit tutulan ¢ividen (noktadan) esit (sabit) uzaklikta w e o .
- L veya “saat yoniiniin tersi” olarak da ifade
oldugu kesfettirilir. edilir
E——“ Tangram c¢esitlerini aragtiriniz. Yumurta
tangramu ile ilgili etkinlikler hazirlayiniz.
E 4 ¥ Déniisiim Geometrisi
= 2. Cemberin diizlemde @ Kagittan veya pergel-cetvelle ¢izilerek insa edilen bir daire modeli tizerinde, | [1] Cember ile daire arasindaki fark
= ayirdig1 bolgeleri belirler. | merkeze olan uzakliklari yarigaptan kii¢lik olan noktalarin bu dairenin smirt olan | vurgulanr.
E cemberin i¢inde, biiylik olan noktalarin ise cemberin diginda oldugu fark ettirilir. [ICemberin bulundugu diizlemin, cemberin
5 kendisiyle igindeki (i¢ bolgesi veya
2] cemberin i¢i ya da gembersel bolge) ve
5 disindaki noktalarin kiimesinden (dis
O bolgesi veya cemberin disi) olustugu
vurgulanir.
3. Cember ile dogrunun @ Diizlemdeki bir dogru ile bir ¢emberin birbirine gére durumlari, tizerinde | [f] Cemberin iki noktasi arasinda kalan
iliskisini belirler. standart 6lcii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari ile ¢izilerek, kagit katlayarak | parcasma, “cember yay1”, “cember pargasi”
veya modelleri inga edilerek kesfettirilir. veya kisaca “yay” denildigi belirtilir.
A ['] Bir kesenin, ¢ember iginde kalan
P pargasina “kiris” ve merkezden gegen kirige
Q - de “cap” denildigi vurgulanir.
Ortak noktalart Bir ortak noktasi vardir. Iki ortak noktalar1 vardir.
yoktur. Ayriktirlar. Biri digerine tegettir. Birbirini iki noktada keserler.
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4. Cember veya Fiairede merkez @ 1. kazanimin 'e'tklnhglln'dekl ¢ap boyunca katlanaq qalre modelinin bir [!] Cemberin veya dairenin merkezinin,
ac1 ve gevre agt ile bu agilarn yarisi, merkezden itibaren iki yaricap boyunca ayri ayri iki kere katlanarak bu S -
DA . T 1 e - o merkez aginin kdsesi oldugu vurgulanir.
gordiigii yaylar: belirler. iki yarigapin belirledigi aginin merkez a¢1 oldugu fark ettirilir.
[!] Cevre acinin kdsesinin, gember iizerinde
@ Bir gember ve bu ¢embere ait gap ¢izdirilir. Capin ayrdigi iki yarim | oldugu vurgulanr.
¢emberden biri segilir. Bu yarim ¢emberin merkezinden itibaren iki yarigapi ve Y o
lizerindeki 1ginlar ¢izilir. Bu igimnlarin seklinin, merkez ag1 oldugu kesfettirilir. [*] Merkez agmnm iginde kalan gember
pargasina, “merkez ac¢inin gordiigii yay”;
ﬁ Kagittan daire modelinin bir uglari ortak iki kirisi katlanarak bu dairenin ge‘ife agunin lgmd? k;%%r}' (;em’]i)zr p ?é?f‘_sma
bir ¢evre agisinin insa edildigi fark ettirilir. a gevre agin gordugu yay - dentidigl
vurgulanir.
ﬁ Bir ¢ember ve bu ¢ember iizerindeki bir noktadan gegen iki kirig (veya [!] Merkez aginin kenarlarinin ¢emberi veya
151n) cizilerek elde edilen aginin ¢evre a¢1 oldugu fark ettirilir. daireyi kestigi noktalarin arasindaki
= yaylardan birinin “major (bilyiik) ¢ember
[~ o it ’
- yay1” digerinin “mindr (kii¢iik) cember yay1
a oldugu ve merkez agini gordiigii yaym mindr
E yay olmasi gerektigi vurgulanir.
% ['] Merkez ac¢inin dlciisiiniin 0° ile 180°,
; ¢cember yaylarmin ise 0° ile 360° arasinda
5 olacagi vurgulanir.
Ayni cemberde es yaylar1 goren
cevre/merkez agilar i¢in ne sdyleyebilirsiniz?
Aciklaymniz.
+¥ Acilan Olgme
5. Ayni yay1 goren merkez @ Ogrenciler, kagit lizerinde katlayarak kesip list iiste ¢akistirarak veya ¢izip ['] Merkez ag1 ile gevre agilarin Olglileri
acinin Olgiisil ile ¢evre aginin olgerek bir gevre agmin 6l¢iisiiniin ayn1 yayr goren merkez a¢imn Sl¢lisinin | arasindaki iliski dinamik geometri
Ol¢iisii arasindaki iligkiyi yarisi oldugu kesfederler. yazilimlar1 ile de incelenebilir.
belirler.
@ Dairesel geometri tahtasii kullanarak ayni yayi goren ¢evre ve merkez | 4¥ Oran ve Oranti
acilar lastiklerle olusturulur ve Oolgtiriiliir. Bu islem farkli acilar iginde
tekrarlanir.
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1. Dairesel silindirin t.emel @ Daire;e.l siliindir.in; birbivrine es ve paralel iki daire olan tabanlallr.a,.bu tabanlarin ['] Dairesel silindirde tabanlarin
elemanlarim belitler, insa merkezlerini birlestiren dogru olan bir eksene, tabanlarindan birinin noktalarim Kezlerini birlestiren dogrunun
eder ve aginimini gizer. eksene paralel dogrularla diger tabanin noktalarina birlestirilerek meydana gelen bir {‘nel:(r ez” ldus S 1 g
yanal yiize (silindir yiizeyi) sahip oldugu; yuvarlak kursun kalem, ip sarili makara, cksen - oldugu vurguianir.
selobant vb. modeller gbzlemlenerek fark ettirilir. [!] Dairesel silindirin ekseni tabanlara
dik ise “dik dairesel silindir”, tabanlara
@ Boru bigiminde kumasin her bir ucuna gemberi tahta veya tel olan iki es kanavige | dik degilse “egik dairesel silindir”
kasnagi (herhangi uygun bir kapak da olabilir) baglatilir ve iist iiste konur. Daha | olarak adlandirilir.
sonra istteki kasnak dikey olarak kumas gerili duracak sekilde alttakine paralel Y .
kaldirilarak silindirin yanal yiizeyinin bir modeli insa ettirilir. Bu modelle silindirin, ['] Tabanlarnm karsilikl iki noktasmt
bir dairenin kendisine dik olan bir dogru boyunca paralel kaydirilarak siipiirdiigii | birlestiren dogrularin, silindirin “ana
uzay1 dolduran bir geometrik cisim oldugu fark ettirilir. Bu daireye silindirin | dogrularr” veya “doguranlari” oldugu
“doguran dairesi”, gemberine de “doguran gemberi” denildigi ve silindirin tabam | belirtilir.
oldugu vurgulanir. Kart ock [!] Dik dairesel silindirde, ana
e 4 yukart ¢e \\_.J dogrularm taban diizlemlerine dik
E oldugu vurgulanir.
é é - 2 — [!] Tabanlardan birinin bir
[S] noktasindan, diger tabanin diizlemine
X NSRS inilen dikmenin, silindirin ytiksekligi
[~ . ve taban yaricapinin da silindirin
E @ Ana dogrularin tabanlar arasinda kalan kisimlarinin paralel, es ve eksen etrafinda yaricapt oldugu vurgulanir.
= birbirlerinin dondiiriilmiisii olduklart gézlenerek silindirin yanal yiiziiniin bir
8 dogrunun taban ¢emberi boyunca eksene paralel hareket ettirilerek meydana geldigi
o kesfettirilir. ¥ Geometrik Cisimlerin Hacmi
@ Kagittan iki es daire ve bu dairelerin cevresine esit kenar uzunluklu dikdortgensel | 4¥ Geometrik Cisimlerin Yiizey Alam
parca kesilir. Bu kagit, rulo haline getirilip diger kenar1 boyunca yapistirtlir ve
daireler ters taraflarda kapak olarak tutturularak silindir modeli insa edilir. Bu
modelden hareketle, silindirin taban ve ylizey aginiminin dikdoértgensel bolge ile bu
bolgenin ¢evresine esit uzunluktaki kenarlarina digtan teget halinde tutturulmus iki
daire oldugu goézlemlenir.
O O-0 00—
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A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiKLER

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLER

2. Yiizlerinin farkli yonlerden
goriiniimlerine ait ¢izimleri
verilen yapilari, birim kiiplerle
olusturur ve izometrik kagida
¢izer.

@ Yapilarin 6nden, yandan (sagdan, soldan), iistten goriiniimlerinin kareli kagittaki
cizimleri 6grencilere dagitilir. Ogrencilerden bu yapiy1, birim kiiplerle olusturmalar
ve olusturduklar1 modeli izometrik kdgida ¢izmeleri istenir.

her iki yandan
gorinim

onden
gorunim

ustten
gorunim

Ustten goriiniimden yararlanilarak yapimn tabani birim kiiplerle olusturulur.
Taban1 2 brx3br lik bir dikdortgensel bolgedir.

Yap: her iki yandan goriiniimlerinden yararlanilarak tamamlanir. Olusturulan
yapida 1 ve 2. siralar 1br yiiksekliginde; 3. sira 2br yiiksekligindedir.

Olusturulan yap: kareli kagitta verilen goriiniimlere gore kontrol edilerek
izometrik kagida cizilir.

yan

['] Modelleri olusturmak igin farkli
goriiniimlerden yeteri kadar1 verilmelidir.
Gerek goriiliirse yapinin alttan veya
arkadan goriiniimleri de verilebilir.

[Mlyapilardaki yénler belirtilmelidir.
Asagida bir mimarm ¢izdigi bina

krokisi ve binanin farkli yoOnlerden
goriiniimleri verilmistir.

Ustten goriiniim  Onden goriiniim

Yandan goriiniim

Binanin tavani kag birim karedir?
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1. Yansimay1 agiklar. @ Masa lizerine tam acilmus kitabin sayfalari, suyun kenarinda dik duran bir nesnenin ['] Dinamik geometri yazilimlari
kendisi ile sudaki goriintiisli, a¢ilir kapanir ¢ift kanatli otomatik kapilar vb. model | kullanilabilir.
alinarak “yansimanin dogruya gore simetri (ayna simetrisi)” oldugu fark ettirilir.
[!] Seklin kendisi ile yansimasinin
@ Ters yazilmis olan yazilar bir ayna yardimyla okutularak aynadaki goriintiiniin | €5 oldugu vurgulanr.
yansima oldugu, yansimada seklin bigim ve boyutunun degismedigi, sadece seklin
yoniiniin ters ¢evrildigi ve yerinin degistigi fark ettirilir. [1] Bir seklin simetrigi
olusturulurken seklin iizerindeki her
noktadan simetri eksenine dik inilip
uzatildig1 ve eksenin diger tarafinda
—_ bu noktanin eksene esit olan
@ W6 acl uzaklhigindaki nokta isaretlenerek
E simetrik noktanin bulundugu
E hatirlatilir.
8 Ambulans tagitinin 6niindeki
<& @ Ogrenciler, diizlemsel sekillerin yansima altindaki gériintiilerini noktali, izometrik “AMBEJLANS” yazisinin nigin ters
% veya kareli kagitlara cizerler. yazildigin agiklaymiz.
:w Asagidakilerden hangisi
E yansima simetrisine sahiptir?
Q
=

» simetri ekseni

ABCD paralelkenarinin simetri eksenine gore yansitilmasindan sonra A'B'C'D’
paralelkenari olarak bulunur.

AV
» N/
o (0]

¥ Eslik ve Benzerlik

Sinif-Okul Igi Etkinlik i okw Dis1 Etkinlik [!]Uyarl 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme {:}Diger Derslerle iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

248



7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR
2. Dénme hareketini aciklar. @ Saatin yelkovani, riizgr giilii, salincak, yelpaze, pervane, kapt ve| [1] Dondiiriilen seklin bigim ve boyutunun
pencere kolundaki hareketler gdzlemlenerek dénme hareketinin bir gember | degismedigi, ancak seklin durusunun ve yerinin
hareketi oldugu fark ettirilir. degistigi vurgulanr.
@ Patates baski yaptirilarak donme hareketi gdzlemlenir. [!] Dénme hareketi ve dnmenin yonii sirasiyla,
¢ember ¢izme ve ¢emberin ¢izim yonii ile
t ‘ 1 ' t iliskilendirilir.

= Asagida ¢izginin saginda verilen sekillerden

=z hangileri ¢izginin solunda verilen sekillerin

; dondiiriilmiisiidiir?

=

° = B = |-

=

: NHELE S

=

=)

73

fem]

Z

OCOOOCO

Q
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3. Diizlemde bir nokta etrafinda ve @ M Saatin. ak'rep ve yelkovamnlr} bggp
belirtilen bir agiya gore sekilleri oldugu pimin, riizgar giih'ipdek} pimin,
dondiirerek ¢izimini yapar. Kareli Kisit iizeri ilmis diizl 1 salincakta oturag tastyan iplerin veya
Dotme hets narcll agit uzerine QIZI.mlsn uz emseo zincirlerin baglandig1 yerin donme
sekil, C noktasi etrafinda (saatin yoniinde) 90 hareketinin merkezi oldugu kesfettirilir.
C 20 ~F dondiirillerek gizimi yaprhr. ['] Yelkovanin ilk durumu ile son
Wl ' durumunun olusturdugu agiya “dénme
Donme hareketinin merkezi acis1” denildigi belirtilir.
@ [!] Ceyrek dénmenin 90° lik dénme,
yarim dénmenin 180° lik dénme oldugu
Dénme agist Sekil, A noktas1 etrafinda (saat yoniiniin vurgulanir.
— {8‘00 ‘ te':rsntlf) 180 c'londulr iilerck (noktaya gore ['] 180° lik dénmenin merkezil dénme
5 ﬂ\ simetri) gizimi yaptlr. (noktaya gore simetri) oldugu agiklanir.
= N\ ['] Bir sekil kendi merkezi etrafinda
= Dénme hareketinin merkezi dondiiriildiigiinde 360° den kiigiik agili
8 donmelerde en az bir defa kendisi ile
; @ Asagidaki seklin kagittan modeli kesilir. Kesilen model, merkezinden raptiye ile gak}slyorszi bu seklin donme simetrisine
A < NI L e .| sahip oldugu vurgulanir.
D kagida tutturulur ve kagit lizerine smirlart ¢izilir. Model, saat yoniiniin tersine o . .
8’ dondiiriilerek ¢izimiyle (kendisiyle) hangi acilarda gakistigt belirlenir. [!] Dinamik geometri yazilimlar
IS kullanilabilir.
= A E——“ Kare, dikdortgen, eskenar liggen,
diizgiin besgen ve diizgiin altigenin
hangi donme agilarinda donme
- - simetrisine sahip oldugunu bulunuz.
i | S .
Donme hareketinin merkezi
Donme sirasinda seklin kendisiyle g¢akistigi agilarin 360°°den kiiglik oldugu
vurgulanarak boylesi sekillerin, dénme simetrisine sahip sekiller oldugu kesfettirilir.
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

@ Asagida verilen ABC iiggenini orijine gore saat yoniiniin tersine 90° dondiirerek A'B'C’ iiggeni olarak goriintiisii buldurulur.
YA YA P
Orijinden ve A noktasindan gegen OA
cizdirilir. OA ile saat yOniiniin tersinde
90°’1ik a¢1 yapacak bi¢cimde oM 15101
cizdirilir. oM 111 lizerinde OA ’ya esit
1 uzunluk isaretlenerek A" kosesi elde
\ ] \ edilir.
\ \
™~ ono T~
— C v C
2 < 5 > < 7 >
E 7 2
=)
=
&) YA
=
= |
78
= R\
4
:o p— P . . ’ ’ . . 3
a / OL veOK iizerinde B' ve C' koseleri aynt yontemle
F elde edilir.
1 Déndiiriilen noktalar birlestirilerek A'B'C’ iiggeni elde
— LA N\ edilir.
B NN \
M \ ~
QN /APl
) T X
< \LO >
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Cokgensel bolge modelleriyle @ Ogrenciler, diizgiin olan veya olmayan ¢okgen modellerini kullanarak siislemeler ['] Etkinliklerde kareli, noktali
bir bolgeyi doseyerek siisleme yaparlar. veya izometrik kagit kullanilir.
yapar. Yapilan siislemelerde bosluk

kalmamasina dikkat edilir.

Ucgensel ve dortgensel bolge
cesitlerinden her biri tek basina
kullanilarak siisleme yapilabilir
mi? Agiklaymiz.

Asagida diizgiin olmayan ¢okgen modellerinden dikdodrtgen ve gesitkenar {iggen E——“ Eskenar dortgen modelini
kullamilarak yapilan siisleme drnekleri verilmistir. kullanarak siisleme yapimz.

ORUNTU VE SUSLEMELER
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dﬁzg{i.rl cokgensel bolge @ O.gre"ncﬂere, eskenar ucgense.l. bolge moslellerlyle susl.eme yaptirilir. Susli:memn icindeki [!]Verilen Kodlara uygun siislemeler
modelleriyle olusturulan her bir kése etrafinda bu eskenar iiggensel bolge modellerinden kag tane oldugu saydirilir. antirlir
siislemelerdeki kodlar yap '
belirler. Yapilacak siislemede, iki tane
diizgiin altigensel bolge birer
kenarindan g¢akistirilirsa, kalan
Benzer etkinlikler, kare ve altigen icin de yaptirilarak asagidaki gibi bir tablo diizenlenir boslugu 'lfapatmak 1em kag tar_u?)
ve bir kdse etrafinda olusan agilarin dlgiileri toplaminin 360° oldugu kesfettirilir: eskenar liggensel bolge gerekir?
Tablo: Bir kdsede olusan agilarin toplam Sl¢iisii Sadece diizgiin besgensel bolge
Cokgen Ag1 Bir kosedeki ¢cokgensel Siisleme Olusan toplam modeli kullanilarak siisleme
olciisii bolge sayisi yapilabilir. ac1 dlciisii yapilabilir mi? Agiklayiniz.
Eskenar iicgen 60° 6 Evet 6x60° = 360°
Kare 90° 4 Evet 4x90° = 360° . .
& Altigen 120° 3 Evet 3x120° = 360° Kodu (3;4;6;4) olan siislemeyi
= p yapiniz.
- P * i
=
= -— o ¥ Cokgenler
= g
: N »
m of o 9 .
= A A o 20490 — o . @ ¥Agcilar1 Olgme
: VAV i e &
= .
: /N - .
=
z J
% b J; ®
~ Her kosedeki diizgiin ¢okgensel bdlgelerin sayisi ile bunlarin kenar sayilarinin
© “stislemenin kodu” oldugu kesfettirilir. Buna gére yukaridaki siislemelerin kodlari sirasiyla
asagidaki gibidir:
(3:3;3;3;3;3): Bir kosede birlesen 6 adet eskenar {liggensel bolge
(4;4;4;4): Bir kosede birlesen 4 adet karesel bolge
(6;6;6): Bir kosede birlesen 3 adet diizgiin altigensel bolge
Birden fazla diizgiin ¢okgensel bolge kullanilarak yapilan siislemelere ait tablo, benzer
sekilde diizenletilerek siisleme kodlari belirlenir. Ayrica kodu verilen siislemeler de
yaptirilir.
(6;3;6;3) kodu verilerek siisleme yaptirtlir.
Yukaridaki siislemenin kodu (4;4;3;3;3)
olarak buldurulur.
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7. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR

3. Yansima, Steleme ve @ Bir ¢okgensel bolge veya siisleme modeli hazirlanip ¢ogaltilarak oteleme, yansima ve ['] Oriintiiyii insa ederken veya

dénme hareketleri ile donme hareketlerinden bir veya birkagini iceren siislemeler yapilir. Bu siislemelerin nasil | gisleme yaparken, hareketlerden

stisleme yapar. yapildig1 agiklanur. sadece biri veya ikisi ya da timii

kullanilabilir.
[]
i ¥ Doniisiim Geometrisi
. Yandaki model kullanilarak farkl: 6riintiiler olusturulur: T i
‘ ¥ Eslik ve Benzerlik
m [] )
=
= ..“ A‘
; °
= Oteleme yansima dénme
7
=
17
=
>
3=
[
Z
=
=4
Q
yansima, dteleme, donme
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7. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

@ Bir kdgida eskenar tiggen ¢izilir. Bu iiggenin sol i¢ tarafina 1. sekildeki gibi bir dik tiggen ¢izilir.

1. sekil

Eskenar tiggen ve i¢indeki dik tiggen kesilerek kagittan ayrilir. Dik iiggen 2. sekildeki gibi eskenar ticgenin
sag st kenarina yapistirilir ve model olusturulur.

@ ﬁ
2. sekil

2. sekilde olusturulan modellerin bazilari renklendirilerek ¢cogaltilir.

ERCVAY” QEL™ PR

3. sekil

Bu model dondiiriilerek 4. sekildeki siisleme motifi olusturulur. Bu motif bosluk kalmayacak bi¢imde
Otelenerek siisleme yapilir.

4. sekil/Motif

ORUNTU VE SUSLEMELER
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLCME OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Acilar1 Olgme

1.
2.

3.

Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptigi agilarin 6lgiileri ile ilgili hesaplamalar yapar.
Cokgenlerin i¢ agilarinin 6l¢iilerinin toplamini hesaplar.
Bayrak Kanunu’nda belirtilen 6lgiilere gore Tiirk bayragi ¢izer ve kagit kullanarak Tiirk

bayragi yapar.

4.

Bir ¢gember veya dairede merkez acinin belirledigi minér (kiigiik) ve major (biiyiik) yaylarin

Olciistini hesaplar.

5.

Merkez aginin ve ¢evre aginin dlgiisiinii hesaplar.

Dortgensel Bolgelerin Alani

. Dortgensel bolgelerin alanlarini strateji kullanarak tahmin eder.

. Paralelkenarsal bolgenin alan bagmtisini olusturur.

. Eskenar dortgensel bolgenin alan bagmtilarini olusturur.

. Yamuksal bélgenin alan bagmtisini olusturur.

. Dortgensel bolgelerin alanlari ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.
. Kenar uzunlugu ile alan arasindaki iliskiyi agiklar.

. Cevre uzunlugu ile alan arasindaki iligkiyi agiklar.

Cemberin ve Cember Parc¢asinin
Uzunlugu

N = I\ N AW -

. Cemberin ve ¢ember pargasinin uzunlugunu tahmin eder ve hesaplar.
. Cemberin ve ¢ember pargasinin uzunlugu ile ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Dairenin ve Daire Diliminin Alam

DN

. Dairenin ve daire diliminin alanin1 tahmin eder ve alan bagintisini olusturur.
. Dairenin ve daire diliminin alan ile ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Geometrik Cisimlerin Yiizey Alam

Dik dairesel silindirin yiizey alan1 bagintisini olusturur.
Dik dairesel silindirin yiizey alani ile ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.

Geometrik Cisimlerin Hacmi

1.
2.
1.

2.

Dik dairesel silindirin hacmini tahmin eder ve hacim bagmtisini olusturur.
Dik dairesel silindirin hacmi ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.

GENEL TOPLAM

20
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Paralel iki dogrunun bir @ Noktali kagit lizerine iki paralel dogru ve bir kesen ¢izilir. Agcilar
kesenle yaptig1 agilarin dlgiileri numaralandirilir ve Olgiileri tahmin edilir. Olusan agilarin Slgiileri ag1 Olger ile
ile ilgili hesaplamalar yapar. Olciilerek esit Olgiiye sahip agilar aymi renge boyanir. Bu a1 ciftlerinden es ve
biitiinler olanlar belirlenir.
2. Cokgenlerin i¢ acilarnin @ Ucgenin ¢izgi modeli iizerinde kenar dogrulari uzatilarak bir kdsedeki ic ve dis ['] Uggen ve dortgenlerin i¢ ve dis
6lciilerinin toplamin1 hesaplar. agilarin bitiinler oldugu bulunur. acilar1 arasindaki iligkiler belirlenir.
= @ Cokgen iizerinde secilen bir kose ile diger koseler birlestirilerek cokgenler ['] Bir diizgiin ¢okgenin bir i¢
% iicgenlere ayrlir. Bundan hareketle ¢okgenlerin i¢ ag1 dlgii toplammi veren bagmti | agisinin Slgiisi, i¢ agilarin dlgiileri
= kesfettirilir. toplamindan yararlanilarak
:E Tablo: Cokgenlerin i¢ ag1 dlciileri toplanm buldurulur.
5 Kenar sayis1 | Uggen sayisi I¢ acilarin olciileri ¥ Denklemler
B toplanm
o . .
< 3 1 13180 ¥ Oriintiiler ve Iliskiler
4 2 2x180°
n n-2 (n—2)x180°
3. Bayrak Kanunu’nda belirtilen @ Kirmiz1 ve beyaz kagit kullanilarak Bayrak Kanunu’nda belirtilen 6lgiilere gore [!] Bayrak kanununda yapilan son
olgiilere gore Tiirk bayrag gizer | Tirk bayragi yaptirilir. diizenlemeler dikkate alimmalidur.
ve kagit kullanarak Tiirk bayragi
yapar.
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

AOA. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4. Bir gember veya dairede ﬁ Ogrenciler, gember veya daire modeli iizerinde bir merkez ag1 gizerler. Bu merkez [!] C
merkez aginim belirledigi acinin kenarlarmim ¢emberi kestigi noktalarin arasindaki ¢ember yaylarindan birinin A B
mindr (kiigiik) ve major major (bityiik) ¢ember yayi, digerinin mindr (kiigiik) gember yay1 oldugunu ve merkez
(biiyiik) yaylarmn 8lgiisiinii acinin gordiigii yayin mindr yay olmasi gerektigini fark ederler.
hesaplar.
D
e Mindr yayin 6l¢iisii kendisini
goren merkez aginin 6lgiisiine
esittir ve
. AN
m (ACB) = m (AOB)
bi¢iminde gosterilir.
E e Major yaym Ol¢iisiiniin ise
4 J—
3 m (ADB) = 360° - m( ACB)
= oldugu belirtilir.
<
= Y N :
o ['] Merkez ag1, dogru agi ise
< gordiigii yaya “yarim ¢ember yay1”

veya kisaca “yarim ¢cember”
denildigi vurgulanir.

Merkezdes iki cemberin dlgiileri

ayni merkez agilarinin gérdiigi
yaylarin 6l¢iileri ve uzunluklari
hakkinda ne sdyleyebilirsiniz?

5. Merkez aginin ve ¢evre
acginin 6l¢iisiinii hesaplar.

4¥ Oran ve Orant1
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DORTGENSEL BOLGELERIN ALANI

1. Dortgensel bolgelerin
alanlarin strateji kullanarak
tahmin eder.

@ Ogrencilerden, yazi tahtasinin alanimi tahmin etmeleri istenir. Tahmin edilecek
alan, bilinen (zihindeki) bir referans 6l¢iisii ile karsilastirilir.

Asagidaki sekillerde 1. seklin alani referans alinarak 2. seklin alani tahmin
ettirilir.

2 L[]

['] Déortgensel bolgeler iglenirken 7. sinif
sinirliliklart i¢inde kalinir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde
bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir.

2. Paralelkenarsal bolgenin
alan bagintisin1 olusturur.

@ Ogrenciler, noktali veya kareli kagitta olusturduklar1 dikdortgensel bolgeyi,
paralelkenarsal bolgeye donistiriirler. Paralelkenarsal bolgenin alant ile
dikdortgensel bolgenin alaninin ayni oldugunu fark ederek alan baZintisini
olustururlar.

E_—“ Bir paralelkenarsal bolgenin her
kenara ait yiliksekligini belirleyerek
alanimi ifade ediniz.

Asagldaki sekillerin alanini

. hesaplayiniz.
yiikseklik ‘ ¢
D ]
taban
A . . . 6 br
B
Paralelkenarsal bolgenin alani = taban uzunlugu X yiikseklik A
= t)(y
L. Sekil II. Sekil
@ Ucggensel bblgenin alan bagmtisindan yararlanarak paralelkenarsal bdlgenin
alan bagintis1 buldurulur.
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Eskenar dortgensel bolgenin @ Ogrenciler, bir KLMN dikdértgeni ¢izerler. Dikdortgenin kenarlarmin orta ['] Eskenar dortgensel bolgenin
alan bagntilarin olusturur. noktalarini  birlestirip bir ABCD  eskenar dértgeni olustururlar. Bu  dértgenin | alan bagintis: verilirken eskenar
kosegenlerini ¢izerek KLMN dikdortgensel bolgesini 8 es, dik lggensel bolgeye | dortgenin paralelkenarin tiim
aymrlar. Bu t¢gensel bolgelerin esliginden yararlanarak ABCD eskenar dortgensel | gzelliklerini tasidigi hatirlatilir.
bélgesinin alaninin KLMN dikdortgensel bolgesinin alaninin yarisina esit oldugunu fark | ry . .
ederler. Buradan KLMN dikddrtgensel boélgesinin kenar uzunluklarmin, ABCD eskenar [':!(Eﬁklllg}l}( leli’ ﬁe onlletri(tzhtam ve
dortgensel bolgesinin kdsegen uzunluklart oldugunu bulurlar. nokta 1 kagit kullantlarak da
yapilabilir.

|l

z

<

)

<

é L B K

— a

5 e

== Q)

- N € -

k= a a

z ~17

5 M D N

j

=4

Q

=
@ Ogrenciler, kenar uzunlugu “a”, yiiksekligi “h” olan eskenar dortgensel bdlgenin
alanini, paralelkenarsal bolgenin alan etkinliginden yararlanarak bulurlar.
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DORTGENSEL BOLGELERIN ALANI

4. Yamuksal bolgenin alan
bagintisini olusturur.

@ Ogrenciler, kareli kagit iizerine es iki yamuk cizip keserler. Yamugun alt ve iist taban
uzunluklart ile yiiksekligini Olgerek kaydederler. Yamuklardan birini ters gevirip diger
yamugun kenarlarindan birlestirerek bir paralelkenarsal bolge elde edetler.

fiE lha\h /I

T WL

Elde ettikleri paralelkenarsal bolgenin alaninin, yamuksal bolgenin alaninin iki kati
oldugunu fark ederler. Bu paralelkenarsal bolgenin alanini, yamuksal bolgenin taban
uzunluklar1 ve bunlara ait yiiksekligi cinsinden A = (a+b)-h olarak ifade ederler.

Buradan; yamuksal bolgenin alani = % . (at+b).h olarak bulunur.

@ Ogrenciler, farklt bir etkinlik yaparak ayni yamuksal bdlgenin alaninin, iki iiggensel
bolgenin alaninin toplamlari oldugunu bulurlar.

Dl a C
}\ \ A >

\ A (ADB) +A (BDC) =A(ABCD)
7NN

A b B

['] Geometri tahtast ve noktali kagit
kullanilarak dik yamuksal bolgenin alan
bagmtis1 bulunur

['] Ucgensel bolgenin alan bagintist
hatirlatilir.

5. Dortgensel bolgelerin
alanlar1 ile ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

@ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarimi, problemleri kendi ciimleleri ile
ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢6zmek icin plan
yapmalari ( strateji belirlemeleri ), plan1 uygulamalari, ¢dziimlerini kontrol etmeleri
ve tartigmalari istenir.

ﬁ Ogrenciler, kareli kagit iizerine alt ve iist taban uzunluklart 6 ve 12 birim,
ylikseklikleri 4 ve 8 birim olan iki yamuksal bolge ¢izerek asagidaki sorular
cevaplarlar:

¢ Yamuksal bolgelerin alanini hesaplayiniz.
¢ Yamuksal bolgelerin yiiksekliklerinin oran1 nedir?
o Yamuksal bdlgelerin alanlariin orani nedir?

['] Dértgensel bolgeler islenirken 7. sinif
sinirliliklar iginde kalinir.

[*] Program kitabimin giris boliimiinde yer
alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar
dikkate alinir.

E) Bir usta, asagida belirtilen dlgiilerde
mermerden tezgah yapacaktir. Usta kag cm?

mermer kullanacaktir? 120 ¢cm
125 cm 7
o
30 em 95 cm
45 cm
4 ¥ Oran ve Oranti
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DORTGENSEL BOLGELERIN ALANI

6. Kenar uzunlugu ile alan
arasindaki iligkiyi agiklar.

ﬁ Ogrenciler, gruplara ayrilip her grup 1m uzunlugunda ipler keser. Gruplar, bu ipleri kullanarak
biitiin ag1lar1 dik olan en biiyiik dortgeni olustururlar. Olusturulan dortgenin kenar uzunluklarini ve
alanlarin1 bir tablo olusturarak kaydederler. Etkinligin sonunda bulunan sonuglar sinifca tartigilir.

7. Cevre uzunlugu ile alan
arasindaki iligkiyi agiklar.

@ Etkinliklerde bir, iki, ii¢, dort ve bes kareliler takimi kullandirilir. Alanlar1 aymi, sekilleri farkli
bu malzemelerin ¢evre uzunluklari buldurulur. Asagida dort karelilerin ¢evre uzunluklari
verilmistir.

C =8 birim C = 10 birim C =10 birim C =10 birim C =10 birim

Alanlar1 dort birim kare olan bu dort karelilerde olasi en biiylik ¢evre uzunlugu 10 birimdir.
Etkinlik bir, iki, Ui¢, bes kareliler takimiyla tekrarlanarak olasi en biiylik ¢evre uzunluklari
buldurulur.

Tablo: Cevre uzunlugu ile alan iligkisi

Alan (br?) Olasi en biiyiik ¢evre uzunlugu (br)
1 4
2 6
3 8
4 10
5 12
n 2n+2

Ogrencilerden, alam sabit olan farkli sekillerin olasi en biiyiik ¢evre uzunlugunu veren cebirsel
ifadeyi, tablodaki oriintiiyii kullanarak yazmalari istenir.

Kenar uzunluklar: birer
dogal say1 ile belirtilen ve alani

36 br2 olan dikdortgensel
bolgeler olusturunuz. Bu
dikdortgensel bolgelerden en
biiyiik ve en kiigiik gevre
uzunluguna sahip olanlari
belirleyiniz.

¥ Oriintiiler ve fliskiler
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

CEMBERIN VE CEMBER PARCASININ UZUNLUGU

1. Cemberin ve cember
par¢asinin uzunlugunu
tahmin eder ve hesaplar.

@ Ogrenciler, r yarigapli bir gemberin, AOB merkez agisinin gordiigii  yay
uzunlugunu orant1 yoluyla hesaplarlar.

A

B B

(‘AABD _ m(A(A)B)
2w 360°

A
“m(AOB)
360°

) -2

[] Cember pargasi ve gcember yaymin
ayn1 anlama geldigi belirtilir.

['] Program kitabinin giris boliimiinde
bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir
Cevre uzunlugu 24 cm olan
dikdortgen seklindeki bir tel ¢cergevenin
tamamu kullanilarak ¢ember yapilmigtir.
Bu ¢emberin yarigap1 nedir ?

E——“ Yarigap1 30 cm olan bisikletin

tekerlegi 8 tam doniis yaptiginda bisiklet
kag¢ metre yol alir?

¥ Rasyonel Sayilar
¥ Acilar1 Olgme
4¥ Oran ve Orant1

2. Cemberin ve cember
parcasinin uzunlugu ile ilgili
problemleri ¢ozer ve kurar.

@ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi ciimleleri ile
ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢ézmek i¢in plan
yapmalar ( strateji belirlemeleri ), plam1 uygulamalari, ¢éziimlerini kontrol etmeleri
ve tartismalari istenir

[!] Program kitabinin giris bélimiinde yer
alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar
dikkate almnir

Salincaga oturan bir ¢ocugu arkadasi

ilk konumundan 20° geriye ¢ekerek

birakir. Cocuk ilk konumuna goére 20°

ileri ve 20° geri sallanmaya baslar.

e Salincagin ¢izdigi yay uzunlugu 1,5 m
olduguna gore salincagin uzunlugu
ka¢ metredir?

E——“ Yunanl diisiiniir ve matematikgi
Archimedes (Arsimed ) gemberin
uzunlugunu bilimsel yonden
incelemistir. Archimedes’in bir cember
icine ¢izdigi gokgenler yardimi ile 7 ’yi

nasil % buldugunu arastirarak sinifa

sununuz.
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DAIRENIN VE DAIRE DILIMININ ALANI

1. Dairenin ve daire diliminin
alanini tahmin eder ve alan
bagntisini olusturur.

Ogrencilerden, kareli kigida pergelle bir gember
cizmeleri ve bu ¢emberin i¢indeki tam kareleri kirmiziya,

/ AN tam olmayan kareleri ise maviye boyamalart istenir.
Cemberin belirledigi dairenin alanim1  birim kareler
cinsinden tahmin ederler. Dairenin alan bagmtisini
olusturduktan sonra dairenin alanin hesaplarlar ve yapilan

\ va tahmin ile sonug kargilastirlir.

@ Ogrenciler, ka1t iizerine bir cember ¢izerler. Bu ¢emberi keserek kagittan ¢ikartirlar. Elde
ettikleri daireyi once ikiye katlayarak merkezinden gegen bu katin ¢ap oldugunu fark ederler.
Cap1 kendi tizerine tekrar katlayarak dairenin merkezini bulurlar. Boylece daire merkezden
itibaren dorde katlanmig olur. Bu haliyle 90° lik bir sektor olusur. Bu sektor, tekrar iist iiste
gelecek sekilde katlanirsa daire sekize katlanmig olur. Daha sonra daire agilir ve katlar boyunca
kesilerek asagidaki gibi paralelkenarsal bolgeye benzer bir sekil olusturulur. Bu seklin
yiiksekligi ve uzunluguyla ¢emberin uzunlugu ve yarigap iligkilendirilerek dairenin alani
bulunur. Daire dilimleri kiigiiltiildiigiinde seklin daha c¢ok dikdortgensel bdlgeye benzedifi

coslomicrs V ‘ _
A/

dairenin ¢evre uzunlugunun yarisi

dairenin ¢evre uzunlugunun yarisi

@ r yarigapl bir dairede, AOB merkez agisinin olusturdugu daire diliminin alan1 orant:

yoluyla hesaplanir.
B
A
A
A

m(AOB)
360°

Daire diliminin alam1 = 7r? x

['] Yarigap uzunlugu veya gevre
uzunlugu verilen bir dairenin alaninin
hesaplanacag etkinlikler yaptirtlir.

['] Kullanilan kareli veya noktali
kagidin 1 cm ya da 1 mm’lik olmasina
dikkat edilir.

['] Daire diliminin, bir merkez aginin
i¢cinde kalan kismi1 oldugu vurgulanir.
Buna “sektor” de denildigi belirtilir.

B

sektor
A

[!] Merkez aginin 6l¢iisiinii veya
dairenin yarigap uzunlugunu bulmay1
gerektiren iglemler yaptirilir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde

bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir
4¥ Oran ve Oranti
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DAIRENIN VE DAIRE DIiLiIMINiN ALANI

2. Dairenin ve daire diliminin
alani ile ilgili problemleri ¢dzer
ve kurar.

@ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarmi, problemleri kendi ciimleleri
ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢6zmek igin
plan yapmalar1 (strateji belirlemeleri), plan1 uygulamalari, ¢dziimlerini kontrol
etmeleri ve tartigmalari istenir.

@ Matematigin baslica amaci &grencilere karsilastiklart problemleri ¢dzme
becerisini kazandirmaktir. Bu etkinlikte, problem ¢dzme becerisi iginde yer alan
“sekil, tablo vb. model kullanma” stratejisi ele alinmusgtir.

Ogrencilerin problem ¢dzme becerileri gelistirilirken deneme-yanilma, sekil,
tablo vb. model kullanma, sistematik bir liste olusturma, Oriintii arama, geriye
dogru c¢aligma, tahmin etme, varsayimlar1 kullanma, problemi bagka bi¢imde
ifade etme, problemi basitlestirme vb. stratejileri kullanilmalar1 saglanir.

Problem: Tabam karesel bélge (10 mx10 m) seklindeki evin bir kdsesine, 20
metre uzunlugunda bir ipe koyun baghdir. Ip gergin oldugunda bu koyunun
otlayabilecegi alan kac metrekare olur ?

['] Program kitabinin giris bélimiinde yer
alan problem ¢ozme ile ilgili aciklamalar
dikkate alinir

E——“ Bir dairenin yarigapi iki katina
c¢ikarildiginda, alan1 ve ¢evre uzunlugunda
nasil bir degisiklik olur?

E—_ﬂ Bir duvar saatinin sarkaci salmimini
tamamladiginda, merkeze gore 30° lik bir
ac1 yapar. Sarkacin uzunlugu 30 cm
olduguna gore sarkag bir salinimda ne
kadar alan tarar?

E——“ Dikdortgenler prizmasi seklindeki bir
kutunun taban boyutlar1 24 cm ve 12 cm
dir. Kutunun i¢ine birbirine teget, dik
dairesel silindir seklindeki su sigeleri
yerlestirilmistir. Tabanda ne kadar alan
bos kalmistir ?
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN YUZEY ALANI

1. Dik dairesel silindirin ylizey
alan1 bagintisin1 olusturur .

@ Ogrencilerden, dik dairesel silindir yapmak igin gerekli olan kartonun
boyutlarini tahmin etmeleri istenir.

Dik dairesel silindir bigiminde olan bir rulo kagit havlunun bir dolanim
kadar1 agilarak kesilir. Elde edilen bu dikdortgensel bdlgenin boyutlarinin,
silindirin yiiksekligi ve taban ¢evresi oldugu fark ettirilir. Buradan dik
dairesel silindirin yanal yiizii olan kagidin alani, Y,=2mnr-h olarak
bulunur.

Tabanlarin iki es daire ve bu dairelerin ¢evresinin kagidin ikinci boyutu

oldugu vurgulanarak taban alanlar1 toplami, 2T, = 27nr? olarak bulunur.

’
og

@ Dik dairesel silindirin yiizey alaninin, yanal yiiz ile alt ve iist taban
alanlarinin toplam1 oldugu; bir dik dairesel silindir modeli agilarak da
gbzlemlenir.

2. Dik dairesel silindirin yiizey
alani ile ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

@ Ogrencilerden  problemleri dikkatli okumalarimi, problemleri kendi
climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi
¢dzmek i¢in plan yapmalari ( strateji belirlemeleri ), plan1 uygulamalari,
¢cozlimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

[!] Program kitabimin giris boliimiinde yer alan
problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir

Asagida verilen dik dairesel silindirlerin
ylizey alanlarini hesaplayiniz.

12 dm

6 cm 1 dm

24 cm

3 cm
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7. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Dik dairesel silindirin hacmini
tahmin eder ve hacim bagintisini
olusturur.

@ Ogrenciler,herhangi bir dik dairesel silindir modelini kareli kagit iizerine
koyup tabanmin oturdugu alami c¢izerek belirler. Bu alan, birim kareler
cinsinden tahmin ettirilir. Kareler kiip gibi diistiniiliip silindir katmanlara
ayrilir. Silindirin hacmi birim kiipler cinsinden tahmin ettirilir.

@ Yiyecek kaplar incelenerek bir¢ogunun dik dairesel silindir bigiminde
oldugu gozlemlenir. Bu kaplardan bazilarinin hacmi, énce tahmin edilir, sonra
hesaplanir. Bulunan sonugla yapilan tahmin karsilagtirlir.

@ Marketten aliman dik dairesel silindir seklindeki meyve suyu kutusunun
icindeki sivinin miktar1 ile kabin ger¢ek hacmini karsilastirma etkinlikleri
yapilir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde
bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir.

Cap1 40 cm, yiiksekligi 20 cm olan dik
dairesel silindir seklindeki bir saksi, toprak
ile tamamen dolu iken kirilmistir. Bu
saksidaki toprak, uzun kenar1 40 cm,
yiiksekligi 20 cm olan dikdortgenler
prizmasi seklindeki bir saksiya
bosaltildiginda saks: tamamen dolmustur.
Verilere gore dikdortgenler prizmasi
seklindeki saksinin kisa kenar1 kag cm’dir?

E_—“ Cap1 6 m, uzunlugu 1 km olan yarim
silindir seklindeki su kanalinin dolu iken su
tasima kapasitesi kag m’ tiir?

) 1 km
\ i

@_ﬁ(\»

2. Dik dairesel silindirin hacmi
ile ilgili problemleri ¢zer ve
kurar.

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACMi

@ Ogrencilerden  problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi
climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi
¢dozmek icin plan yapmalar1 ( strateji belirlemeleri ), plan1 uygulamalari,
¢dzlimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

gl 20 cmx80 cm boyutlarindaki iki kartondan dik dairesel silindir geklinde
iki kutu yapilir. Bu kutularin yanal alanlar1 ve hacimleri karsilagtirlir.

[1] Program kitabimin giris boliimiinde yer alan
problem ¢ézme ile ilgili agiklamalar dikkate
alinir
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7. SINIF OLASILIK VE ISTATISTIK OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM
Olas1 Durumlari Belirleme 1. Permiitasyon kavramini agiklar ve hesaplar. 1
1. Ayrik ve ayrik olmayan olayin deneyini, 6rnek uzaymi ve olayini belirler.
Olay Cesitleri 2. Ayrik ve ayrik olmayan olaylar agiklar. 3
3. Ayrik ve ayrik olmayan olaylarin olma olasiliklarini hesaplar.
Olasilik Cesitleri 1. Geometri bilgilerini kullanarak bir olaym olma olasiligini hesaplar. 1
1. Birden fazla dlgiite gore siitun ve ¢izgi grafiklerini olusturur ve yorumlar.
2. Daire grafigini olusturur ve yorumlar.
3. Istatistiksel temsil bigimleri olusturarak ve yorumlayarak gercek yasam durumlart i¢in 5
Tablo ve Grafikler goriis olusturur.
4. Verilere dayal1 tahminler yiiriitiir.
5. Cizgi, resim veya sekil grafiklerinin yanlis yorumlara yol agabilecegi durumlari agiklar.
Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri 1. Ortanca , tepe degeri ve ¢eyrekler agikligini hesaplar. 2
2.Verilerin merkezi egilim 6lgiilerini ve g¢eyrekler agikligini yorumlar.
TOPLAM 12
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7. SINIF OLASILIK VE iISTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

OLASI DURUMLARI BELIRLEME

1. Permiitasyon kavramini agiklar ve
hesaplar.

@ Gergek yasanti ile ilgili 6rnekler yardimiyla permiitasyon kavrami sozlii ve yazili olarak
aciklanir.

Okul meclisinde gorev alacak bir asil ve bir yedek iiyeyi belirlemek amaciyla se¢im
yapilacaktir. En ¢ok oy alan adaym asil, onu takip eden adayin yedek iiye olacagi agiklanir.
Bunun i¢in adaylar belirlenir. Bu kisiler se¢im konusmasi yaparlar ve oy kullanilir. Se¢im
sonucunda kag farkli ikilinin se¢imi kazanacag hesaplanarak agiklanir.

@ ”Dur Deyince Otur” oyununda, bir 6grenci hakem olur. 4 6grenci 3 sandalye etrafinda
donerken hakem birden “Dur” dedigi zaman &grenciler sandalyelere oturmaya ¢alisirlar. Ayakta
kalan 6grenci oyundan ¢ikarken sandalyelerden birini alir. Oyun tek kisi kalana kadar devam
eder. Oyun bittikten sonra “Ogrenciler sandalyelere ka¢ farkli sekilde oturabilir?” sorusu
sorulur. Tahtaya sandalye resimleri ve altlarina kutular ¢izilir. Birinci sandalyeye 6grenciler
teker teker oturtulur ve kag¢ farkli sekilde oturabildikleri sayildiktan sonra “4” yazilr.
Ogrencilerden biri sandalyede otururken ayni islemler diger sandalyeler igin de yapilir. Sorunun
¢Ozlimii tartisildiktan sonra 6grencilerden, permiitasyonla ilgili bir oyun yazmalari istenir.

fi i o

©L OO
©

4.3.2=24

Soruyu permiitasyon kullanarak ¢6zelim:

41
———41=4321=24

4-3) 1

P4,3) =

4 ogrenci 3 sandalyeye 24 farkli bigimde oturabilirler.

[1] Tekrarli ve dénel permiitasyon
kavramlari verilmez.

[!]Saymanin temel ilkelerinden ¢arpim
kurali ile permiitasyon arasindaki iligki
vurgulanir.

['] Gergek yasam olaylarma da yer
verilmelidir.

E_—“ Permiitasyonla ilgili drama
etkinligi hazirlayiniz.

53 insan Haklar1 ve Vatandaslik
(Kazanim 7)
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7. SINIF OLASILIK VE iISTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Ayrik ve ayrik olmayan olayin @ Ogrenciler, anket yoluyla veri toplayarak bir olaymn olma olasiligini bulurlar. Olasilikla ['] Olasilik Teorisi’nde olaylari ifade
deneyini, rnek uzaymi ve olayini ilgili temel kavramlarin karsiliklarini agiklarlar. ederken listeleme yontemi
belirler. kullanildiginda kiimeler teorisinin tam
ISO belgesi alan bir poliklinigin personelinden biri tur organizasyonu tarafindan geziye | tersine bu teoride her bir elemanin
gonderecektir. Yapilan ankette bu poliklinikte ¢alisan 6 dahiliye uzmani, 3 dis doktoru, 2 | (¢iktinin) yazildigi vurgulanir.
kulak-burun-bogaz uzmani, 1 dermatolog , 2 psikiyatrist, 1 psikolog, 8 hemsire, 1 diyetisyen, 1
sosyal hizmetler uzman1 ve 5 hasta bakic1 geziye gitmek istediklerini belirtmistir. Buna gore; ['] En fazla iki olay cle alinir
secilen kisinin doktor veya psikolojik sorunlarla ugrasan uzman olma olasilig1 nedir? Buradaki | - '
olay ¢esidi nedir? Bu olayin eleman sayisi nedir?
['] Gergek yasam olaylarina da yer
—_ verilmelidir.
nma Deney: Hastanede anket uygulama
E e O: Ankete cevap veren kisiler, s(0)=30
cﬁ e D: Secilen kisinin doktor olmasi, s(D)=14
N e J: Psikolojik sorunlarla ugrasan kisinin secilmesi, s(J)=3
: e DnNJ: Segilen kisinin doktor ve psikolojik sorunlarla ugrasan kisi olmasi, s(DNJ)=2
é e D ve J ayrik olmayan olaydir. Her iki olaym ayni anda gergeklesme olasiligi vardir.
Bagka bir deyisle, secilen kisi hem doktor hem de psikolojik sorunlarla ugrasan kisi
olabilir.
e DuJ: Secilen kisinin doktor veya psikolojik sorunlarla ugrasan kisi olmasi, s(DWJ)=?
s(DUJ)=s(D)+s(J)-s(DNJ)=14+3-2=15
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7. SINIF OLASILIK VE iISTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Ayrik ve ayrik olmayan olaylart @ Diger derslerde, giinliik yasamda veya mesleklerde yer alan olaylar temel alarak bir | [!] Ogrenciler, olaylari tanimlarken
aciklar. olaymn ayrik olup olmadig: tartisilir ve aralarindaki fark bulunur. istedikleri harfi kullanabilir.
Mesleginde matematigi nasil kullandigimi agiklamak iizere bir gida miihendisi veya [1] En fazla iki olay ele al
beslenme uzmani konugmaci olarak smifa davet edilecektir. 6 ve 7. simiftaki 6grencilere bu | N fazia 1xi ofay cle alnir.
konuda bir anket uygulanmistir. Ankette Ogrencilere, sinifi ve konusmaci olarak gida |
mithendisi veya beslenme uzmanindan hangisini tercih ettikleri sorulmustur. Uygulanan ['] 'Gergék'ya§am olaylarina da yer
anketlerden biri rastgele alindiginda, bu ankete cevap veren 6grencinin 7. sinifta olma veya verilmelidir.
konusmaci olarak gida mithendisini tercih etme olasilig1 nedir?
Deney: Ogrencilere anket uygulama
e O: Ankete cevap veren dgrenciler
e Y: Yedinci sinif 6grencisinin segilmesi
¢ G: Gida mithendisini tercih eden 6grencinin segilmesi
— e YNG: 7. simif 6grencisi ve gida mithendisi’ni tercih edenler
Lj e YUG: 7. sinif 6grencisi veya gida miithendisini tercih edenler
=
Z Y o
o
> .
5 Digerler1 o
o
Ogrenciler, Y ve G olaylarinin aym anda gergeklesebilecegini fark ederek bu olaylarin
ayrik olmayan olay oldugunu agiklarlar.
3. Ayrik ve ayrik olmayan olaylarin @ Ayrik olmayan olayin olma olasilii, birlesim kiimesinin eleman sayisindan | [!]Kurallarin mantig1 agiklanir.
olma olasiliklarini hesaplar. yararlanilarak buldurulur. [']En fazla iki olay ele alinr.
Istenen olayin gikt1 say1st _s(YUGB) s(Y)+s(G)-s(Y nG) ['] Gergek yasam olaylarina da yer
Miimkiin olan tiim ¢iktilarinin say1st s(0) s(0) verilmelidir.
_s(Y) N $(G) s(YNG)
s(0) s©) s
O(Y UG)=0(Y)+0(G)-0(Y nG)
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7. SINIF OLASILIK VE iISTATISTIK OGRENME ALANI

Bir olayin olma olasiligi=
Miimkiin olan tiim alanlarin toplami

OP) =12 20,19=%19, OV)=22~032=%32, O(B)=-2~0,48 = %48
62 62 62

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
11 Geometri bilgilerinivkullanarak @ Cocuk oyunlarindan biri oynatilarak geometrik olasilik hesaplatilir. ['] Gergek yasam olaylarina da yer verilmelidir.
bir olayin olma olasiligmi _ , , , , ['] Geometrik olasilik hesaplamalarinda alan ve
hesaplar. Sinifta “Padisah-Vezir” oyunu oynatilir. Bu oyunda bir kutu ve bir mendil kullanilir. uzunlukla ilgili bilgi ve beceriler kullandirilir
Kutunun biiyiik yiizleri bosu, kiiciik yiizleri padisah1 ve orta biiyiikliikteki yiizleri ise Sl i . '
veziri temsil eder. Oyuncular halka seklinde otururlar. Kutu sirayla atilir ve kiigiik yiiz 5 Geometriden yavral'rlar?arglf bir olaym
iizerinde durursa oyuncu padisah, orta bilyiikliikteki yiizde durursa vezir, biiyiik yiizii | ger¢eklesme olasiligi ile ilgili bir oyun yazinz ve
tizerinde olursa cezali olur. Eger kutu en bilyilk yiiz iizerinde durursa oyuncu | SUnuUnuz.
cezalandirilir. Oyuncuya verilecek cezaya padisah karar verir ve vezir oyuncuyu Olasiligin tarihgesi ile ilgili rapor hazirlayiniz.
cezalandirir. Cezalandirma bittikten sonra oyuncular sirayla kutuyu atarak oyunu Sikistirilmis kiigiik bir kagit top haline getirilip
siirdiiriirler. tangram iizerine yavasga birakilmaktadir.Bu topun
Padisah, vezir ve bos gelme olasiliklart karsilagtirilarak gergeklesme olasiliklar her bir pargaya diigme olasihgint hesaplayiniz.
biiytikten kiiciige siralanir. Bulunan sonuglar tartisilarak varilan sonug yazili ve sozlii Ok ¢evrildiginde Okun “D” harfinde durma
olarak ifade edilir. olasilig1 ile “E” harfinde durma olasiligim
= karsilastiriniz. Cevabimizi nedenleri ile tartiginiz.
- )
H ya
o
Q
o Vezir
¥ y 4
E Padisah
g . §=|| Bir televizyon kanalinda pazar giinleri 12.00-
o) Istenen olaymn toplam alant 13.00 saatleri arasinda “Bilim Kd&sesi” isimli ¢ocuk

yarigma programi yapilmaktadir. Programda iinlii
bir bilim adamu ile ilgili agiklama yapilirken bir
sifre ve telefon numarasi verilmektedir. Bu telefon
numarasina dogru sifreyi bildiren 10. kisiye 6diil
verilmektedir. Eyliil, 6niimiizdeki pazar giinii bu
programi seyretmeyi planlamaktadir. Fakat trafo
bakimi nedeniyle pazar giinii 10.00-12.15 saatleri
arasinda elektrik kesintisi yapilacaktir. Bu
durumda Eylil’lin sifreyi kagirma olasiligi nedir?
Not: Bir dogru pargast iizerinde saat 12.00 ile
13.00 aras1 15’er dakikalik araliklara boliinerek
problem ¢oziilebilir.

¥ Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlari

¥ Acilar1 Olgme

g5y Smnif-Okul igi Etkinlik #¥# Okul Disi Etkinlik

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Birden fazla 6lgiite gore siitun ve @ Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) http://www.tuik.gov.tr/konular/tarim.htm adresindeki [] Tiirkiye istatistik Kurumu gibi
cizgi grafiklerini olusturur ve raporda, TUIK’in 1991 ve 2001 yillarinda uyguladigi anket (Genel Tarim Sayimi Anketi) ‘e il kli]rum ve kurulu larmg
yorumlar. sonuglarma gore Tirkiye’de tarimsal isletmelerin, arazi biiyiikliigiine gore isletme sayis1 ve gr sivlerin den ararlanllasbilir
isletmelerin tasarrufunda bulunan arazinin toplam arazi igindeki oranlarini belirten tablo agagida $ y )
verilmistir. [!] Tabloya baslik yazilir.
Tablo: Tarimsal Isletme Biiyiikliigiine Gore Isletme Sayisi ve Isletmelerin [1] Grafiklerin basliklart yazilir ve
Tasarrufunda Bulunan Arazi (%) ... .
Isletme biiyiikliigii 1991 GTS 2001 GTS eksenleri isimlendirilir.
(dekar) Isletme sayis1 | Arazi(dekar) | Isletme Sayisi Arazi(dekar)
o—— 634 0.8 5.8 0.26 [! Grafikler yanhs yorumlara yol
59 9,61 1,07, 9,61 1,06 acmayacak sekilde olusturulur.
10-19 18,96 4,28 17,86 4,00 .
20-49 32,13 16,49 31,46 16,02 ¥ Merkezi Egilim ve Yayilma
~ 50-99 17,98 19,94 18,54 20,68 Olgiileri
= 100-199| 9,60 20,99 10,83 23,81
g 200-499| 4,38 19,82 5,09] 22,83
o 500-999 0,61 6,39 0,58 6,09
: 1000-2499 0,26 5,91 0,15 2,97
=4 2500-4999 0,05 2,79 0,01 0,38
&) 5000+ 0,01 2,04 0,00) 1,91
=
o Grafik: Isletme Biiyiikliigiine Gore Isletmelerin
g Tasarrufunda Bulunan Arazi (%)
<
[
01991
02001
istetme biiyiikligi
5denaz 5-9 10-19 20-49 50-99 100-199  200-499 500+
Tiirkiye'de tarimsal isletmelerin tasarrufunda bulunan arazi her iki sayim sonucuna gére 100-
199 dekar arazi grubunda yogunlasmis ancak 1991 GTS'de bu gruptaki arazi, toplam arazinin
%20,99unu, 2001 GTS'de ise %23,81’ini olusturmaktadir.”
Ogrenciler, bazi isletmelerin tarim arazileri {izerine kurulmasmin doguracagi sonuglari
tartigirlar.
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Daire grafigini olusturur ve @ Banu’nun bir giin boyunca yaptig1 etkinlikler ve bunlara ayirdig siireler agagidaki | [!] Daire grafiginde dilimler belirlenirken ag1
yorumlar. tabloda verilmistir. Ogrenciler, tabloda bos birakilan yerlere, yiizdeleri ile acilar1 bularak | dl¢iilerinin dnemli oldugu vurgulanir.
isler.Zamani etkin kullanma iizerine tartisma yaptirilir. [] Ogrencilerin, daire grafikleri iizerine
, o Lo . . . tartigmalar1 ve daire grafiginin bir biitiiniin
Tablo: Banu’nun Bir G}m}uk Etkinlikleri ve Siireleri _ . parcalart hakkinda bilgi sunmada en giiclii temsil
Etkinlikler Stireler %o AQIO yontemi oldugu; ¢izgi grafiginin ise artis ve
Uyku 8 saat 34 120 diistisleri vurgulamada 6n plana ¢iktig1 sonucuna
Kisisel temizlik 30 dakika 2 varmalari saglanir.
Yemek (kahvalti, §gl§ ve a{(sam yemekleri) 90 dakika 22,5° [!] Elektronik tablolama yazilimlari kullanilarak
Ulasim (okula gelis-gidis siiresi) 1 saat 4 da grafik izdirilebilir.
Okulda bulPlnTlla . 7 saat 105 [!]Grafikler yanhs yorumlara yol agmayacak
Serbest etkinlik (spor, sohbet etme; kitap okuma) 2 saat 8 sekilde olusturulur
o Ders ¢aligma 4 saat 17
= Toplam | 24 saat 100 360° 2002 y1li orman yangimlarinin ¢ikis nedenleri
g .. . o ) o ve yiizde oranlar1 agagida verilmistir:
= Ogrenciler, tablodaki verilere gore daire grafigini olusturup yorumlarlar. e Yildirim %12
é o Kasit %15
&) o Thmal-dikkatsizlik %55
= o Bilinmeyen %18
> Grafik: Banu'nun Bir Giinliik Etkinliklerinin Dagilimu
@) Verilerden yararlanarak daire grafigi
= olusturunuz.
< Ders galisma .
= %17 A ¥ Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri
Uyku %34 ¥ Yiizdeler
Serbest ¥ Acilar1 Olgme
etkinlik %8 isi izli
° K|§|sel/tgmlzllk ¥ Cember ve Daire
(v]
4 ¥ Oran ve Orant1
Yemek %6 =1 Kariyer Bilincini Gelistirme (Kazanim 18)
Okulda (Ara Disiplin Etkinlik Ornegi - “Bir Giiniim™)
bulunma %29 Ulasim %4 5 Afetten Korunma ve Giivenli Yasam
(Kazanim 1)
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A.0.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Istatistiksel temsil bigimleri @ Ogrenciler, bulunduklari ilin bir haftahk hava durumlar ile ilgili verileri, Devlet | [!] Cizgi, siitun ve daire grafikleriiletablolarim,
olusturarak ve yorumlayarak | Meteoroloji Isleri Genel Miidiirliigiiniin web sayfasindan (www.meteor.gov.tr) alirlar. Bu | istatistiksel temsil bigimleri oldugu belirtilir.
gercek yasam durumlar igin | veriler dogrultusunda tablo ve grafikler yaparak, bu grafikleri yorumlarlar ve gelecek haftaya .
goriis olusturur. iliskin hava durumu ile ilgili goriislerini belirtirler. g Derste bulunmayan bir arkadasiniza, farkli
@ Cevremizde soyu tilkenmekte olan hayvanlara ve bitkilere dikkat cekilerek dogal hayat: | temsil bigimlerini aciklayan bir rapor yaziniz.
korumanim &nemi iizerinde durulur. Ornegin; hayvanlardan “Boz Ayr” segilir. Bozayi ¥ Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri
hakkinda bilgi verilir ve bu bilgilerden veriler elde edilir. Bu verileri gostermek i¢in hangi )
cesit grafik kullanilacagi tartisthr. Uygun grafik c¢izdirilerek konu ile ilgili sorular BSosyal Bilgiler Dersi, Ulkemizde Niifus
cevaplandirilir. Unitesi (Kazanim 2)
Boz Ay1 En Cok Ne Yer?
Bir milli parkta yapilan arastirmada boz ayilarin nelerle beslendikleri incelenmis ve bu
konuda bir grafik hazirlanmustir.
& Grafik: Boz Ayilarin Besin Cesitleri
<3 5 =
- 4% @ Otlar, otsu bitkiler
i 12%
= o @ Yumrulu, sodanli
E 32% bitkiler
& 10% o mey\weler, tohumlar|
= o Memeliler
; 17% 0O Bocekler
= mles
ﬁ 25%
H

Grafige gore asagidaki sorular yanitlanir:

1. Bu milli parkta yasayan boz ayilarin besin ¢esitleri icinde en fazla pay1 bitkiler mi
yoksa hayvanlar mi olusturur?

2. Boz ayilarm en az ve en ¢ok tercih ettigi besin ¢esitleri nelerdir?

3. Bu milli parkta boz ayilarin hangi tiir besinleri bulma sans1 daha yiiksektir? Yumrulu
ve soganli bitkiler mi, meyveler mi, tohumlar mi?

4. Boz ayilarin yasadig1 bagka bir bolgede aragtirma yapilsa sonuglar degisir mi? Neden?

4. Verilere dayali tahminler

@ Ogrenciler, veri toplayarak veya inceledikleri tablolardaki verileri kullanarak grafikler
cizerler. Bu grafikleri yorumlayarak incelenen durum hakkinda yakin gelecekle ilgili
tahminler yaparlar.

[[Mevcut veya gelecekteki durum tahmin
ettirilir.
¥ Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

= Insan Haklari ve Vatandaslik (Kazanim 23)
(Ara Disiplin Etkinlik Ornegi - “Cevreye Sayg1”)

ﬁ Smif-Okul i¢i Etkinlik ## Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyan A ¥Ders i iliskilendirme aDiger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme 7 Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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5. Cizgi, resim veya sekil @ Asagidaki ikinci grafikte satis miktarimi belirten eksenin araliginin 40-70 arasinda E——“ Bir magazada buzdolabi satig
grafiklerinin yanlis yorumlara yol | alinmasinin yanls yoruma neden olabilecegi tartisilir. miktar1 2003 yilinda 100, 2004 yilinda
acabilecegi durumlar agiklar. ise 200 adettir. Bu verilere gore

asagidaki grafik ¢izilmistir. Grafikteki

dairelerin yarigaplart 1 cm ve 2 cm’dir.
Bu gosterim nigin yanlis yorumlara yol
acmaktadir? Aciklayiniz.

Grafik 1:Bilgisayar Satislari

Grafik 2: Bilgisayar Satiglar
80

Adet

p / g ¥
< 70
40 60 2003 ve 2004 Yillarindaki
20 50 Buzdolab1 Satig Miktar1
o L I I I | 10 L—o | | L,
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Aylar Aylar

2003

2004

Cizgi grafiklerinde sayi araliklari genisletilerek/daraltilarak veya grafigin alt kismi kesilerek
cok biiyiik degisiklikler olusturulabilir. Gergegi yansitmayan bu grafikler yaniltici
olabilmektedir.

¥ Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

Grafik 3: Bilgiayar Satislar1

TABLO VE GRAFIKLER

Adet
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@ Ka.lr.s{las‘urmalar yapilirken resim veya sekillerin bazen yanlis yorumlara yol agabilecegi [1]istatistik kullanilarak yanls
fark ettirilir. yonlendirmelerin yapilabilecegi ile ilgili
Bir ilde 2004 yilinin ilk iki ayindaki siit tiikketimi asagidaki grafikle gosterilmistir. ogrer.lcﬂ.erde farklndal'lklyar.atllarak
kendilerine sunulan bilgileri sorgulama
. ) becerileri kazandirilmalidir.
5000 Litre 10 000 Litre

Subat ayindaki tiikketim, ocak ayindaki tiikketimin 2
5 katidir.
g Grafiklere baktigimizda 2. resimdeki kabin hacmi,
= 1. resimdeki kabin hacminin yaklagik 4 kat1 kadar
§ goriinmektedir. Bagka bir deyisle 1. grafik, 2. grafigin
&) yaris1 kadar olmasi gerekirken yaklasik olarak % i
E kadar gosterilmistir. Boylece subat ayindaki siit
=) titketiminin, tiiketilenden daha fazla oldugu kanis1
é uyanmaktadir.
<
[

Ocak Subat
Ogrenciler, bu grafigin verdigi bilginin dogrulugunu tartigirlar.
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A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

A

MERKEZi EGILIiM VE YAYILMA OLCULERI

ﬁ Smif-Okul i¢i Etkinlik ## Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyan A ¥Ders i iliskilendirme BDiger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme 7 Ara Disiplinlerle iliskilendirme

1. Ortanca , tepe degeri ve
ceyrekler agikligini hesaplar.

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani

@ Eren ve Mercan Ogretmen Ogrencilerin proje i¢in harcadiklarini zamani saat olarak
belirlemislerdir.

Ogr§ncilerden elde edilen veriler sunlardir:
Eren Ogretmen: 42, 44, 46, 52, 55, 56, 56, 65, 70, 72, 73, 74, 76, 80, 82, 84, 86, 86, 88.
Mercan Ogretmen: 50, 60, 60, 64, 70, 71, 71, 72, 74,76, 77,77, 78, 78, 79, 80, 80, 80, 96.

Ogretmenler, verileri kullanarak puanlarin nasil yayildiklarini belirlemek igin agikliklarin
hesaplayip 46 olarak bulmuslardir. Her iki gruptaki yayilma hakkinda tartigma yaptirilarak
ceyrekler acikligina neden ihtiya¢ duyuldugu ortaya konulur.

42,44, 46, 52, 55, 56, 56, 65,70, 72, 73, 74, 76, 80, 8%, 84, 86, 86, 8?
alt ug deger list geyrek Ust ug deger

alt geyrek ortanca

Ceyrekler acikligi= tist geyrek—alt ¢eyrek = 82-55=27
50, 60, 60, 64, 70, 71,71, 72, 74, 7?, 77,77,78, 78, 7? 80, 80, 80, 9?

altug deger  alt geyrek ortanca list ¢ceyrek Ust ug deger

Ceyrekler acikligi= iist ¢ceyrek- alt ¢eyrek = 79-70=9
Alt geyrekle st ceyrek arasinda kalan veriler toplam verinin %50°1lik kismidir. Ceyrekler agiklig
da ortada yer alan %50’lik kisim hakkinda bilgi verir. Ceyrekler agikligi uclarda yer alan

verilerden daha az etkilendigi i¢in verilerin yayilmasi hakkinda agikliktan daha iyi bilgi verir.

@ Yapilan anket sonucuna gore 7. sinif dgrencileri tarafindan en ¢ok tercih edilen televizyon
programlar1 asagidaki gibi cikmustir. 7. smnif 6grencilerinin en ¢ok izledikleri televizyon
programlar1 hakkinda bilgi edinilmek istendiginde anketle elde edilen verilerin tepe degerine
bakmamiz uygun olacaktir.

Anket sonuclari:
Cizgi Film: 90
Miizik programi
200; Sinema: 100
Diziler: 210
Spor: 182
Belgesel: 80.

[! Bir veri grubunun tepe degeri (en gok
tekrar eden) olmayacagi gibi, birden fazla da
tepe degeri olabilecegi fark ettirilir.

[1 Verileri kiigiikten biiyiige siralamadan
ortancayl bulmanin neden yanlis olabilecegi
tartigtlir.

[1 Ceyrekler agikhgmnim yayilma 6lgiisii
oldugu vurgulanir.

[1] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degeri
istatistikte yer alan ortalama ¢esitleridir.
Aritmetik ortalama duyarli ortalama iken
digerleri duyarli olmayan ortalamalardir.
Amaca uygun ortalama ¢esidinin kullanilmast
gerektigi vurgulanir.

[1] Veri grubunda ¢ok biiyiik ve gok diisiik
degerlerin olmasi aritmetik ortalamay etkiler.
Bu tiir degerler olmadiginda aritmetik
ortalamanin var olan durumu ortaya koymada
veya gelecek ile ilgili tahmin yapmada
kullanislt bir ortalama gesidi oldugu
vurgulanir.

[1 Veri grubunda ¢ok biiyiik ve ok diisiik
degerlerin olmasi1 durumunda ortanca,
aritmetik ortalamadan daha saglikli bilgi
verir. Bunun nedeni so6zii edilen degerlerin
ortancay1 etkilemesidir.

[M Bir veri grubunda, en tipik 6zelligi veya
degeri belirlemek istedigimizde tepe degerin
kullanilmasinda yarar oldugu vurgulanir.

4 ¥ Tablo ve Grafikler
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7. SINIF OLASILIK VE ISTATISTIK OGRENME ALANI
@ Kerem ve Aslihan 6gretmenler simiflarmin basarilarini karsilagtirmak istemektedirler. Bu nedenle siniflarinin
aritmetik ortalamalari, ortanca, tepe degerlerini ve geyrekler agikligini hesaplamislardir. Notlarin ortancasini
hesaplamak icin kiigiikten biiyiige dogru siralanmistir.

Aslihan: 72,72, 72,72, 72,73, 74, 74, 74, 74, 74, 74, 75, 76, 76, 76, 76, 76, 76, 77, 78, 78, 87, 99, 99.
Kerem: 1, 2, 30, 60, 69, 81, 82, 83, 83, 83, 83, 83, 84, 86, 88, 88, 88, 89, 89, 90, 91, 91, 91, 91, 100.

Tablo: Siniflarinin aritmetik ortalamalari, ortanca ve tepe degerleri

Aritmetik Ortalama | Ortanca Deger Tepe Deger
Aslthan Ogretmenin Smifi 77,04 75 76
Kerem Ogretmenin Sinifi 76 81 88

Kerem ve Aslihan 6gretmen, kimin sinifindaki 6grencilerin notlarinin daha yiiksek oldugu konusunda karar
vermeye c¢alismaktadir. Her ikisi de kendi siniflarindaki &grencilerin notlarinin daha yiiksek oldugunu ileri
stirmektedir.

Hangi 6gretmenin hakli olabilecegini tartiginiz.

- Aslihan 6gretmenin 6grencilerinin aritmetik ortalamasi, Kerem 6gretmenin 6grencilerinden daha yiiksek

oldugu i¢in Aslihan 6gretmen haklidir.

- Kerem 06gretmenin Ogrencilerinin notlarimin ortanca degeri, Aslihan 6gretmenin &grencilerinden daha

yiiksek oldugu i¢in Kerem 6gretmen haklidir.

Kerem o6gretmenin 3 Ogrencisinin durumu iyi olmamasma karsin diger Ogrencilerinin notlar1 Aslithan
Ogretmenin 6grencilerinin notlarindan daha yiiksektir.

Aritmetik ortalama ¢ok kiiciik degerlere kars1 duyarli oldugu i¢in not ortalamasi diismektedir.

Eger cok diisiikk ve cok yiiksek notlari( ug¢ notlart) atarak aritmetik ortalamayi tekrar hesaplarsak Kerem
Ogretmenin sinifinin not ortalamasi 84,4 olarak bulunacaktir.

Ortanca, ug degerlerden etkilenmedigi igin iki grubun ortanca degerlerine bakmamiz daha dogru olacaktir.

2. Verilerin merkezi
egilim Slgiilerini ve

@ Verileri analiz ederken hangi merkezi egilim ve yayilma 6l¢iisiiniin kullanilmas1 gerektigi belirlenir. Ornegin;
bir firmada ise giren kisinin, “Bu firmada ¢alisanlarin ortalama kazanci nedir?” sorusuna aldigi cevaptan sonra ilk

[!] Aritmetik ortalama, ortanca (medyan)
ve tepe degerin (mod), merkezi egilim
olgiileri oldugu vurgulanir.

geyrekler agikligim | Maast bu mikiardan gok daha az olmustur, ['] Agiklik hatirlatilarak agikligin bir
yorumlar. > Bu du.rumu naAsﬂ}.lo.rumlarsmlz? e . yayilma 6l¢iisti oldugu vurgulanir.

e Hangi merkezi egilim ve yayilma 6l¢iisiiniin kullanilmas: gerekir? Aciklayimiz. [']Ceyrekler agikliginin uglarda yer alan
verilerden daha az etkilendigi icin
verilerin yayilmasi hakkinda agikliktan
daha iyi bilgi verdigi vurgulanir.
4¥ Tablo ve Grafikler
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7. SINIF CEBIR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

CEBIR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM
Oriintiiler ve liskiler 1. Tam sayilarin kendileri ile tekrarlt ¢arpimini Gislii nicelik olarak ifade eder. )
3 2. Sayi1 orilintiilerini modelleyerek bu oriintiilerdeki iliskiyi harflerle ifade eder
Cebirsel ifadeler 1. Ce.birse.l ifacllelerle- toplama ve ¢ikarma iglemleri yapar. 2
2. Iki cebirsel ifadeyi ¢arpar.
1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
2. Denklemi problem ¢6zmede kullanir.
Denklemler 3. Dogrusal denklemleri agiklar. 5
4. Iki boyutlu kartezyen koordinat sistemini agiklar ve kullanir.
5. Dogrusal denklemlerin grafigini ¢izer.
TOPLAM 9
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Tam sayilarin kendileri ile @ Ogrencilere bir tam say1 segtirilir. Bu tam sayinin pozitif kuvvetleri hesaplatilir. ['] Bir saymin kendisi ile tekrarli ¢arpimimin o
tekrarlt garpimini iisli nicelik saymin kuvveti olarak adlandirildigi ve bu
olarak ifade eder. (-3)=(-3)' tekrarli ¢arpimin sonucunu bulmaya “kuvvet
3) x (-3) = (-3)? alma” islemi denildigi vurgulanir. Kuvvetin “iis”
(3)x(3)=63) e es deger oldugu belirtilir
(3)x(2)x(3) =37 [] 10’ un pozitif k etl'eri hatirlatilir
(3) % (3) % (3) % (3) = (3)' P -
(3) % (3) X ... % (:3)=(-3)" [1] Negatif bir tam saymin tek veya gift
5 W tane kuvvetlerinin degerinin isareti vurgulanir.
E ['] Sifir harig her say1 i¢in n’=1 oldugu
7 Bu iislii sayilarin tam sayr degerleri buldurularak isaretlerinin neye gore degistigi | vurgulanir.
=i kesfettirilir.
o
E E—_ﬂ (—3)0 ile -3° degerlerini karsilagtiriiz.
&
=) " Afetten Korunma ve Giivenli Yasam
‘E (Kazanim 19) Ara Disiplin Etkinlik Ornegi —
% “Depremin Biiytikliikleri Arasindaki Genlik
= Fark1”
Q
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7. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.QA. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Say1 ériintiilerini modelleyerek bu gl Bir say1 briintiisii sectiriliz: 1 3 5 7 ... [!]"n” harfinin verilen &riintiideki
ortintiilerdeki iliskiyi harflerle ifade sayilarin sirasini veya yerini
eder. Bu oriintiiniin ¢esitli malzeme ile iiretilebilecek modellerinden iigii, driintiideki her bir say1 | belirten bir isaret, sembol veya
icin kullanilan malzeme sayis1 ve iligkinin agiklandig: tablolar asagidadir. notasyon oldugu vurgulanir. Bu
ylizden “n” ye; Oriintiiniin
1. model: Her “1” sayisina karsilik bir kibrit ¢opii aldirilarak oriintii modellenir. “n.sayis1”, “temsilci sayis1” veya
“genel say1s1” denildigi belirtilir.
. /\ / ; ; @ [!] Oriintii iliskisinin harfli
5 ® ifadesindeki harfin yerine, istenilen
= 1 3 5 7 bir dogal say1 konarak siras1 bu
2 (1. say1) (2. say1) (3. say1) (4. say1) (n. sayn) dogal say1 olan Sriintiiniin say1sinin
3 bulunabilecegi belirtilir.
; Tablo: Sayi ile kullanilan kibrit ¢opleri arasindaki sayisal iligkiler
: Saymm Say1 i¢in Say1 ile kullanilan ki.b.rit .ciipii arasindaki sayisal
= driintiideki | kullamlan ¢op iliskiler _
) sira numarasi sayIsl 1. secenek 2. segenek Diger
= 1 1 +(1-1)=1 21-1=1
= 2 3 2+(2-1)=3 22-1=3
© 3 5 3+(3-1)=5 23-1=5
4 7 4+(4-1)=7 2.4-1=7
n n+(n-1) 2n-1
Tablodaki 1 ve 2. seceneklerin sayisal iliskisi sozlii olarak ifade ettirilir (Ornegin; sayinin
Orlintiideki sira numarasi ile bir eksiginin toplami veya say1 numarasinin iki katindan bir eksik
gibi).
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7. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

I e 2. model: Oriintiiniin her bir sayisi, izometrik kagit kullanilarak ardisik iki satir igindeki [ [] Oriintiiniin iliskisinin degisik
eskenar ilicgen sayisina esit almur. bicimlerde bulunabilecegi ve farkl
e e e e gosterimlerle ifade edilebilecegi
v e > 1. satir belirtilir.
. . , > 2. satir
N\ R R > 3. satir
N\ S > 4. satir
o AV AVAVAVAN
m L] .
.ﬁ . .
2 CNCONONINONININ
= INONINNINSN NN
o— \
=
: Tablo: Satir numarasi ile eskenar {iggen sayisi arasindaki iligki
=
:g Satir Eskenar Giggen Satir numa;iils:llled?li(ieﬁi&;( iug:gen sayisi
=
Z fumarast sayist 1. secenek 2. secenek Diger
2 1 1 1+(1-1)=1 21-1=1
Q 2 3 2+(2-1)=3 2-2-1=3
3 5 3+(3-1)=5 2-3-1=5
4 7 41(4-1=7 24-1=7
n n+(n-1) 2n-1
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Cebirsel ifadelerle toplama ve @ Cebirsel ifadelerle islemlere gecilmeden Once toplama isleminin &zellikleri hatirlatilir. ['] Terim ve kat say1 kavramlar
¢ikarma islemleri yapar. Terim, katsay1 ve benzer terim kavramlarina vurgu yapilir. vurgulanr.
Tablo: Toplama isleminin &zellikleri ve cebirsel gosterimleri ['] Bir cebirsel ifadede bir
Toplama isleminin 6zellikleri Cebirsel gosterim degiskenin ayni veya farkli kat
4+5=5+4 atb=b+a sayilara sahip olan terimlerine
2+H(4+5)=(2+4)+5 a+(b+c)=(atb)tc “be.nz'er terim” .deml.dlgrl '
270=0 o belirtilerek cebirsel ifadelerdeki
_ arv—a benzer terimler 6rneklerle
aciklanir.
Cebirsel ifadelerle islemler nce sayilarla modellenir. [!] Toplama isleminin 6zellikleri
hatirlatilir.
5 Tablo: islemler ve cebirsel gdsterimleri Dikdértgen bigimindeki yiizme
- .. .
EJ Islemler Cebirsel gosterim h;ivulz(unun (;ev(riesllnl cebirsel
§ 5151535 atata=3a olarak yazip sadelestiriniz.
= 36+46=76 3ctac=Tc M
= 5-4-2:4=34 5d-2d=3d
-E 2+3-2+2=5-2 b+3b+b=5b
=
Q
Cebirsel ifadelerle islem yapilirken ortak carpan parantezine alma (dagilma 6zelligi) veya
gruplandirma yontemi kullanilir.
o 2x+3—-x-4=2x—-x)+t3-4)=x-1
o 4Axy + Ixy-2xy+5 = (4+9-2)xy+5 = 1 1xy+5
o 3y-6y” +2y’-5y=(3-5)y+(-6+2)y’=2y-4y’
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. iki cebirsel ifadeyi garpar. @ Cebir karolar1 kullanilarak x-(x+1) ve (x+2)-(x+3) ifadelerinin ¢arpimlart; ['] Cebirsel ifadelerle yapilan
X 1 islemlerin sonunda degiskenlerin
tissii en fazla iki olmalidir.
. X [!] Cebirsel ifadelerde benzer olan
X . :
> 2 1 1 > veya olmayan terimlerin
x |:| X carpiminda; dnce tek terimli ile tek
terimli, tek terimli ile ¢ok terimli,
sonra iki terimli iki ifadenin ¢arpma
olarak alinir ve islemler sirasiyla asagidaki gibi modellenir. islemi yapilir.
> x +* 1 [!] Cebirsel ifadeler, sayisal
E . . . . . . ifadelerin baska bir gosterimi
= Dagqma o;elllgl kullanilarak iki cebirsel ifadenin oldugundan ¢arpma isleminin biitiin
- e garpma islemi yapilir. ozellikleri hatirlatilarak cebirsel
= gosterimleri yazdirlir.
= x(x+1) = x-x+x-1
= =X"+x . ..
cé E——ll (b-2)-(xt3) ifadesinin ¢arpimini
= bulunuz.
8 X + 3
.................................... Dagilma ézelligi kullanilarak iki t% Tam Sayilarla Islemler
cebirsel ifadenin ¢arpma iglemi yapilir. ¥ Rasyonel Sayilarla Islemler
<
+
N
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7. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Birinci dereceden bir @ Denklem ¢6zme etkinliklerine, farkli problemlere uygun denklemler kurularak baglanir. ['] Denklem ¢éziimlerinde esitligin
bilinmeyenli denklemleri gozer. Denklemler, sayma pullar1 ve bardaklar kullanilarak modellenebilir. 14 tane pozitif isaretli sayma | 5rynumuna dikkat cekilir. Esitligin
pulu alinir. 7 tanesi disarida birakilir. Kalan 7 sayma pulu, 2x+1=7 denklemini modellemek i¢in iki | pozulmamas: icin her iki tarafa da
bardaga esit olarak paylagtirilarak artan 1 sayma pulu bardaklarin yanma konur. Bardaklarin | ayn jslemin yapilmasi gerektigi
igcindeki pullar sayilarak ¢6ziim bulunur. Burada nigin 2 bardak alindigi ve her bardaga ni¢in esit vurgulanir.
da pul konuldugu tartigilir.
sayida prtkonuicugn Taris i ® [!] Esitligin her iki tarafinda
® @ @ ekle bilinmeyen bulunan denklemler de
® @ — 99 coziiliir
® @® (B@ ® @ I'/ekle / :
® ® @ ® ® ®e ®O [}].B.ellsyonel kat say1l1 denklemler de
¢Oziiliir.
2x+1=7 2x+14+(=1) =7+ (1) [!]Bilinmeyen ve degisken
arasindaki iliski hatirlatilir.
2x =6
1 2x=6- 1 4¥ Rasyonel Sayilarla Islemler
o~ 2 2 4 ¥ Tam Sayilar
=
3 |
E OSG]C)
2 @00
E x=3
= 2x +1=7 denkleminin ¢dziim kiimesini say1 dogrusunda da gdstermeleri istenir.
2. Denklemi problem ¢ézmede @ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi ciimleleri ile ifade [!]Denklemler 7. smifa uygun
kullanir. etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢c6zmek i¢in plan yapmalar ( strateji segilir.
belirlemeleri ), plan1 uygulamalari, ¢6ziimlerini kontrol etmeleri ve tartismalari istenir [!]Program kitabimin giris
Problem: Bir agag fidani dikildiginde 25 cm’dir ve her y1l 65 cm uzamaktadir. Buna gore; bsliimiinde yer alan problem ¢ézme
e x y1l sonra fidanin boy uzunlugunu belirten cebirsel ifadeyi yaziniz. ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.
* Fidanin boyu 24 y1l sonra ne olur? Bir eczaci, eczanedeki ilaglarm
e Fidanin boy uzunlugu 155 cm’ ye ulastiginda kag yasinda olur? sayimini yaptiginda vitamin
kutularinin sayisinin antibiyotik
kutularinin sayisinin 3 katindan 4
fazla oldugunu goriir. Eczanede, 22
kutu vitamin olduguna gore kag kutu
antibiyotik vardir?
3z+7=14 denklemiyle iliskili bir
problem kurunuz ve ¢dziiniiz.
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Dogrusal denklemleri @ Ogrenciler, giinliik yasamdan iki degisken arasindaki dogrusal iliskiyi iceren problemleri inceler. | [!] Dogrusal denklemlerin bir
aciklar. Problemdeki degiskenler arasindaki iliskileri tabloya isleyerek analiz ederler ve bu iliskiyi gosteren denklemi | sabit say1 ile katsayili iki
yazarlar. Tablodaki degerleri kullanarak grafik kdgidina veya kareli kagida ¢izgi grafigi cizerler. Grafige dikkat | degiskenden olusan terimler
ederek bu tip denklemlerin dogrusal denklemler oldugunu fark ederler. icerdigi ve ax+by+c=0 bigiminde
e Bir agag, 26 otomobilden yayilan karbondioksiti emme kapasitesine sahiptir. 450 bin otomobil olan bir oldugu , aile b katsayilarmin
sehirde, en az kag agaca ihtiyag vardir? aymi anda sifir olamayacag
Tablo ve grafikle bu durum incelenir. Agag sayisi ile otomobil sayst arasindaki iliskinin denklemi yazilr, | Vurgulanir.
. ) o Grafik:: Agac sayisi ile otomobil sayis1 arasindaki iligki .
Tablo: Agag sayisi ile otomobil sayis1 arasindaki iligki 0 [']iki degisken arasindaki
Agag sayis1 | Otomobil iliski g 110 / dogrusal ﬂi$l.<i tablq ve gr.aﬁk
(a) sayisi (0) & 100 kullanilarak inceletilir. Bir
1 26 26’nin 1 kati = gg ] degiskenin digerine bagl olarak
2 52 26’nin 2 kati g 70 - nasil degistigi agiklanir.
3 78 26’nin 3 kat1 S 60 -
o ig 1 4 ¥ Oriintiiler ve Tligkiler

~ a 0=26a 26’nin a kat1 30 - )
= 20 1 +¥ Olasilik ve Istatistik
= 0 . . . | a
= o 1 2 3 4 s
% Agac Sayisi
=
Q

e Bir kirtasiyeci, sattig1 her silgiye karsilik 2 tane kalem satmistir. Verilenlere asagidaki tablo doldurulur.
Tablo: Kalem ve silgi sayilari arasindaki iliski

Silgl s?ym () | Kalem SQaylSl () 1121§;(l 1. Tablo kullanilarak kalem ve silgi
> 2 2:2 sayilart arasindaki iligkiyi gdosteren bir
3 6 53 grafik cizdirilir.
4 2 2 2. 13 silgi satildiginda kag kalem satilmis
5 2 2 oldugu grafikten buldurulur.
6 2 2 3. 30 kalem satildiginda kag silgi satilmig
7 ? ? oldugu grafikten buldurulur.
8 ? ? 4. Ifadeye uygun denklem yazdirlir. 2 ve
? 18 ? 3. sorulara verilen cevaplar, denklemle
? 20 ? bulunarak karsilastirilir.
s ? ?
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A.Q.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4. iki boyutlu kartezyen koordinat @ Sinema, tiyatro, konser salonu, smnif vb. ortamlarin oturma diizenleri incelenerek kartezyen | [] Siral ikililer agiklanarak
sistemini aciklar ve kullanr. koordinat sistemi tanitilir. Sirali ikililerin yeri koordinat sisteminde isaretlenir. kartezyen koordinat sisteminde her
noktaya karsilik gelen bir sirali ikili
@ Kartezyen koordinat sisteminde noktalar isaretlenerek, (ev, kus vb.) sekiller elde edilir. Bu | oldugu vurgulanir.
nolv('ta.lara 'k'arslhk’ gelen sirali ikililer yazdirilip koordinat diizleminde yer alan bolgelerdeki [!]Yatay eksen “x ekseni (apsisler
degisimleri inceletilir. ekseni)”, dikey eksen “y ckseni
(ordinat) (ordinatlar ekseni)” olarak
11 bolge ¥y L. bolge isimlendirilir. Koordinat eksenlerinin
0.3) kesim noktasinin “orijin (baslangig
3 i noktas1)” oldugu belirtilir. Koordinat
orijin diizleminde olusan bolgeler tanitilir.
/ E——“ Fransiz matematik¢i Rene
B(0 . Descardes’in koordinat sistemi ile
: x (apsis) o
o P T 3 y ilgili ¢aligmalarmi arastiriniz.
= 3 ] 0 3
= Aralik ayinda gece gokyiiziine
E C(-2,-2) D(2,-2) baktigimizda asagidaki yildiz takimini
d -2 gorebiliriz. Bu yildizlarin
Z. koordinatlarint bulunuz.
= -3
=]
I11. bolge IV. bolge A
y
L e
@ Birinci bolgede bir A noktasi segilir. A noktasinin bolgelerdeki degisimi; dnce y eksenine,
sonra X eksenine, en son tekrar y eksenine gore simetrigi buldurularak fark ettirilir. *—*
P A X
< 0 >
kg
¥*
y
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A.Q.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
5. Dogrusal denklemlerin grafigini @ Ogrenciler, dogrusal denklemlerin grafiklerini cizerken farkli stratejiler kullanirlar. ['] Cizilen grafiklerde sirali ikililer
cizer. Denklemdeki degiskenlerin degerlerini bulup tabloya isleyerek grafiklerini ¢izerler. isaretletilerek bu sirali ikililerin birer
nokta belirttigi ve bu noktalarin ayni
y=2x+3 denkleminde, x degiskenine verilen degerlere bagli olarak y degiskeninin aldigi| dogru iizerinde (dogrudas) olduklart
degerler, bir tabloya siral ikililer halinde yazilir. Ikililerin kargilik geldigi noktalar, kartezyen vurgulanir.
koordinat sisteminde isaretlenerek grafik ¢izilir. [!] Dogrusal denklemlerde:
Bu tip denklemlerin grafiklerini cizebilmek icin en az kag sirali ikili bulunmas1 gerektigi | * ax+tby+c=0
tartisilir. * axtby=0
Tablo: y=2x+3 denkleminde, x degiskenine verilen degerlere bagl olarak y o ax+c=0
degiskeninin aldig1 degerler * bytc=0
<03 durumlart inceletilerek grafikleri
e i y (x.y) cizdirilir.
2 2-(-2)+3 -1 (-2,-1) - .
- | Grafik veya ikililer verilere
0 2003 3 03) [!] Grafik veya ikililer verilerek
5 1 2113 3 (1,5) dogrusal denklemler yazdirilmaz.
= 3 23+3 9 (,9)
= E——“ y =x — 1 denklemi i¢in verilen
§ tabloyu doldurunuz ve grafigini
E Yo AY=2x+3 ¢iziniz.
Q 2
3 X y | ()
/> =
/1~ -01
71 i 2
s lA L hllol hlp !l 3]
// L1
o]
¥ -
J\V
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI

7. SINIF OGRETIM PROGRAMINDA YAPILAN

DUZELTME VE DUZENLEMELER
(TEMMUZ 2007)




RAPOR

2006-2007 Egitim-Ogretim yilinda pilot uygulamasi yapilan 7. sinif Matematik dersi dgretim
programinda; pilot illerden gelen raporlar, pilot okullara yapilan rehberlik ¢alismalarindan alinan
doniitler, Devlet Ders Kitaplari Yazim Komisyonu raporlari, ders kitaplarin1 inceleme
komisyonlarinin raporlari, program tanitim ve degerlendirme seminerlerinden alinan raporlar (18-22
Haziran Erzurum), pilot okullarin 6gretmenlerine uygulanan anket sonuclart (EARGED raporu) ile
[Ikogretim Matematik Programimi Gelistirme Ozel Thtisas Komisyonunun yaptig1 degerlendirmeler
dogrultusunda gerekli diizeltme ve diizenlemeler yapilmstir.

Matematik dersi 7. sinif dgretim programinda ongoriilen diizeltme ve diizenlemeler program
kitapg¢1g1 iizerine not alinmis, bu notlar 6gretim programi dosyalarina islenmis ve yapilanlarin 6zeti
EK’teki tablolarda belirtilmistir.

Yapilan diizeltme ve diizenlemeler ana hatlartyla asagida siralanmistir:

1. IIkdgretim matematik dersi 7.smmif 6gretim programinda “Sayilar” 6grenme alani, “Bilingli
Tiiketim Aritmetigi” alt 6grenme alanindaki ““Aritmetik bilgisini bilingli bir tlketici olarak yerinde
kullanir.”” (232. sayfa 2. kazanim), 7. sinif programindan ¢ikarilmustir.

2. Kazanimlar gozden gecirilerek bazi kazanimlarin ifadelerinde kismi diizenlemeler
yapilmistir (235. sayfa, Geometri/Dogrular ve Agilar/1. kazanim; 243. sayfa, Cember ve Daire/ 4.
kazamim; 250. sayfa, Oriintii ve Siislemeler/2. kazanim; 254. sayfa Olgme/Agilar1 Olgme/2 ve 4.
kazanim;281. sayfa, Cebir/Cebirsel ifadeler/2. kazanim; 284. sayfa, Denklemler/ 3. kazanim).

3. Etkinlik 6rnekleri, agiklamalar boliimii ve programin diger 6gelerinde de gerekli diizeltme
ve diizenlemeler yapilmistir.

15.07.2007

[Ikogretim Matematik Dersi
Programini Gelistirme
Ozel Ihtisas Komisyonu

Ek: Ilkégretim Matematik Dersi 7. Simif Programinda

Yapilan Diizenlemeleri Ozetleyen Tablolar



ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF PROGRAMINDA YAPILAN DUZENLEMELER

OGRENME ALANI/ .
ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKI HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
Kazanim 1: Kazanim 1:
['] Etkisiz eleman ve yutan eleman ile degisme ve ['] Etkisiz eleman ve yutan eleman ile degisme ve birlesme
birlesme ozellikleri incelenir. __________________________| ozellikleri incelenerek cebirsel gosterimleri yazduthw.
SAYILAR/ Kazanim 1: Kazanim 1:
Tam Sayilarla 226 Agciklamalar [[]Carpma isleminin toplama ve ¢ikarma iglemleri [[]Carpma isleminin toplama ve ¢ikarma islemleri iizerine dagilma
Islemler {zerine dagilma Ozellikleri incelenir. | ozellikleri incelenerek cebirsel gosterimleri yazdirihe.
Kazanim 1:
- [']Tam sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri ile ilgili bilgi ve
beceriler hatirlatilir.
Kazanim 1: Kazanim 1:
['[Rasyonel sayilar kiimesi, Q sembolii ile gosterilir. ['JRasyonel sayilar kiimesi, Q sembolii ile gosterilerek tanimlanar.
Kazanim 1:
- [']Dogal sayilar, tam sayilar, kesirler ve rasyonel sayilar arasindaki
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, iligki inceletilir.
Kazanim 1:
SAYILAR/ S
4 ¥ Tam Sayilar -
Rasyonel Sayilar 228 Aciklamalar ¥ Oran ve Oranti
Kazanim 2:
[']Bir rasyonel sayinin ayni zamanda bir tam say1 , dogal say1,
i devirsiz veya devirli ondalik a¢ilim olarak da ifade edilebilecegi
Ornekler tizerinde gosterilir.
Kazanim 3:
4¥ Tam Sayilar -




OGRENME ALANI/ .
ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKI HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
Kazanim 1: Kazanim 1:
['Rasyonel sayilarda toplama isleminin degisme, ['|Rasyonel sayilarda toplama isleminin degisme, birlesme, etkisiz
birlesme, etkisiz eleman ve ters eleman 6zellikleri eleman ve ters eleman 6zellikleri incelenir ve cebirsel gosterimleri
| buldurulor.  yazdwihe
Kazanim 1: ] i
SAYILAR/ ¥ Tam Sayilarla islemler =
azamm 2:
Rasyonel Sayilarla 229 Aciklamalar Kazamim 2: - . ['|Rasyonel sayilarda degisme, birlesme ve yutan eleman 6zellikleri
Islemler il Rasyqpel s.ayllqr'cla deg%slm e, birlesme ve yutan inceletilir ve cebirsel gosterimleri yazdirilir.
eleman oOzellikleri inceletilir.
Kazanim 2: Kazamim 2:
[[]Carpmanin, toplama ve ¢ikarma islemleri lizerine [[]Carpmanin, toplama ve ¢gikarma iglemleri lizerine dagilma
| dagilma dzelikleri inceletilir. |1 Ozelikleri inceletilir ve cebirsel gosterimleri yazduthr.
Kazanim 2:
4 ¥ Tam Sayilarla Islemler i
Kazanim 1: Kazanim 1:
['] Dogru orantili niceliklerdeki miktarlarin [!] Dogru orantili niceliklerdeki miktarlarin boliimlerinin, ters orantili
230 bolimlerinin, ters orantili niceliklerdeki miktarlarin niceliklerdeki miktarlarin ¢arpimlarinin sabit bir say1 oldugu
carpimlarinin sabit bir say1 oldugu vurgulanir. vurgulanir ve cebirsel gosterimleri yazdirilir.
SAYILAR/ Aciklamalar Kagamm 2.: . .
Oran ve Oranti [1] Olgekle ilgili uygulamalara yer verilir.
231 -




OGRENME ALANI/

ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKI HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
Kazanim 1: Kazamim 1:
[!]Program kitabinin girig boliimiinde yer alan [f]Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili
problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. aciklamalar dikkate alinarak kar, zarar, iskanto, alig/satis fiyatlariyla
Aciklamalar e o ..
___________________________________________________________ ilgili problem gesitlerine yer verilir.
Kazanim 1: Kazamim 1:
% Girisimcilik (Kazanim 5) 9 Girigimcilik (Kazanim 4)
SAYILAR/ . . . . . . aqe . . . .
Bilingli Tiiketim 232 Kazanm Kazamim 2: Aritmetik bilgisini bilingli bir tiiketici )
Aritmetigi olarak yerinde kullanir.
Kazanim 3:
Kazamm 3: [!] Program kitabinin giris boélimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili
['] Program kitabmin giris boliimiinde yer alan | - & . gy . Y np ¢ Let
. o . aciklamalar dikkate alinarak kapital, faiz, faiz fiyati ve zamanla ilgili
Aciklamalar problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir R o
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, problem gesitlerine yer verilir.
) Kazanim 3:
" Girisimcilik (Kazanim 5)
Kazanim 1: Kazanim 1:
Aciklamalar [1Uzerinde standart 6l¢gii birimleri olan ve olmayan | []Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar1
235 ¢izim araglar kullandirilir, kullandirilarak ¢izimler yaptirilir.
Kazamm 1: . Bir dogrunun iizerindeki bir noktadan | Kazamm 1: Bir dogrunun iizerindeki veya disindaki bir noktadan bu
Kazanmim bu dogruya dikme ¢ikar ve digsindaki bir noktadan dogruya dikme insa eder.
bu dogruya dikme insa eder.
GEOMETRI/ Kazanim 2: Kazanim 2:
Dogrular ve Acilar [MJUzerinde standart dl¢ii birimleri olan ve olmayan [[]Uzerinde standart 6l¢ii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari
¢izim araglar1 kullandirilir. kullandirilarak ¢izimler yaptirilir.
236
Kazanim 3: Kazanmim 3:
Ac¢iklamalar [1Uzerinde standart l¢ii birimleri olan ve olmayan | [!]Uzerinde standart lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglart
¢izim araglar1 kullandirilir. kullandirilarak ¢izimler yaptirilir.
237 Kazanim 6: )

¥ Denklemler




OGRENME ALANI/

ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKI HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
Kazanim 1: Kazanim 1:
[!] Geometri tahtasi, noktali, izometrik veya kareli ['] Geometri tahtasi, noktali, izometrik veya kareli kagit kullanarak
238 | kagit kullanarak diizgiin cokgenler insa edilir. ______| ¢ cokgenlerinsaedlir.
; Kazanim 1:
gfk(,)g xﬁIRl/ Agiklamalar ¥ Cember ve Daire -
+¥ Denklemler
Kazanim 2: I'(az?nlm 2 q ..
239 [!] Dértgenler tablodaki cesitleri ile sinirlandirilir. ] Dortgenl.er kgre, dikdbrtgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve
yamuk cesitleriyle sinirlandirilir.
Kazanim 1: Kazanim 1:
GEOMETRI/ A A ['] A¢1 6lgiisii olarak “s” ya da “m” harflerinden biri kullanilir.
; ; 240 Agiklamalar S ST, Digerlerinden de soz edilir.
Eslik ve Benzerlik [l m( F) veya m( ABC ) deki m’ nin, ac1 6l¢iisiinii &
belirttigi hatirlatilir.
Kazanim 1: Kazanim 1:
[']Cemberin pergelle ¢izimi yapilirken saatin akrep [']Cemberin pergelle ¢izimi yapilirken saatin akrep veya
veya yelkovaninin hareket yoniiniin ayn1 veya tersi yelkovaninin hareket yoniiniin ayni veya tersi dogrultusunda hareket
dogrultusunda hareket edilmesi gerektigi edilmesi gerektigi vurgulanir. Cemberin ¢izim yonii, kisaca “saat
vurgulanir. Cemberin ¢izim yoni, kisaca “saatin yonii” veya “saat yoniiniin tersi” olarak da ifade edilir.
242 Aciklamalar yonli” veya “saatin tersi yonii” olarak da ifade
edilir.
Kazanim 3: Kazanim 3:
GEOMETRI/ [!] Cemberin iki noktasi arasinda kalan pargasina, ['] Cemberin iki noktas1 arasinda kalan pargasina, “cember yay1”,
Cember ve Daire “cember yay1” veya kisaca “yay” denildigi “cember pargas1” veya kisaca “yay” denildigi belirtilir.
belirtilir.
Kazamm Kazanim 4: Bir ¢emberde, merkez a¢1 ve ¢evre agt Kazamim 4: Cember veya dairede merkez ag1 ve ¢evre agi ile bu
ile bu agilarin gordiigii yaylari belirler. acilarin gordiigii yaylari belirler.
Kazanim 4:
243 ['] Merkez aginin kenarlarinin ¢gemberi veya daireyi kestigi noktalarin
Aciklamalar -

arasindaki yaylardan birinin “major (bilyiik) gember yay1” digerinin
“mindr (kiiciik) gember yay1” oldugu ve merkez agini gordiigii yaymn
mindr yay olmasi gerektigi vurgulanir.




OGRENME ALANI/

ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKIi HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
Kazanim 1: Kazanim 1:
[1] Yuvarlak kursun kalemin ortasindaki kursun vb. [!] Dairesel silindirde tabanlarin merkezlerini birlestiren dogrunun
_eksen oldugu vurgulanw. ] “eksen” oldugu vurgulamur.
. 244 Kazanim 1: Kazamm 1:
GEOMETRY Agiklamal 1| Dik dairesel silindirde, ana dogrularin taban diizlemlerine dik
Geometrik Cisimler ciklamalar [1] Dik silindirde, ana dogrularin taban 1 ik dairesel silindirde, ana dogrularin taban diizlemlerine di
diizlemlerine dik oldugu vurgulanir. oldugu vurgulanir.
Kazanim 2:
245 - [ Yapilardaki yonler belirtilmelidir.
Kazamm 1: Kazamm 1:
. o . ) [!] Bir seklin simetrigi olusturulurken, seklin {izerindeki her noktadan
GEOMETRI/ (] B{f sekl'ln simetrigi olu§mml}1rken §ekhq o simetri eksenine dik inilip uzatildig1 ve eksenin diger tarafinda, bu
Déniisiim Geometrisi 246 Aciklamalar tizerindeki her noktadan simetri eksenine dik inilip noktanin eksene esit olan uzakligindaki nokta isaretlenerek simetrik
uzatildig1 ve eksenin diger tarafinda bu noktanin noktamn bulundugu hatirlatilir.
eksene olan uzakligindaki nokta isaretlenerek
simetrik noktanin bulundugu hatirlatilir.
. Kazanim 1:
I'(azaplm 1: i i o [ Etkinliklerde kareli, noktali veya izometrik kagit kullanilir. Yapilan
249 Aciklamalar [!] Etkinliklerde kareli, noktali veya izometrik kagit siislemelerde bosluk kalmamasina dikkat edilir.
kullanilir.
gEOMETRI/ Kazanim 2: Diizgiin ¢okgensel bolge modelleriyle Kazamim 2: Diizgiin ¢okgensel bolge modelleriyle olusturulan
riinti ve .. . . . .. . .
. Kazanim olusturulan siislemelerdeki kodlar1 belirler, verilen suislemelerdeki kodlari belirler.
Siislemeler N
kodlara uygun siislemeler yapar.
250

Aciklamalar

Kazamim 2:
['] Verilen kodlara uygun siislemeler yaptirilir.




OGRENME ALANI/

ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKIi HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
Kazanim Kazamim 2: Cokgenlerin i¢ ve dis agilarinin Kazamim 2: Cokgenlerin i¢ agilarmin dlgiilerinin toplamini hesaplar.
6l¢iilerinin toplamini hesaplar.
Kazanim 2: Kazanim 2:
254 [!|Bir diizgiin ¢okgenin bir i¢ agisinin 6l¢iisii i¢ agilar | [!]Bir diizgiin ¢okgenin bir i¢ agisinin 6l¢iisi, i¢ agilarin dlgiileri
Aciklamalar toplamindan yararlanilarak buldurulur. toplamindan yararlanilarak buldurulur.
Kazanim 3:
] ['] Bayrak kanununda yapilan son diizenlemeler dikkate alinmalidir.
Kazanim 4: Bir cember veya dairede merkez aginin Kazamim 4: Bir cember veya dairede merkez aginin belirledigi minor
Kazanim . A wl e e e e O
.. belirledigi mindr ve major yaylarin dlgiisiini (kiigiik) ve major (biiyiik) yaylarin dl¢iisiini hesaplar.
OLCME/ hesaplar.
Agilan Olgme Kazamim 4: Kazamim 4:
... ...
e Mindr yayn dlgiisii kendisini géren merkez aginin | e  Mindr yayin dlgiisii kendisini géren merkez aginin 6lgiisiine
255 Olciisiine esittir ve esittir ve
Aciklamalar m (ACB) = m (AOB) bigiminde gosterilir. . A
e Major yayin dlglisiiniin ise m (ACB) = m (AOB) bigiminde gosterilir.
— A e Major yayin Slgiisiiniin ise
m (ADB) = 360° — m( 0B ) oldugu belirtilir. — .
m (ADB) = 360° — m( ACB ) oldugu belirtilir.
) )58 ) Kazanim 4: .
OLCME/ [[Uggensel bolgenin alan bagintisi hatirlatilir.
Dortgensel Aciklamalar Kazanim 7:
Bolgelerin Alam 259 [l Yandaki etkinligin benzeri maksimum ve minimum -
alanlarin belirlenmesi i¢in de yaptirilabilir.
OLCME/ Kazamim 1:
Geometrik 263 Aciklamalar ['|Dik dairesel silindirin donel silindir oldugu )

Cisimlerin Yiizey
Alam

hatirlatilir.




OGRENME ALANI/

ALT OGRENME | SAYFA | DUZENLENEN ESKi HALI YENI HALI
NO BOLUM
ALANI
OLASILIK VE Kazamm 1: o
ISTATISTIK / 270 Aciklamalar - ['] Geometrik olasilik hesaplamalarinda alan ve uzunlukla ilgili bilgi ve
Olasihik Cesitleri beceriler kullandirilir.
Kazanim 5:
OLASILIK VE [istatistik kullamlarak yanls yonlendirmelerin yapilabilecegi ile ilgili
ISTATISTIK / 274 Aciklamalar - ey . o o
ogrencilerde farkindalik yaratilarak kendilerine sunulan bilgileri sorgulama
Tablo ve Grafikler o
becerileri kazandirilmalidir.
Kazanim 1:
['] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degeri istatistikte yer alan ortalama
cesitleridir. Aritmetik ortalama duyarli ortalama iken digerleri duyarli olmayan
ortalamalardir. Amaca uygun ortalama ¢esidinin kullanilmasi gerektigi
vurgulanir.
[!] Veri grubunda ¢ok biiyiik ve ¢ok diisiik degerlerin olmasi aritmetik
ortalamay etkiler. Bu tiir degerler olmadiginda aritmetik ortalamanin var olan
- durumu ortaya koymada veya gelecek ile ilgili tahmin yapmada kullanish bir
ortalama ¢esidi oldugu vurgulanir.
[1] Veri grubunda ¢ok biiyiik ve ¢ok diigitkk degerlerin olmasi durumunda
OLASILIK VE ortanca, z{rltmeFlk ortalamadan. daha gaghkh bilgi verir. Bunun nedeni sozii
ISTATISTIK / edilen degerlerin ortancay1 etkilemesidir.
 ers 275 Aciklamalar [!] Bir veri grubunda, en tipik 6zelligi veya degeri belirlemek istedigimizde tepe
Merkezi Egilim ve < <
PR degerin kullanilmasinda yarar oldugu vurgulanir.
Yayilma Olgiileri

Kazanim 2:

['] Agiklik hatirlatilir.

['] Agikligin yayilma 6l¢iisii oldugu
vurgulanir.

Kazanim 2:
[!]Ceyrekler agikligina neden ihtiyag
duyuldugu vurgulanir.

Kazanim 2:
['1 Aciklik hatirlatilarak agikligin bir yayilma 6l¢iisti oldugu vurgulanir.

Kazanim 2:
[']Ceyrekler agikliginin uglarda yer alan verilerden daha az etkilendigi igin
verilerin yayilmas1 hakkinda agikliktan daha iyi bilgi verdigi vurgulanir.




OGRENME ALANI/

SAYFA

DUZENLENEN

ALT OGRENME o ESKI HALI YENI HALI
ALANI NO BOLUM
CEBIR/ Kazanim 1: Kazamm 1:
Oriintiiler ve fliskiler 278 Agiklamalar ['] Stfir harig her tam say1 igin n’=1 oldugu vurgulanir. [*] Sifir harig her say1 i¢in n’=1 oldugu vurgulanir.
Kazanim 1: Kazamm 1:
Agiklamalar [f]Cebirsel ifadeler, sayisal ifadelerin baska bir gosterimi ['|Cebirsel ifadeler, sayisal ifadelerin bagka bir gdsterimi oldugundan ¢arpma
281 - . . . L : T . . .
oldugundan garpma isleminde, ¢carpma igleminin toplama ve isleminin biitiin 6zellikleri hatirlatilarak cebirsel gosterimleri yazdirilir.
cikarma iglemi iizerine dagilma 6zelliginin gerekliligi vurgulanir.
Kazanim Kazanim 2: Cebirsel ifadeleri sadelestirir. Kazanim 2: Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.
Kazanim 2: l'(a;anlm' x . e . .
['|Bir cebirsel ifadede bir degiskenin ayn1 veya farkl kat sayilara [']Blr ce_blrs‘e‘ | ifadede blr’(’iegls.l( cnim aymi veya farkl_l kat_sayllara sahlp olan
CEBIR/ sahip olan terimlerine “benzer terim” denildigi belirtilir. teqmlerlye benzer terim” denildigi belirtilerek cebirsel ifadelerdeki benzer
Cebirsel ifadeler | | e terimler 6rneklerle agiklaner. ]
Kazanim 2:
282 Aciklamalar [NKullandirilacak cebirsel ifadelerin her biri, bir harfin veya
degiskenin belli bir pozitif tam kuvvetinin bir rasyonel say1 kat1
olan terimlerin toplami, farki veya ¢arpimi olduklar: vurgulanir. -
Buradaki rasyonel olan kat say1 tek bir rasyonel say1 olabilecegi
gibi belli sayida rasyonel sayilarin toplami, farki veya bolimii
deolabiliv.
- Kazanim 2: [!|Toplama isleminin 6zellikleri hatirlatilir.
Kazamm 3: iki degisken arasindaki dogrusal iliskiyi tablo ve Kazanim 3: Dogrusal denklemleri agiklar.
Kazanim grafik kullanarak inceler, bir degiskenin digerine bagl olarak
284 nasil degistigini agiklar.
Kazanim 3:
Aciklamalar - [1]iki degisken arasindaki dogrusal iliski tablo ve grafik kullanilarak inceletilir.
Bir degiskenin digerine bagli olarak nasil degistigi agiklanir.
Kazanim 4: Kazamm 4:
[!][Kartezyen koordinat sisteminde, her noktaya karsilik gelen bir [f]S1rali ikililer agiklanarak kartezyen koordinat sisteminde her noktaya karsilik
_smalikili oldugu vurgulaner. | gelen bir siralu ikili oldugu vurgulaner. |
285 Kazanim 4: Kazanim 4:
CEBIR/ [Ilyatay eksen “x ekseni”,dikey eksen “y ekseni” olarak isimlen- | [!]Yatay eksen “x ekseni (apsisler ekseni)”, dikey eksen “y ekseni (ordinatlar
Denklemler dirilir. Koordinat eksenlerinin kesim noktalarinin orijin oldugu ekseni)” olarak isimlendirilir. Koordinat eksenlerinin kesim noktasinin “orijin
belirtilir. (baslangi¢ noktast)” oldugu belirtilir. Koordinat diizleminde olusan bdlgeler
tanitilir.
Aciklamalar Kazanm 5.
["|Dogrusal denklemlerde;
o axtbyt+c=0
e ax+by=0
286 e ax+c=0
e by+c=0

Kazanim S: [!]Grafik veya ikililer verilerek dogrusal denklemler yazdirilmaz.




ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI

8. SINIF OGRETIM PROGRAMI
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8. SINIF MATEMATIK OGRETIM PROGRAMININ

OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI, KAZANIMLARI

VE OGRENME ALANLARININ SURELERI, ATATURKCULUK
KONULARI, ARA DiSIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI ILE ILGILI
TABLOLAR

294



ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETiM PROGRAMININ OGRENME ALANLARI, ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OGRENME

ALANLARI

SAYILAR GEOMETRI OLCME OLASILIK VE iSTATIiSTiK CEBIiR
ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI
Uslii Sayilar Uggenler Ucgenlerde Olgme Olas1 Durumlari Belirleme Oriintiiler ve iliskiler

1. Bir tam sayinin negatif kuvvetini
belirler ve rasyonel say1 olarak ifade
eder.

2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel
sayilarmn kendileriyle tekrarli carpimini
islii say1 olarak yazar ve degerini
belirler.

3. Uslii sayilarla carpma ve bolme
islemlerini yapar.

4. Cok biiyiik ve ¢ok kiigiik pozitif
sayilart bilimsel gosterimle ifade eder.

1. Atatiirk’in matematik alaninda yaptig1 ¢aligmalarin
o6nemini agiklar.

2.Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile
tiglincti kenarmin uzunlugu arasindaki iliskiyi belirler.
3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin
karsisindaki agilarn Slgtileri arasindaki iligkiyi belirler.
4. Yeterli sayida elemaninin 6lgiileri verilen bir tiggeni
gizer.

5. Uggende kenarortay, kenar orta dikme, agiortay ve
yiiksekligi insa eder .

6. Uggenlerde eslik sartlarmi agiklar.

7. Uggenlerde benzerlik sartlarim agiklar.

8. Pythagoras (Pisagor) bagintisini olusturur.

9. Dik tiggendeki dar agilarin trigonometrik oranlarini
belirler.

1. Uggenlerde benzerlik sartlarmni
problemlerde uygular.

2. Pythagoras (Pisagor) bagintisini
problemlerde uygular.

3. Dik iiggendeki dar agilarin
trigonometrik oranlarin
problemlerde uygular.

1. Kombinasyon kavramini agiklar ve
hesaplar.

2. Permiitasyon ve kombinasyon arasindaki
farki agiklar.

1. Ozel say1 oriintiilerinde sayilar arasindaki
iligkileri agiklar.

Olay Cesitleri

Cebirsel ifadeler

1. Bagimli ve bagimsiz olaylar agiklar.
2. Bagimli ve bagimsiz olaylarin olma
olasiliklarini hesaplar.

Olasilik Cesitleri

Geometrik Cisimlerin Hacimleri

Karekoklii Sayilar

Geometrik Cisimler

1. Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin
karekokleri arasindaki iliskiyi
modelleriyle agiklar ve karekoklerini
belirler.

2. Tam kare olmayan sayilarin
karekoklerini strateji kullanarak tahmin
eder.

3. Karekdoklii bir say1y1 a6 seklinde
yazar ve o/p seklindeki ifadede
katsay1y1 kok i¢ine alir.

4. Karekoklii sayilarla toplama ve
¢ikarma islemlerini yapar.

5. Karekoklii sayilarla ¢arpma ve bolme
islemlerini yapar.

6. Ondalik kesirlerin karekoklerini
belirler.

1. Uggen prizmay1 insa eder, temel elemanlarini belirler
ve ylizey aginimini gizer.

2. Piramidi insa eder, temel elemanlarini belirler ve
yiizey aginimini gizer.

3. Koninin temel elemanlarini belirler, insa eder ve yiizey
aginimini gizer.

4. Kiirenin temel elemanlarini belirler ve insa eder.

5. Bir diizlem ile bir geometrik cismin ara kesitini belirler
ve insa eder.

6. Cok yiizliileri siniflandirir.

7. Cizimleri verilen yapilari ¢ok kiipliilerle olusturur, ¢ok
kiipliilerle olusturulan yapilarin goériiniimlerini gizer.

1. Dik prizmalari hacim
bagmtilarini olusturur.

2. Dik piramidin hacim bagmtisini
olugturur.

3. Dik dairesel koninin hacim
bagmtisini olusturur.

4. Kiirenin hacim bagntisini
olusturur.

5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile
ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.

6. Geometrik cisimlerin hacimlerini
strateji kullanarak tahmin eder.

1. Deneysel, teorik ve 6znel olasilig
agiklar.

1. Ozdeslik ile denklem arasindaki farki
aciklar.

2. Ozdeslikleri modellerle agiklar.

3. Cebirsel ifadeleri carpanlarma ayurir.

4. Rasyonel cebirsel ifadelerle islem yapar ve
ifadeleri sadelestirir.

Denklemler

Arastirmalar I¢in Soru Olusturma ve
Veri Toplama

1. Iki toplulugu karsilastiran sorular iiretir
ve veri toplar.

2. Verilen 6rnekleme uygun arastirma
sorusu belirler.

Tablo ve Grafikler

1. Histogram olusturur ve yorumlar.

1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar.
2. Dogrunun egimi ile denklemi arasindaki
iliskiyi belirler.

3. Bir bilinmeyenli rasyonel denklemleri
goOzer.

4. Dogrusal denklem sistemlerini cebirsel
yontemlerle ¢ozer.

5. Dogrusal denklem sistemlerini grafikleri
kullanarak ¢6zer.

Geometrik Cisimlerin Yiizey
Alanlar

Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri

Esitsizlikler

Oriintii ve Siislemeler

1. Dogru, ¢okgen ve cember modellerinden Oriintiiler insa
eder, ¢izer ve bu Oriintiilerden fraktal olanlari belirler.

Doniisiim Geometrisi

Gercek Sayilar

1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel
sayilar arasindaki farki agiklar.

2. Gergek sayilar kiimesini olusturan
say1 kiimelerini belirtir.

1. Koordinat diizleminde bir ¢okgenin eksenlerden birine
gore yansima, herhangi bir dogru boyunca 6teleme ve
orijin etrafindaki dénme altinda gériintiilerini belirleyerek
gizer.

2. Geometrik cisimlerin simetrilerini belirler.

3. Sekillerin 6telemeli yansimasini belirler ve insa eder.

iz Diisiimii

1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli bir mesafeden
gOriiniimiiniin perspektif ¢izimini yapar.

1. Dik prizmalarm yiizey alaninin
bagintilarini olusturur.

2. Dik piramidin yiizey alaninin
bagmtisini olusturur.

3. Dik dairesel koninin yiizey
alanmin bagintisini olusturur.

4. Kiirenin yiizey alaninin bagmtisini
olusturur.

5. Geometrik cisimlerin yiizey
alanlart ile ilgili problemleri ¢ozer ve
kurar.

6. Geometrik cisimlerin yiizey
alanlarini strateji kullanarak tahmin
eder.

1. Standart sapmay1 hesaplar.

2. Istatistiksel temsil bigimlerini, merkezi
egilim olgiilerini ve standart sapmay1
kullanarak gergek yasam durumlari igin
goriis olusturur.

1. Esitlik ve esitsizlik arasindaki iligkiyi
aciklar ve esitsizlik iceren problemlere uygun
matematik ciimleleri yazar.

2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli
esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini belirler ve say1
dogrusunda gosterir.

3. iki bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin
grafigini gizer.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETIM PROGRAMININ OGRENME ALANLARININ SURELERI

OGRENME ALANLARI ALT OGRENME ALANLARI KAZANIM SAYILARI | SURE/DERS SAATI ORANI (%)
1. Uskisaydar .t 4 8 ... 6
SAYILAR (2. KarckokliSayllar 0 6 12 8
3. Gergek Sayilar 2 2 2
Toplam 12 22 16
1. Uegenler 9 15 ] 10
_2. Geometrik Cisimler ¢ 7 .}y Y 9
GEOMETRI 3. Oriintil ve Siislemeler .} ] [N R 2 L
.4, Dontigiim Geometrisi N IR 4
5. Iz Diistimii 1 2 1
Toplam 21 38 25
1. Uggenlerde Olgme (3 | 8 .. 6
oLeMe  |-E- Geometrik Cisimlerin Hacimleri 0.6 4 10 7o
3. Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlari 6 10 7
Toplam 15 28 20
_1. Olasi Durumlan Belitleme ... .2 1 . SN 3
.2, Olay Cesitleri e 4 3
OLASILIK 3. Olasilik Cesitleri ] | I 2 | S
. VE | _4.__Arastirmalar Igin Soru Olusturma ve Veri Toplama_ } 2} . 4 3
ISTATISTIK 5. Tablove Grafikler . p ] | D 2 | S
6. Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri 2 4 3
Toplam 10 20 14
L. Oriintiiler ve fliskiler L] Lo 3o 2
2. Cebirsel Mfadeler LA\ LA
CEBIR 3.Denklemler . s 0. 15 | 0
4. Esitsizlikler 3 8 6
Toplam 13 36 25
GENEL TOPLAM 71 144 100
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETIM PROGRAMININ ATATURKCULUKLE ILGILi KAZANIMLARI

ATATURKCULUKLE ILGILI KONULAR VE OGRENME ALANI/
SINIF Py DERS KAZANIMLARI
ACIKLAMALAR ALT OGRENME ALANI
1. Atatiirk’lin matematik alaninda yaptig1 ¢caligmalar
ACIKLAMA: P 1. Atatiirk’iin matematik alaninda yaptig1
8 CIKLA . § GEOMETRI/UCGENLER | natem yapug
Atatiirk’lin matematik alaninda yaptigi ¢calismalarin caligsmalarin 6nemini agiklar.
neler oldugu ve bu ¢alismalarin 6nemi agiklatilir.
ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF OGRETIM PROGRAMININ KAZANIMLARI iLE ESLESEN
ARA DISIPLINLERIN ALAN KAZANIMLARI
SINIF R I%Gé{ggg[NE MAEL:EI;/NI DERS KAZANIMLARI AR"A D{SII.’.LINLER.IN A.‘LAl\{ ?(A-ZANIMLARI
SPOR KULTURU VE OLIMPIK EGITIM KAZANIMLARI
OLCME/Geometrik Cisimlerin 4. Kiirenin yiizey alaninin bagintisini olusturur. 1. Hareket ve spor malzemelerini siralar.
Yiizey Alan
OGRENME ALANI/ . .
ALT OCRENME ALANI DERS KAZANIMLARI AFETTEN KORUNMA VE GUVENLI YASAM KAZANIMLARI
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Deneysel, teorik ve 6znel olasilig1 agiklar. 13. Heyelan olusumundaki nedenleri sorgular.
/Olasilik Cesitleri
OGRENME ALANI/ . . .
ALT OCRENME ALANI DERS KAZANIMLARI REHBERLIK VE PSIKOLOJIK DANISMA KAZANIMLARI
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Bagimli ve bagimsiz olaylar1 agiklar. 14. Karar verme siirecinde ortaya ¢ikabilecek ¢esitli alternatifleri belirtir.
E /Olay Cesitleri
= OGRENME ALANI/ L
g ALT OCRENME ALANI DERS KAZANIMLARI GIRISIMCILIK KAZANIMLARI
OLASILIK VE ISTATISTIK 2. Verilen 6rnekleme uygun arastirma sorusu belirler. 6. Hedef kitleye sorulacak sorulara karar verir, anketi uygular.
/Arastirmalar I¢in Soru
Olusturma ve Veri Toplama
OLASILIK VE ISTATISTIK 1. Bagiml1 ve bagimsiz olaylar1 agiklar. 7. Herkesin ilgi alanini bir ekonomik igleve ¢evirme olasiligt oldugunu fark
/Olay Cesitleri eder.
OGRENME ALANV/ . s
ALT OCGRENME ALANI DERS KAZANIMLARI OZEL EGITIM
Cebir/Denklemler 1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar. 4. Engellilere yonelik cevresel diizenlemelerin amacina uygun kullanilmasina
Ozen gosterir.
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8. SINIF
SAYILAR OGRENME ALANI
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

SAYILAR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Uslii Sayilar

1. Bir tam sayinin negatif kuvvetini belirler ve rasyonel say1 olarak ifade eder.

2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel sayilarin kendileriyle tekrarli carpimini iislii say1 olarak
yazar ve degerini belirler.

3. Uslii sayilarla carpma ve bolme islemlerini yapar.

4. Cok biiyiik ve ¢ok kiiciik pozitif sayilar1 bilimsel gdsterimle ifade eder.

Karekoklii Sayilar

1. Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin karekokleri arasindaki iliskiyi modelleriyle agiklar ve
karekoklerini belirler.
2. Tam kare olmayan sayilarin karekoklerini strateji kullanarak tahmin eder.

3. Karekoklii bir say1y1 a/b seklinde yazar ve avb seklindeki ifadede katsayiy1 kok igine alir.

4. Kare koklii sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
5. Karekoklii sayilarla ¢garpma ve bdlme islemlerini yapar.
6. Ondalik kesirlerin karekoklerini belirler.

Gercek Sayilar

1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel sayilar arasindaki fark: agiklar.
2. Gergek sayilar kiimesini olugturan say1 kiimelerini belirtir.

TOPLAM

12

299



8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Bir tam sayinin negatif kuvvetini
belirler ve rasyonel say1 olarak ifade
eder.

USLU SAYILAR

@ Ogrenciler, riintiilerden yararlanarak bir tam saymin negatif kuvvetlerini bulurlar.
Asagidaki veya benzer bir oriintiiyii inceleyerek bu sayilar arasindaki iligskiyi yorumlarlar.

34 =81 30=1
2:3 >:3
1
33 =27 3= —
3
3 3
1
3?=9 37=—
9
3
3'=3
S R
3x3..x3°77277 97 3
(n tane)
P I S O T L S SR
3 373273

Bir islii ifade, paydan paydaya/paydadan paya alindiginda issiiniin igaretinin degistigi
vurgulanir.

1 4 -

P 7 Bu oriintiide iislerin siralanigindan 1=3°

=32 L3t Lo Lgm 30 -
3 3 2" 3™

oldugu kesfettirilir.
3., 37,32 3 30 3132 33 3

Segilen tam say1 -3 ise negatif sayilarin ¢ift sayida tekrarli ¢arpiminin pozitif isaretli; tek
sayida tekrarli carpiminin ise negatif isaretli olacag belirtilir.

s (3 L (3 ()R L3, (3A (3 L ()

['] Uslii bir tam sayinn isaretinin,
tam say1 pozitif ise pozitif; negatif
ise kuvvetin ¢ift veya tek oluguna
gore pozitif veya negatif olacagi
vurgulanir.

@Slmf—okul f¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders igi iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme

A.O.A:Alt Ogrenme Alam
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

siitununa yazilacak sonuglart hesap makinesi yardimiyla bulurlar. “Bélme” siitunu ile “boliimiin
iislii gosterimi” siitunlarindaki iliskiyi agiklayarak tabloyu tamamlarlar.

Bolme Boliim Boliimiin iislii gosterimi
107 : 10" 10 10"

10° : 10" 100 107

10%: 10"

10° : 10

10°: 10

Ogrenciler, iislii iki saymnm bdlme islemiyle ilgili kural tablodan gelistirirler.

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERIi ACIKLAMALAR
2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel @ Ondalik kesirlerin ve rasyonel sayilarin kuvvetleri bulunur.
sayilarin kendileriyle tekrarli 3
carpimini iislii olarak yazar ve © 2 222 2 2 8
S ,3(0,3)=(0,3)"=0,09 —-—— =—==|Z| ===
degerini belirler. 333 3 3 27
3. Uslii sayilarla ¢arpma ve bolme @ Ogrenciler, {islii sayilarla garpma islemini, asagidaki islemleri yaparak kesfederler: [!] Uslii sayilarla yapilan ¢apma ve
islemlerini yapar. 6 nin ve 6* iin degerlerini, 36-1296 ¢arpma isleminin sonucunu bulurlar. Daha sonra 6° nin | blme islemlerindeki kurallar, sézel
degerini de bularak yaptiklari son iki islemin sonucunu karsilastirirlar. 6%6* = 6° esitligine dikkat | ve cebirsel olarak ifade ettirilir.
ederek iki Uislii sayinin ¢arpma islemiyle ilgili kurali bulurlar.
- . et . o ) Asagidaki iglemi yapiniz.
@ Ogrenciler, 10’un isleriyle ilgili ¢arpma islemini igeren tablo hazirlarlar. Tablodaki “carpim”
siitununa yazilacak sonuclart hesap makinesi yardimiyla bulurlar. “Carpma” siitunu ile “¢arpimin 82.23.4
iislii gosterimi” stitunundaki iliskiyi agiklayarak tabloyu tamamlarlar. 2597 -42
Carpma Carpim Carpimn iislii gosterimi
- 10" - 10' 100 10°
< 107 10° 1000 10
= 1 3
; 10" - 10
s 10" - 10*
o 10'- 10°
q 2 . . . g . P .
fs @ Ogrenciler, 10’un isleriyle ilgili bolme islemini igeren tablo hazirlarlar. Tablodaki “boéliim”

4. Cok biiytik ve ¢ok kii¢tik pozitif
sayilar1 bilimsel gosterimle ifade
eder.

@ Ogrencilerden, bilimsel gosterimin nerelerde ve hangi amagla kullanildigini arastirarak smnifa
sunmalar1 istenir.

e AIDS viriisiiniin uzunlugu 0,00011 mm = 1,1x10™ mm

e Giinesin kiitlesi 2x10*" kg

e Giinesin yarigap1 700 000 km = 7x10°

[1] “a” bir gercek say1, 1<a <10
ve neZ olmak lizere ax10"
gosterimi “bilimsel gosterim” dir .

@Smlf—okul f¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders igi iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme

A.O.A:Alt Ogrenme Alam
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Tam kare dogal sayilarla bu @ Ogrenciler, noktali kagit iizerinde olusturacaklar1 kare modellerinin alanlarindan ve kenar [] Karekok sembolii tanitilir ve
sayilarin karekokleri arasindaki uzunluklarindan yararlanarak bir sayinin karesi ve karekokii arasindaki iligkiyi bulurlar. kullandirilir.
iliskiyi modelleriyle agiklar ve
karekoklerini belirler. e o6 o o o o o 6 o o o e e
['] Karekokleri tam say1 olan
¢ o o o o o o o o o dogal sayilara, tam kare sayilar
e o o o o o o o denildigi vurgulanir.
=4
5 ¢ ° e ¢ Alam 256 m” olan kare
= . . e o e o seklindeki bir tarlanin bir kenar
<« uzunlugunu bulunuz.
%) o o
:3 Alan: 1br* Alan: 4 br’ Alan: 9 br? Alan: 16 br?
= 1-1 22 3.3 4.4
M
=
=4
§ Alan1 9 birim kare olan karenin, bir kenar uzunlugunu bulmak i¢in 9’un karekokii bulunur.

Jo=3

Kendisi ile ¢arpildiginda 9 elde edilen bagka say1 olup olmadig1 sorgulanir. (-3)* =9

Bu sayilardan hangisinin karenin bir kenar uzunlugu olabilecegi tartisilir.

@Smlf—okul f¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders igi iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
A.O.A:Alt Ogrenme Alam
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Tam kare olmayan sayilarmn @ Tam kare olmayan sayilarin karekokleri tahmin edilirken bilinen tam kare sayilarin Y o e
karekoklerini strateji kullanarak karekoklerinden yararlanilir. 17°nin karekokiiniin yaklagik degeri buldurulurken agagidaki adimlar [] Hesap makinesindeki ** v~
tahmin eder. izlenebilir: tusu tanitilir.
e 17 sayisina en yakin tam kare sayilar bulunur. Bu sayilar 16 ve 25°tir. ['] Sayilarin karekokleri en yakin
e Bu sayilar biiyiikliiklerine gore siralanir: 16 <17 <25 onfie.llbirliklerine kadar tahmin
ettirilir.
e Ayni siralama bu sayilarin karekokleri igin de yapilir: V16 <17 <425 —4< 17 <5
e Sonucun 4 ile 5 arasinda bir say1 olacagi tahmin edilir. 23’1:.11]_ lfgrekékﬁnﬁ, en ,yakm, )
onda birligine kadar tahmin ediniz.
e En yakin onda birlige kadar tahmin etmek i¢in 17’nin 16 ve 25 sayilarina olan uzakligi
dikkate almir: 17-16=1 ve 25-17= 8’dir. 17 sayisi, 16’ya 25’ten daha yakin oldugundan; 4,1
veya 4,2 olarak tahmin edilebilir. V17 ~ 4,1
> e Yapilan tahmin, hesap makinesiyle bulunan karekdk degeri ile karsilastirilir.
<
E 3. Karekéklii bir sayiy1 avb @ Ogrenciler, carpanlara ayirma ve tam kare sayilarla ilgili bilgilerini kullanarak islemler
= seklinde yazar ve ay/b seklindeki yaparlar.
B ifadede kat sayty1 kok igine alir. Alan1 12 ¢m? olan karenin bir kenar uzunlugu: \/ﬁ =44-3 = 2\/5 cm’dir.
X
Q
=
~ 4. Kare koklii sayilarla toplama ve ['] Kok igleri ayni1 olan terimlerle
§ ¢ikarma iglemlerini yapar. toplama ve ¢ikarma islemi yapildig:

vurgulanir.

5. Karekdoklii sayilarla carpma ve
bdlme islemlerini yapar.

@ Alan1 /6 cm®olan bir dikdortgenin kenar uzunluklar1 bulunur.

\/_ = \/E \/5 > den kenar uzunluklar: \/5 cm ve \/5 cm olur.

6. Ondalik kesirlerin karekoklerini
belirler.

@ Ogrenciler, karekdkii hesaplarken tam kare sayilar hakkindaki bilgilerini kullanirlar.

Ornek 1: /0,16 = 16 _

Vie _4 o,
100 100 10

" [0 o 3
Ornek 2: /0,09 =,[— =—=="-=0,3
100 /100 10

[!] Kesir olarak ifade edildiginde
pay1 ve paydasi tam kare olan
ondalik kesirlerin karekokleri
buldurulur.

@Slnlf—Okul igi Etkintik 8 Okul Dist Etkintik [TJuyan

A.O.A:Alt Ogrenme Alam

A ¥Ders igi iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
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8. SINIF SAYILAR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel @ Her ondalik agilimin bir rasyonel say1 olarak yazilip yazilamayacagi tartigilir. 4 Rasyonel Sayilar
sayilar arasindaki farki agiklar. Rasyonel sayilarin iki tam saymin orani bigiminde yazilabilecegi (payda sifirdan farkli olacak
bicimde) fakat irrasyonel sayilarm iki tam saymimn orani bi¢iminde yazilamayacagi orneklerle
belirlenir. Ogrencilerin kullandig1 bazi irrasyonel sayilar inceletilir.
2. Gergek sayilar kiimesini olusturan @ Gergek sayilar kiimesinin rasyonel sayilarla iligkisi, sema kullanilarak gosterilir. [!] Gergek sayilar kiimesinin R ile
say1 kiimelerini belirtir. Gergek Sayilar gosterildigi belirtilir.
Rasyonel Sayilar [!] Gergek sayilar kiimesinin say1
' dogrusunu tam olarak doldurdugu
[ Tam Sayilar Irrasyonel belirtilir.
< Sayilar
-
=
<
%)
8 @ 1. Ogrenciler, birbirine es iki kiirdan ve bir kagit serit ile ikizkenar dik {iggen olustururlar.
=4
=
&)

2. Kiirdanlar1 birbiri ardina yerlestirerek kagit seridin uzunlugunu,
kiirdanlarin toplam uzunlugu ile ifade ederler.

3. Kiirdanlarin uzunlugu 1 birim kabul edilerek kiirdan ve kagit seritten olusturulan ikizkenar
dik iiggenin hipoteniis uzunlugunu (kagit seridin uzunlugu) hesaplarlar.

4. \/2” nin hangi sayilar arasinda oldugunu ifade ederek say1 dogrusuda gosterirler.

5. \/2° nin hesap makinesi ile degerini bularak V2’ nin devirli ya da sonlu bir ondalik kesir
olmadigindan rasyonel olarak yazilamayacagini fark ederler. Boylesi sayilara “irrasyonel say1”
denildigi belirtilir.

6. Irrasyonel sayilara bagka 6rnekler veritler.

7. Say1 dogrusundaki her noktanin bir sayrya karsilik geldigi ve bu sayilarin tamaminin gergek
sayilar kiimesini olusturdugunu belirtirler.

@Smlf—okul f¢i Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders igi iliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle Iliskilendirme
A.O.A:Alt Ogrenme Alam
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8. SINIF
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8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

GEOMETRI OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Ucgenler

1. Atatiirk’{in matematik alaninda yaptig1 caligmalarin 6nemini agiklar.

2.Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile {igiincii kenarmin uzunlugu arasindaki
iligkiyi belirler.

3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin karsisindaki agilarin Slgiileri arasindaki iliskiyi
belirler.

4. Yeterli sayida elemaninin dlgiileri verilen bir liggeni gizer.

. Uggende kenarortay, kenar orta dikme, aciortay ve yiiksekligi insa eder .

. Uggenlerde eslik sartlarini agiklar.

. Uggenlerde benzerlik sartlarim agiklar.

. Pythagoras (Pisagor) bagintisint olusturur.

. Dik iiggendeki dar acilarin trigonometrik oranlarini belirler.

Geometrik Cisimler

. Uggen prizmay1 insa eder, temel elemanlarini belirler ve yiizey aginmimim gizer.

. Piramidi inga eder, temel elemanlarini belirler ve yiizey aginimini gizer.

. Koninin temel elemanlarini belirler, inga eder ve yiizey aginimini gizer.

. Kiirenin temel elemanlarini belirler ve insa eder.

. Bir diizlem ile bir geometrik cismin ara kesitini belirler ve insa eder.

. Cok yiizliileri simiflandirir.

7. Cizimleri verilen yapilari ¢ok kiipliilerle olusturur, ¢ok kiipliilerle olusturulan yapilarin
goriiniimlerini ¢izer.

AN B WN =\ I W

Oriintii ve Siislemeler

1. Dogru, ¢okgen ve gember modellerinden oriintiiler inga eder, ¢izer ve bu oriintiilerden
fraktal olanlar1 belirler.

Doniisiim Geometrisi

1. Koordinat diizleminde bir cokgenin eksenlerden birine gére yansima, herhangi bir dogru
boyunca teleme ve orijin etrafindaki donme altinda goriintiilerini belirleyerek gizer.

2. Geometrik cisimlerin simetrilerini belirler.

3. Sekillerin 6telemeli yansimasini belirler ve insa eder .

iz Diisiimii

1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli bir mesafeden goriiniimiiniin perspektif ¢izimini yapar.

TOPLAM

21
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

UCGENLER

1. Atatiirk’iin matematik alaninda

yaptig1 ¢alismalarin dnemini agiklar.

@ Atatiirk’lin  yazdigr “Geometri” adli kitap inceletilerek geometri terimlerinin
Tiirkge karsiliklart belirlenir.

2. Uggenin iki kenar uzunlugunun
toplam1 veya farki ile {iglincii
kenarmim uzunlugu arasindaki
iliskiyi belirler.

@ Kiirdan, kibrit ¢opii, kursun kalem vb. nesnelerden farkli ya da esit uzunluklara
sahip olanlardan herhangi ii¢ii alinir. Bu nesnelerle iiggen insa edilir. Uggen insasinin
gerceklesmesi i¢in bu {i¢ nesnenin uzunluklar1 arasinda bulunmasi gereken iliskiler
asagidaki etkinliklerle 6grencilere kesfettirilir:

1. Nesnelerden birinin uzunlugunun, diger iki nesnenin ug uca eklenmesiyle olusan
uzunluktan kii¢iik veya biiyiik oldugu durum incelenerek bu uzunluktaki nesnelerin
iicgen olusturup olusturmadig tartigilir.

L O 12
: T o S A AT S A AL ST SIS

2. Nesnelerden birinin uzunlugunun, diger iki nesnenin uzunlugunun farkindan
biiyiik veya kii¢iikk oldugu durumlar incelenerek bu uzunluklardaki nesnelerin iiggen
olusturup olusturmadig tartisilir.

LIS TS LTSS Vo A A A AL AL AL
L oo sessr s mm.——
—»

@ 1. etkinlikte ¢ubuklarin uzunluklar1 6l¢iiliip tiggen olusturan ve olusturmayan
¢ubuk uzunluklarini belirten bir tablo diizenlenir.

Ucgen olusturabilen ¢cubuk Ucgen olusturmayan ¢cubuk
uzunluklari uzunluklari

3cm,4cm, 5cm 2cm, 6 cm, 9 cm

Bir uzunluk sabit tutulurken diger iki uzunluk toplanip c¢ikarilir. Sonuglar
karsilagtirilarak kenar uzunluklar1 arasindaki iliski bulunur.

@ Temel ¢izimler kullanilarak {iggen insa ettirme yoluyla tiggenin kenar uzunluklart
arasindaki iligkiler fark ettirilir.

[1] iki kenar uzunlugunun
toplaminin, tigiincii kenarin
uzunlugundan biiyiik oldugu

bagintisina “liggen esitsizligi’

denildigi vurgulanir.

4 ¥ Esitsizlikler

l

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders i¢i iliskilendirme €3 Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme
A.O.A.: Alt Ogrenme Alan1
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu @ Kagittan gesitkenar bir iiggen modeli insa edilir. Bu tiggenin kenarlar1 | [!] Dik iicgende dik kenarlar ve hipotentis
kenarlarin karsisindaki agilarin ikiser ikiger birbiri lizerine katlanarak kenarlar uzundan kisaya dogru 1, 2, 3 (uzun kenar) tamtilarak ve agl f’I‘P}ﬂe“yle
Slgiileri arasindaki iliskiyi belirler. olarak numaralandirilir. Ayni  yontemle acilar da birbiri {izerine kenar. uzur}luklarl ara.smdakl iliski bulunur.
cakistirilarak biiyiikten kiigtige dogru 1, 2, 3 olarak numaralandirilir. Model Y] Dinamik geometri yazilimlart
lizerinde ii¢genin kenar uzunluklariyla agi biyiiklikleri arasindaki iligki kullanilabilir.
tartigilarak kesfettirilir.
4. Yeterli sayida elemanimimn dlgiileri @ Ogrenciler; £l Kenar uzunluklari verilmeyen bir
verilen bir iiggeni ¢izer. 1. Kenarlarinin uzunlugu, eskenar tliggen ¢izilebilir mi?
2. Bir kenarinin uzunlugu ile iki agisinin 6lgiisi,
3. Iki kenar uzunlugu ile bu kenarlarm arasindaki aginin 8lgiisii
verilen liggenleri pergel, cetvel vb. kullanarak ¢izerler.
5. Uggende kenarortay, kenar orta @ Ogrenciler kdgitlar katlayarak, keserek veya gizim yaparak iiggen | [{] Kenarortaym, bir kdseyi karsi kenarmn
dikme, agiortay ve yiiksekligi insa modelleri olustururlar. Bu tiggenlerde, katlayarak ya da ¢izim yaparak | ortasina birlestiren dpéru pargasi oldugu
eder. kenarortay ve agiortaylari insa ederler. Bunlarin birbirlerinden farkli | Ve bu ylizden liggenin i¢ bolgesinde
olduklarini, katlayip iist {iste getirerek kesfederler. kaldig1 vurgulanur.
[1] Yiiksekliklerin, koselerin
karsilarindaki kenara olan uzaklik veya
koselerden bu kenara inilen dikme (dogru
5 pargasi) oldugu vurgulanir. Ayrica
2 paralel dogrularin es uzaklikli dogrular
= oldugu hatirlatilarak s6z konusu kdseden
8 gecen ve karsi kenara paralel olan
S dogrunun tizerindeki herhangi bir

noktadan inen dikmenin veya bu
dikmenin uzunlugunun da yiikseklik
olabilecegi vurgulanir. Bundan dolay1
genis agili liggenlerde koselerden ¢izilen
yiiksekliklerden ikisinin, liggenin diginda
kalacag1 vurgulanir.

[1] Bir tiggendeki kenarortay, kenar orta
dikme, agiortaylar ve iiggen dar agili ise
yiiksekliklerin liggenin i¢inde noktadag
(ayn1 bir noktadan gegen) olduklari
vurgulanir. Yiiksekliklerin dik
liggenlerde, dik aginin kdgesinde; genis
acili iiggenlerde ise tiggenin diginda
kesistikleri vurgulanr.

+¥ Dogru, Dogru Parcasi, Isin

O Ucgenlerde Olgme

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders i¢i iliskilendirme €3 Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alan1
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
6. Uggenlerde eslik sartlarim @ Ogrenciler iki liggenin; [!] Bu dort etkinlikte verilen iiggen eslik
aciklar. a. Iki kenar1 ve dahil ettikleri aginin, sartlarinin sirasiyla;
b. Iki agis1 ve dahil ettikleri kenarin, e Kenar-A¢i-Kenar (KAK)
¢. Kenarlarinn, e Aci-Kenar-Ag1 (AKA)
¢. Iki ags1 ile bunlardan birinin karsisindaki kenarm e Kenar-Kenar-Kenar (KKK)
. e Kenar-Agi-Ac1 (KAA)
karsiliklt es olmalari durumunda bu iiggenlerin es olacagini; kagit katlama veya ]
cizip kesme ile olusturduklari iiggen modellerini iist iiste cakistirarak fark | seklinde adlandirildigi vurgulanir.
ederler.
5] Kopya kagidi ile es iki iicgen elde edip
bunlar1 kesiniz. Bu ii¢genleri ¢esitli
sekillerde bir araya getirerek kag degisik
paralelkenar elde edebilirsiniz?
Ucgenlerin esliginde AAA sart1
5 uygulanabilir mi? Agiklaymiz.
[
E +¥ Uggenlerde Olgme
Q
:8 7. Uggenlerde benzerlik sartlarim @ Ogrenciler iki iiggenin; [!] Etkinliklerdeki benzerlik sartlarinin
aciklar. 1. ikiser agilarinmn es, strastyla;
2. Karsilikli kenarlarimin orantils, e Aci—Aci(AA),
3. Karsilikli iki kenarinin orantili ve dahil ettikleri agilarin es e Kenar — Kenar — Kenar (KKK),
e Kenar — A¢1 — Kenar (KAK)
olmalari durumunda bu iggenlerin benzer olacagini; modeller iizerinde | geklinde adlandirildig1 vurgulanir.
Olgiimler yaparak veya olusturduklari tiggen modellerini iist iiste ¢akistirarak
fark ederler. E] Benzer iicgenlerin cevre uzunluk ve
alanlarinin orani, kenar uzunluklari
arasindaki benzerlik oranina esit midir?
Aciklaymiz.
4% Ucgenlerde Olgme
4¥ Oran ve Orant1
ELsSinif-Okul fgi Etkinlik ## Okul Dist Etkintik[{JUyart £ ¥Ders Igi iliskilendirme €3 Diger Derslerle iliskilendirme[E]0lgme ve Degerlendirmes$* Ara Disiplinlerle iligkilendirme 309
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.0.A KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR
8. Pythagoras (Pisagor) @ Ogrenciler, kagittan bir ABCD karesel bolgesi keserler. ABCD karesel bolgesini | E] Geometri tahtasinda asagidaki
bagmtisini olusturur. verilen yonergeye uygun katlayarak asagidaki sekilde kesik ¢izgilerle belirtilen dogru | sekli olusturarak Pisagor bagmtisini

pargalarini olustururlar. bulunuz.
Yonerge:
1. AC ve BD kosegenleri olusturulur. D a C
2. EF// CD ve ED%AD olacak bicimde EF dogru pargasi olusturulur.
3. EF ’nin kosegenleri kestigi M, N noktalarindan gegen AD ’ye paralel IK ile JL
dogru pargalar1 ve bu dogru parcalarinin kosegenleri kestigi O, P noktalarindan gecen b
GH dogru parcasi olusturulur.
4. Kile F, FileJ, Jile Hve H ile K’y1 birlestiren KF, FJ, JH ve HK dogru
pargalar1 olusturulur.
D C
e E
= . p
Z
(m.’J E ~ F a
o
L] Ab
H g B
B . H b
H# LY G
£ Cebir
A I J B
Ogrenciler, yaptiklar1 katlamalarla olusan izleri irdeleyerek;
A A A A
e FJHK dértgeninin bir kare ve AHJ = BJF = CFK= DKH oldugunu belirtirler.
e KM=a, MF=b ve KF=c olarak adlandirirlar.
A A A A
e A(ABCD) —{A(AHJ) + A(BJF) + A(CFK) + A[DKHH ’dan Pythagoras bagintisini
bulurlar.
@slmf-Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders i¢i iliskilendirme €3 Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme 310
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR
9. Dik iiggendeki dar agilarin gy Ogrenciler, dik kenar uzunluklari a ve b, hipoteniis uzunlugu ¢ olan herhangi bir | [] Bir aginin tanjanti ve kotanjanti
trigonometrik oranlarini dik ti¢gen ¢izerler. A arasindaki iligki vurgulanir.
belirler.
b C E] Bir ikizkenar dik iiggen gizerek
trigonometrik oranlarini hesaplayiniz.
C a B E] Klinometre (Clinometer) ne
abab oldugunu ve ne amagla
ikiser kenar uzunluklarmin s oranlarini, bu tiggenin dar agilart ile | kullanildigini arastirmiz.
ccba
iligkilendirerek asagidaki belirlemeleri yaparlar:
1. % oran1 <> (A acisini dahil etmeyen dik kenar uzunlugunun hipoteniis
uzunluguna orant)
b
2. o orant <> (A acisini dahil eden dik kenar uzunlugunun hipoteniis uzunluguna
[~4
E orani)
E 3. % orant <> (A acisini dahil etmeyen dik kenar uzunlugunun dahil eden dik kenar
Q
g uzunluguna orant)
b . . . .
4. L orant < (A agisin1 dahil eden dik kenar uzunlugunun dahil etmeyen dik kenar
uzunluguna orant)
Bu iligkilere, A ag¢isinin “trigonometrik oranlar’” denildigini ve sirasiyla “siniis,
kosiniis, tanjant, kotanjant” olarak adlandirildigini belirtirler.
b b
sin A= 2 , cos A= —, tan A= 2 , cot A= — olarak yazarlar.
c c b a
Bu dik tiggenin diger bir dar agis1 olan B icin de benzer bir ¢aligma yaparak tiimler
acilarm trigonometrik oranlar1 arasindaki iliskileri bulurlar.
@slmf-Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme €3 Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme 311
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UCGENLER

8. SINIF GEOMETRiI OGRENME ALANI

@ Resimdeki origami katlamalar1  yaptirilarak bir dikdortgen dik {iggene
doniistiiriiliip farkli geometrik yapilar arasinda bir benzerlik olabilecegi
diislindiiriiliir. Katlamalar yapilirken geometrideki kavramlar sorgulanir.

Bu etkinlikte  farkli boyutta kagitlar kullandirilarak elde edilen iiggenin kenar
uzunluklar1 oranlarinin sabit kaldigi hesap makinesi ile hesaplatilir. Bu dik ii¢cgen
kullandirilarak ( 45°, 90°, 45° ) trigonometrik oranlar buldurulur.

@ Ogrenciler, dar agilar1 30° ve 60 olan dik @iggenler ¢izerek benzer bir etkinlik
yaparlar. Kenar uzunluklari farkli olan bu liggenlerde oranlarin ayni oldugunu bulurlar.

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.OA. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Uggen prizmayi insa eder, @ Ogrenciler, kagittan iki es iicgen keserler. Birer kenarlar sirasiyla bu {icgenlerin ['] Karsilikl iki yiizde paralel ve es
temel elemanlarim belirler ve | bir kenarma es, diger kenarlar1 da kendi aralarinda es olan t¢ dikddrtgensel bolge | olarak duran iiggenlerin, iiggen
yiizey agmimini gizer. modeli ¢izip keserler. Bu dikdortgensel bolgeleri diger birbirine es olan kenarlar prizmanin “tabanlar”, iig
boyunca ardisik olarak selobant ile yapistirirlar. dikdortgensel bolgenin birlestirilmesi
Elde edilen yiizeyin ag¢ik iki ucuna kestikleri es tiggenleri kapak gibi tutturarak dik 11? eldf edllefl yiizeyin ise “yanal
licgen prizma modeli inga ederler. Bu model {izerinde, iiggen prizmanin temel yiizey” oldugu vurgulanir.
elemanlarinin taban, yan yiiz, ayrit, kdse ve yiikseklik oldugunu fark ederler.
[!]Yiiksekligin tabanlar arasindaki
e uzaklik veya tabanlardan birinin bir
E noktasindan diger tabana inen dikme
= oldugu vurgulanir.
= a b
o
: Y c a b [!]Uggen prizmanin yanal
-~ ) ayritlarinin tabanlara dik veya egik
=) Uggen olusuna gore sirayla dik veya egik
E prizmanin /\ oldugu belirtilir.
o acinimi
O . ['] Eskenar iiggen prizmanin
tabanlarmin merkezinden gegen
dogrunun “eksen” oldugu, bu eksen
etrafinda 120° lik donme degismez
kaldig1 yani donme simetrisine sahip
ﬁ Ogrenciler, dikdortgensel bolgeleri paralelkenarsal bolge olarak alip egik oldugu vurgulanir.
liggensel prizma inga ederler.
@slmf-Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme 313
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

2. Piramidi inga eder, temel
elemanlarint belirler ve yiizey
agiimini gizer.

gz Ogrenciler;

a. Uzunca bir patatesi enine ortadan keserek yarisini masanin {izerine koyarlar.

Patatesi en iist noktasindan asagi, egik bir dogrultuda keserek kesilen pargay1
atarlar. Ayni noktadan baska bir dogrultuda yine asagi dogru egik kestikleri
pargay1 atarlar. Aymi islemi en az {i¢ kez tekrarlayarak bir piramit modeli
olustururlar ve piramidin bir geometrik cisim oldugunu fark ederler.

. Kagit, karton, ince tahta vb. malzemeden bir ¢okgen keserler. Masa {izerine konan

¢okgenin koselerine yeterince uzun ipler baglayarak yukari dogru (Dikey olmasi
zorunlu degildir.) gerdirip diigiimlerler ve bir piramit modeli olustururlar.

. Yukaridaki modeller iizerinde gozlem yaparak piramidin temel elemanlarinin

EEINNT) EEINNT3 299 <6

“tepe noktas1”, “tabam”, “yan yiizleri”, “ayritlar1” ve “yiiksekligi” oldugunu fark
ederler.

['] Tepe noktasindan taban
diizlemine inen dikmenin veya
bunun uzunlugunun “piramidin
yiiksekligi” oldugu vurgulanir.
Piramitte yiikseklik, ayn1 zamanda
tepenin taban diizlemine olan
uzakligidir.

['] Tepe noktasini taban merkezine
(agirlik merkezi) birlestiren dogru
parcasi tabana dik ise piramide
“dik piramit”, egik ise “egik
piramit” denildigi vurgulanir.

@ Ogrenciler, kartondan veya kagittan yapilmus piramidin yiizey modelini tepe

noktasindan bir ayrit1 ve taban kenarlar1 boyunca keserek agminni elde ederler ve bu ['] Dik piramidin tabana paralel

GEOMETRIK CiSIMLER

acinimi kullanarak ¢izim yaparlar.

v

olmayan, tabani kesmeyen ve tepe
noktasindan gegmeyen diizlemle
kesildiginde, elde edilen iki
pargasindan tepenin bulundugu
parcanin egik piramit oldugu
vurgulanir.

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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8. SINIF GEOMETRI OGRENME ALANI

A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Koninin temel elemanlarini belirler, @ Ogrenciler, koninin temel elemanlarinin; bir dairesel blge olan “taban”, [] Sadece dairesel koniler incelenir.
insa eder ve yiizey aciimini gizer. tabanin diginda bir “tepe noktas1”, tepe noktasini taban merkezine birlestiren

dogru pargasi olan “eksen”, tepeden gegen ve tabanin kenari olan ¢embere ['] Ekseni tabana dik olmavan
dayanan bir dogrunun siipiirdiigii “yanal ylizey”, bu dogrudan ibaret olan k. Ve “esik koni” denil d.?{
“ana dogru (doguran)” oldugunu koni modellerini gozlemleyerek only? cgti kont - dentdigt
kesfederler. vurguianir.
@ Ogrenciler, kAgittan bir daire ve bu dairenin bir yaricapmm merkeze kadar ‘I‘:] Eksef} taban‘z} qlk olan li?mye
keserler. Kesik parcalardan birinin ucundan tutup dairenin merkezi etrafinda dik k(_)vn} veya “donel koni
déndiirerek diger parganim iizerine yapistirirlar. Olusturulan kiilahi bir kagit | denildigi ve dik konilerin eksen
iizerine oturtarak tabani 6lgiisiinde daire gizer ve keserler. Kestikleri bu ejtrafm.da.lkl donmelerd? donme
pargayt, kiilahin agik kismini kapatacak sekilde yapistirarak koni modeli inga | Simetrisine sahip oldugu vurgulanir.

& ederler. o )

&= +¥ Geometrik Cisimlerin Yiizey

; Koni modelini, ana dogrusu ve taban kenar1 boyunca keserek ylizeyinin Alanlart

= acinimi elde ederler ve bu aginimi kullanarak ¢izim yaparlar.

[®) 4 ¥ Déniisiim Geometrisi

X ,

ot

=

= < f— — — —

= u >

) Y

=

&)

4. Kiirenin temel elemanlarini belirler
ve inga eder.

@ Ogrenciler, kiirenin temel elemanlarmin; “merkezi”, “yarigapr” ve
“yiizeyi” oldugunu portakal, elma vb. modelleri keserek gozlemlerler.

ﬁ Ogrenciler, yuvarlak iki es tas1, oyun hamuru ile doldurup iist yiizeylerini
diizlerler. Hamurlar1 taslardan ¢ikarip {ist {iste koyarak kiire modeli
olustururlar. Hamurlarin {ist iste c¢akistirildigi ortak yiiziin, kiirenin
merkezinden gegen diizlemle kiirenin ara kesiti oldugunu fark ederler.

[1] Ozel bir kiirenin, merkezi ve
yarigapi ile belirlenebilecegi
vurgulanir.

['] Merkezden gecen diizlemlerle
kiirenin ara kesiti olan dairenin
¢apinin, kiirenin ¢ap1 oldugu
vurgulanir.

['] Merkezinden gegen diizlemlerle
kiire ylizeyinin ara kesitine biiytiik
¢cemberler denildigi vurgulanir.

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
5. Bir diizlem ile bir geometrik cismin @ Bu siif diizeyinde bilinen geometrik cisimlerin uygun modelleri alinip g
ara Kesitini belirler ve inga eder.
a. Tabanlarina paralel olacak,
b. Eksenlerinden gegecek veya paralel kalacak,
¢. Merkezlerinden gegecek
% sekilde kestirilerek ara kesitlerinin ne tiir bolgeler olduklar1 gézlemlenerek
= belirlenir.
£
=z Yukaridaki silindirin tabanlari,
v dik bir diizlemle kesildiginde ara
= 7 kesiti agagidakilerden hangisi olur?
=
A
=
=) a. b. c. c.
) ;
) 1400
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6. Cok yiizliileri simiflandurir. @ Cok yiizliileri, yiizleri ¢okgensel bdlgeler ve bunlarm smirlaryla ortillen | [T]Cok yiizliilerin etkinliklerinde ok
geometrik cisimler oldugu prizma, piramit ve bunlarim bir veya daha fazla | kiplii malzemelerden yararlanilir.
diizlemle kesilip ayrilmis kesiklerinin modelleri kullanilarak fark ettirilir. ['] Cok yiizliilerin:

’ S e Yiizlerinin birer ¢okgensel
bolge, ayrit ve kdselerinin ise bu

‘ cokgensel bolgelerin kenar ve

koseleri oldugu vurgulanir.

e Yiiz sayilarina gére
isimlendirildigi belirtilir.
Ornegin; “dértyiizlii”, dort tane
ylizii olan bir liggen piramit vb.

[!] Biitiin yiizleri ve biitiin ayritlari es
olan ¢ok yiizliilere, “diizgiin cok

@ Prizmalarin ve piramitlerin, ¢ok yiizliiler kiimesinin iki 6zel énemli alt | ylzli” denildigi vurgulanir.

simfi oldugu ve bu cisimlerin kesiklerinden farkli olduklari modelleri tizerinde | [1] Cokgenlerde oldugu gibi ¢ok

gozlemletilerek kesfettirilir. yiizliilerin de ig biikey ve dis biikey

durumlari vurgulanir.

Dis biikey ic biikey

) =2
Herhangi iki noktasini birlestiren
dogru parcasinin tamami, ¢cok
yiizliinlin yiizeyinde (bir yiiziinde)
veya i¢inde kaliyorsa dis biikey, aksi
halde i¢ biikeydir. Bir ¢ok yiizliiniin
ylizeyinin, yiizleriyle ayritlarinin
birlesiminden olustugu vurgulanir.
Cok yiizliilerin kose, yiiz ve ayrit
sayilar arasindaki iliskiyi belirten
Euler formiiliinii arastirip sinifa
sununuz.
E) Platonic (platonik) geometrik
cisimler ile ilgili arastirma yapip ve
sununuz.

GEOMETRIK CIiSIMLER
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GEOMETRIK CiSIMLER

7. Cizimleri verilen yapilar1 ¢ok
kiipliilerle olusturur, ¢ok kiiplilerle
olusturulan yapilarin gériiniimlerini
gizer.

@ Ogrenciler gizimleri verilen yapilari, ¢ok kiiplii malzemeleri kullanarak
olustururlar. Daha sonra olusturduklart yapilarin gériiniimlerini izometrik kagida
cizerler.

LL

['] Etkinliklerde asagida
goriiniimleri verilen ¢ok kiipliiler
secilerek kullanilir. Cizimlerde
kullanilan ¢ok kiipliilerin kodlar:
belirtilir.

o 0.0

[!] Etkinliklerde, ayn1 veya farkli
tiirden en fazla dort ¢ok kiiplii
kullanilir.

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme
A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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ORUNTU VE SUSLEMELER

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme

1. Dogru, ¢okgen ve gember
modellerinden oriintiiler insa eder,
cizer ve bu oriintiilerden fraktal
olanlar1 belirler.

@ Ogrenciler, hali, kilim, duvar kagidi, defter, kitap kabi vb. nesneler iizerindeki
desenleri inceleyerek desenleri olusturan sekillerdeki oOriintiileri bulurlar. Bu modeller
iizerindeki dogru, ¢okgen ve ¢ember iliskilerini kesfederler.

ﬁ Ogrenciler, bir gember ve eskenar iiggen ile asagidaki ériintiiyii olustururlar:

@A

2. adim

5. adim

1. adim 3. adim 4. adim 6. adim

@ Ogrenciler, énce cubuklar kullanarak etkinlikte modeli verilen fraktali olustururlar.
Daha sonra bir dogru parcasinin ardisik olarak ayni oranda (en az ii¢ kez) biiylitiilmiis veya
kiigiiltiilmiislerine es olan dogru parcalarin1 kullanarak somut modelini olusturduklar1 bu

fraktali noktali kagida cizerler.

Asagida, bir dogru pargasinin % oraninda kiigiiltiilmiis modelleriyle genisleyen bir

fraktalin ¢izgi modeli verilmistir:

Oliliies Heliiiel Helliies vl e el e .

2. adim 3. adim

['] Oriintii ve siislemeler gesitli
geometri yazilimlarryla da
yaptirilabilir.

[!] Fraktalin, bir seklin orantili
olarak kii¢iiltiilmiis ya da
biiyiitiilmigleri ile de inga
edilen oriintiiler oldugu
vurgulanir.

E] Dogada yer alan fraktal
orneklerini bulup sinifta
sergileyiniz.

A.O.A.: Alt Ogrenme Alani
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ORUNTU VE SUSLEMELER
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@ Ogrenciler, diizgiin bir ¢okgenin belli oranda biiyiitiilmiis veya kiiciiltiilmiis sekilleri ile
fraktallar yaparlar.

Asagida bir eskenar iiggenin kenarlarinin % oraninda kiigiiltiilmesiyle olusan fraktalin

¢izgi modeli verilmistir:

/\

1. adim 2. adim
3. adim 4. adim

ﬁ Ogrenciler, bir eskenar iiggen ve dogrular ile yagmur damlasi modelini olustururlar
(Geometri Ogrenme Alam Etkinlik Ornekleri “Ucgende Bir Yagmur Damlas1” ).

/
A

i/

¥ Eslik ve Benzerlik

¥ Geometrik Cisimler

@Slmf—Okul i¢i Etkinlik ##Okul Dis1 Etkinlik[[JUyar: 4 ¥Ders I¢i iliskilendirme £3Diger Derslerle iliskilendirme/E]Olgme ve Degerlendirmes Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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1. Koordinat diizleminde bir ¢okgenin @ Ogrenciler, koordinatlart A(2,3), B(3,2) ve C(1,1) olarak verilen bir ['] Dogruya gore dteleme yaptirilirken, X
eksenlerden birine gore yansima, liggenin y eksenine gore yansima altindaki gorintiisini ¢izerler. ve Yy eksenleri boyunca belirtilen yonde ve
herhangi bir dogru boyunca 6teleme ve belirtilen birim kadar, biitiin noktalarin
orijin etrafindaki donme altinda (-Dx Y paralel 6telenecegi vurgulanir.
goriintiilerini belirleyerek cizer. 7 N A A

A2,3) > A,' (-2,3) B P B [!] Dinamik geometri yazilimlar:

B(3,2) > B’ (-3,2) kullanilabilir.

C(1,1) > C' (-1,1)

. < C 5 X ¥ Cebirsel Ifadeler
0
4 ¥ Eslik ve Benzerlik
(XaY) - ('X,Y) N~

o
j%)
= ..
= g5y Ogrenciler, koordinatlari A(1,0), B(5,0), C(4,2) ve D(2,2) olarak
= verilen bir yamugu X ekseninde 1 birim saga, y ekseninde 3 birim asagiya
8 (veya y eksenine paralel 3 birim asagiya, X eksenine paralel 1 birim saga)
< oteleyerek goriintiislinii gizerler.
=
g
= Y4 |D C
5 +1
R /_\r‘ A B X
A(1,0) > A'(2,-3) - € >
B(5,0) > B'(6,-3) 0 D’ lal

C(4,2) > C'(5,-1)
D(2,2) - D'(3,-1) \
\/ A! B'

3

(x,y) & (x+a,y+b)
(xy) = (x+1,y+(-3))
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2. Geometrik cisimlerin @ Ogrenciler: ['] Kiipiin ekseni etrafindaki 90° lik
simetrilerini belirler. 1. Kiip ve dikdértgen prizmanin; donmelerde degismez kaldigi vurgulanir.
a. Karsilikli iki yiizlerinin paralel olan kenarmim orta dikmelerinden ve [] Diizgiin besgen, diizgin ?mgen
paralel olan yiiz kosegenlerinden gegen diizlemlere gore simetrik olduklarini, prizmalarm simetrileri ile degismez kaldiklari
L . . o . | dénme ve dénme eksenleri, gereksinim
b. Karsilikli yiizlerin merkezlerinden gegen dogrular ve her bir kosegenleri | 4 o1 isleni
P, . B yulursa iglenir.
etrafindaki 180° lik donmelerde degismez kaldigini, ] ]
2 Dai | silindirin: ['] Eskenar tiggen prizma ile eskenar {iggen
- alresel stundirin, piramidin simetrileri ve donmelerde
a. Ekseni etrafindaki her bir donmede degismez kaldigini, degismez kaldiklar1 belirlenir.
b. Ekseninden gecen diizlemlere ve ekseni dik olarak ortalayan diizleme goére
simetrik oldugunu, Asagida biitiin yiizlerinde harf, rakam
3. Donel dairesel koninin, ekseni etrafinda her bir dénmede degismez Xeyzsekll(lib }l}uléanhkup !er'}/tclenh;pit.l r Kup fer
kaldigin1 ve eksenden gegen her bir diizleme gore simetrik oldugunu, a;:rf:lsl:rolllurl;gun e hangi ¢iftler birbirinin
= 4. Kiirenin, her ¢ap1 etrafindaki donmede degismez kaldigmi ve her bir '
= capindan gecen diizlemlere gore simetrik oldugunu, H 0]
o . B I
E 5. Eskenar tiggen, ikizkenar iicgen, kare, diizgiin altigen ve diizgiin sekizgen 0 ¢
% piramitlerin; a.
@ a. Eksenleri etrafinda donmelerin degismez kaldigini,
s b. Simetrik diizlemler olduklarimi L P
— [Op
) uygun modelleri iizerinde gozlemleyerek ya da insa ederek kesfederler. b.
Z
Q
= (@)
—
N O z 1
c.
7 X
<P [
c.
=7 LA
e 0 ot
d.
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3. Sekillerin Stelemeli yansimasini iy Diiz bir toprak yol boyunca ¢iplak ayakla yiiriiyen bir kimsenin ayak izleri [] Otelemeli yansimada higbir
belirler ve insa eder. model almarak bir seklin Stelemeli yansimasinin, bir dogru boyunca &telenip | noktanin ve yansima dogrusundan
ayn1 dogruya gore yansimasi oldugu sezdirilir: bagka higbir dogrunun sabit
=% =% % =% =% =% kalmadig1 vurgulanir.
1. »
['] Bir seklin, bir dogru boyunca
— yansimasindan sonra 6telenmisi ile
2z 2. otelenmisinden sonra yansimasinin
E aynt oldugu vurgulanir.
=
2
= 3.
o
‘% 2 ve 3. sekil karsilagtirilarak asagidaki gosterimin ayni oldugu fark ettirilir.
g}
2 NN N ‘

@Slmf-Okul ici Etkinlik i okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders ici iliskilendirmeBDiger Derslerle iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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A.O0.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli @ ['] ‘“Kaybolunan nokta” ve
bir mesafeden goriiniimiiniin A. Gozlemciye bakan yiizi, ¢izimin yapilacag kagidin diizlemine paralel olan, | “kaybolunan dogru” kavramlart
perspektif ¢izimini yapar. kup veya prizma} modellerindpn (paket, kutu vb.) birinin gériintimiiniin perspektif | sirasiyla; tren yolu raylarmimn
¢izimi, asagidaki akis semasi izlenerek yaptirilir: kesisiyormus gibi olduklar1 nokta ve
raylarin kendileri model alinarak
1. adim: Cismin 6n yiizi i¢in bir dikdortgen (veya bir kare) cizdirilir. Bu | verilebilir.
dikdortgenin alt veya iist tarafinda tabanlarina paralel bir yatay dogru ¢izdirilip
iizerinde dikdortgenin tabaninin tam ortasinin hizasinda bir nokta (kaybolunan o .
nokta) sectirilir. ['] Cismin 6n yiiziiniin perspektif
¢iziminin yapildig1 kdgidin diizlemine
2. adim: Dikddrtgenin kdselerinden kaybolunan noktaya dogrular (kaybolunan | paralel olmasi, cismin 6n yiiz ile
dogrular) g¢izdirilir. Bu dogrular ismini, cismin kaybolunan noktaya dogru tﬁ}bal_l yiizlerinden biri har}g: diger
kiigiilmesinden almaktadir. higbir yiiziin gorilmemesi
anlamindadir.
3. adim: Cismin arkada tabana paralel olan ayritini olusturmak icin yatay
:E dogruya paralel ve kaybolan dogrular1 kesecek bigimde bir dogru ¢izdirilir. [!] Cizim diizlemine paralel olan yatay
. . N N e ve dikey dogrularin, kaybolunan
% 4. adim: Arkada sakli duran diger dikey ve yatay dogrular da ¢izdirilir. noktaya cizilmediklerine dikkat edilir.
S 5. adim: Kaybolunan dogrularin fazlaliklari sildirilerek ¢izim tamamlanir.
i

1. adim 2. adim 3. adim 4. adim 5. adim
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B. Gozlemciye bakan cismin yiizii “A” etkinligi bolimiindeki gibi kagit diizlemine paralel olan
cisme onden bakmak yerine sagdan veya soldan bakilabilir. Bu cismin 6n yiizii, tabanlarindan biri
ve bakilan taraftaki (sagdaki veya soldaki) yiiziinden bagka yiiziiniin goriinmemesi demektir. Bu
durumda cismin perspektif ¢izimi, ayni I. etkinlik bolimiindeki akis semas1 izlettirilerek ve
kaybolunan noktanin bakis yoniine dogru kaymasi gerektigine dikkat ettirilerek gergeklestirilir.

rd

Bu ¢izimde gozlemci, kutuya {istten ve
sagdan bakmaktadir. Ufuk ¢izgisinin resimden
(¢izimden) yiiksekte ve kaybolunan noktanin
sagda olmasina dikkat ettirilir.

Bu ¢izimde ise gézlemci, kutuya
alttan ve soldan bakmakta oldugundan
ufuk ¢izgisinin resmin (¢izimin) altinda
ve solda olduguna dikkat ettirilir.

C. Eger kutunun 6n yiizii, resmin (¢izimin) diizlemine paralel degilse kutunun aym koseden
kesisen ii¢ yiizliniin (6n yliz, sag veya sol yan yiiz, alt veya list taban yiizii) goriinmesi s6z
konusudur. Bu durumda kutunun en 6ndeki kismi, sag ve sol yiizlerinin kesistigi dikey ayritidir.
Kutunun perspektif ¢izimi, asagidaki akis semasiyla gerceklestirilir:

1. adim: En 6nde goriinen kutunun ayrit1 i¢in dikey bir dogru ¢izdirilir. Bu dogrunun yukarisinda
veya asagisinda bir yatay dogru ¢izdirilip lizerinde iki kaybolunan nokta sectirilir.

2. adim: Dikey dogru parcasinin uglari, her iki kaybolunan noktaya kaybolunan dogrular ile
birlestirilir.

3. adim: Kutunun genisligi ve uzunlugu i¢in her iki kaybolunan noktaya, kaybolunan dogrular
arasina dikey dogru pargalari ¢izdirilir.

4. adim: Kutunun arka tarafini belirleyen yok olunan dogrular ¢izdirilir.

5. adim: Gereksiz gizgiler sildirilerek ¢izim tamamlanir.

3. adim

5. adim

['] Kiip veya prizma modeli kutusunun
On ylizili, resmin (¢izginin) diizlemine
paralel olan perspektif ¢iziminin tipine
“bir nokta perspektifi” denildigi
belirtilir.

[1] Cizim-kutu sagdan veya soldan
gozlendiginde kaybolunan nokta sirayla
ufuk ¢izgisinin {izerinde, sagda ve
soldadir. Bu durum, cisme alttan veya
iistten bakildiginda degismez.

[I] “C” etkinligindeki perspektif
¢iziminde iki kaybolunan nokta
bulundugundan bu teknige “iki nokta
perspektifi” denildigi belirtilir.

E] Onden ve yandan goriiniimii
verilen bir okulun, belli bir
mesafeden goriiniimiinii ¢iziniz.

Onden Yandan

HEN

@Smlf-Okul ici Etkinlik i okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl A ¥Ders ici iliskilendirmeBDiger Derslerle iliskilendirme E——" Olgme ve Degerlendirme P Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLCME OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Ucgenlerde Olgme

W N =

. Uggenlerde benzerlik sartlarini problemlerde uygular.
. Pythagoras (Pisagor) bagintisini problemlerde uygular.
. Dik tiggendeki dar agilarin trigonometrik oranlarini problemlerde uygular.

Geometrik Cisimlerin Hacimleri

SN AW -

. Dik prizmalarin hacim bagntilarin1 olusturur.

. Dik piramidin hacim bagmtisin1 olusturur.

. Dik dairesel koninin hacim bagintisini olusturur.

. Kiirenin hacim bagmtisini olusturur.

. Geometrik cisimlerin hacimleri ile ilgili problemleri ¢ozer ve kurar.
. Geometrik cisimlerin hacimlerini strateji kullanarak tahmin eder.

Geometrik Cisimlerin Yiizey Alanlari

[— N7 I NI S

. Dik prizmalarin yiizey alaninin bagntilarini olusturur.

. Dik piramidin yiizey alaninin bagintisini olusturur.

. Dik dairesel koninin yiizey alaninin bagintisini olusturur.

. Kiirenin yiizey alaninin bagintisini olusturur.

. Geometrik cisimlerin yiizey alanlar1 ile ilgili problemleri ¢6zer ve kurar.
. Geometrik cisimlerin yiizey alanlarini strateji kullanarak tahmin eder.

TOPLAM

15
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1. Uggenlerde benzerlik sartlarini @Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarmi, problemleri kendi| [!] Program kitabinimn giris boliimiinde yer
problemlerde uygular. ciimleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi | alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar
¢ozmek icin plan yapmalart ( strateji belirlemeleri ), plant uygulamalari, | dikkate alinir.
¢Oziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.
Olgme Ogrenme Alam Etkinlik Ornekleri “Dolayli  Olgme” etkinligi
uygulanabilir.
2. Pythagoras (Pisagor) @ Ogrenciler, kareli kagt, noktah"kéglt, geometri tahtasi vb. kullanarak farkli | [!] Program kitabmin giris bdliimiinde yer
bagmtisii problemlerde uygular. dik tiggen modelleri olustururlar. Uggenlerin kenar uzunluklarini 6lgerek bir | alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar
tabloya yazarlar. Tabloda, dik olmayan kenarlarin en uzun kenarlar oldugunu | dikkate alinir.
bularak bu kenarlarin “hipoteniis” olarak adlandirildigini belirtirler. [!]Karenin kosegeni, eskenar figgenin
Asagidaki sekli, kareli kagida ¢izerler. (Karenin kenar uzunluklari sekilde | yiiksekligi, kiipiin cisim kosegeni
belirtilenden farkli olabilir. Cizimin kolayligi i¢in karelerin kenar uzunluklari ¢ift | buldurulur.
sayida birim karelerden segilir.). Cizimde taranmus olan bes pargayi kesip Pythagoras (Pisagor) bagmtisinin farkls
- birlest.irergk daha biiyiik iiciincii bir kare olustururlar. Bu .karenin kenari %le ispatlari ile ilgili arastirmalar yapiniz.
= ﬁggemn hlpqtenﬁsﬁnﬁn es ol§ugppu gézl@mleyerek bu karenin alan formiilii ile Asagida verilen sekle gore;
S diger karelerin alan formiillerini iligkilendirirler. o Her iicgenin hipoteniis uzunlugunu
Q 8 br hesaplayiniz.
g e Dar agilarinin 6lgiileri 45°-45° ve
5 30°-60° olan dik tiggenler var midir?
- Varsa bunlar hangi tiggenlerdir?
E e Birbirini takip eden dik tiggenlerdeki
Q hipoteniis uzunluklar1 arasindaki
:g 8 br oriintiiyii belirtiniz.
6 br

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl 4 ¥Ders Ii iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme }yAra Disiplinlerle fliskilendirme
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A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Dik iiggendeki dar acilarin @ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi ciimleleri ['] Program kitabimin giris béliimiinde
trigonometrik oranlarini ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri, problemi ¢6zmek igin plan | yer alan problem ¢6zme ile ilgili
problemlerde uygular. yapmalari ( strateji belirlemeleri ), plani uygulamalari, ¢oziimlerini kontrol etmeleri | aciklamalar dikkate alinir.
ve tartigmalari istenir. ) ) ) ) [*] Hesap makinesi kullandirilarak ya
P}‘Oblem: ]231r balike, y'elkenh. tekne yaptirmak istemektedir. Asagida verilenlere da trigonometri tablosundan, agilarin
gore kag m” yelken bezi gerekir? trigonometrik oranlart buldurulur.
Sekildeki diregin gblgesinin
0° uzunlugu 5 m ise ger¢ek uzunlugu kag
metredir?
18 m =
=
z 500
o
[
Q
=
a
s |
Z 58" (*.
= -
&) 5m
o
=

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl 4 ¥Ders Ii iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle fliskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Dik prizmalarin hacim bagmtilarim @ Ogrenciler, iggensel bolge seklindeki es biskiivileri, es pegeteleri vb. iist tiste [!] Prizmalarin “karsilikli paralel yiiz
olusturur. koyarak iiggen prizma modelini olustururlar. Uggen prizmamn hacminin, | cifilerinden (tabanlarmdan) birinin kare,
iicgensel bolgenin alani ile iggen prizmanin yiiksekliginin ¢arpimi oldugu fark | dikdértgen, iicgen, eskenar dortgen,
ederler. paralelkenar olmasina gore sirasiyla
kare, dikdortgen, tiggen, ... prizma”
A B olarak adlandirildig: hatirlatilir. Ayrica
A biitiin yiizleri dikdortgensel bolge olan
dik prizmaya dikdortgenler prizmasi
y denildigi vurgulanir.
E——“ Dik diizgiin altigen prizmay1
v inceleyip hacim bagmtisini
F olusturunuz.

E_—“ Taban alam 1,43 cm?,
yiiksekligi 3,29 cm olan kuvars
kristal altigen prizmanin hacmi kag
e’ tiir?

. “Herhangi bir dikvprizmanm hacim bagintisini nasil buluruz?” sorusu ile dik £ Uggenlerde Olgme
prizmalarin hacim bagintis1 olusturulur.

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik i‘m Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers f¢i Iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme Olgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle iliskilendirme 330
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dik piramidin hacim bagintisini @ Ogrenciler, dikdortgenler prizmasi modelini ve dikdortgen piramit modelini ['] Piramitlerin tabanlarina gére
olusturur. incelerler. Es tabana ve es yiilg§eklige sahip dikdortgenler prizmasi ve dikddrtgen | jsimlendirildikleri, modellerle
piramit modellerini segerler. Ogrenciler, dikdortgen piramit modelini mercimek gosterilir.
ya da piring ile tamamen doldurduktan sonra, bunlar1 dikdértgenler prizmasi | ry . .
T . 0 1 . . ['] Benzer etkinlikler, eskenar {iggen
modelinin igine bosaltarak bu igsleme dikdoértgenler prizmasi modeli tamamen | “-' e esk .. . ;
dolana kadar devam ederler. Sonra bu islemin tersini yaparlar. Sonug olarak, es plrarlnllt e e,i char Ilgﬁien pr(liz.kma,. .
= taban ve es yiikseklige sahip dikddrtgenler prizmasmin hacminin, dikddrtgen | Para:¢t yuz tie paraleikenar dix p iramit;
= iramidin h - 3:1 oldus belirl Kk dikdort it ici eskenar dortgen piramit, diizgiin
= piramidin hacmine oraminin 3:1 oldugunu belirleyerek dikdortgen pramit igin | "% " "L~ S Fo 2 S
s hacim bagntisini olustururlar. 1gen pir g g
s prizma i¢gin de yaptirtlir.
<
E ‘ Sekildeki yamuk tabanli piramidin
= é ‘ Piramidin yiiksekligi u: Dikdértgenin uzun kenari hacmi kag cm’ tiir?
= k: Dikdortgenin kisa kenart
- D A . e 3,8 cm 2,5cm
= y: Piramidin ytiksekligi
Z
Q
=
o . Dikdo 1 i hacmi
E Dik piramidin hacmi = ikdortgenler prizmasinin hacmi
= 3
E 2cm
8 _uky E_—“ Piramit seklinde insa edilmis tarihi
(@) T3 yapilar ve hacimleri hakkinda bir
aragtirma yaparak sinifa sununuz.
E——“ Diizgiin altigen piramidin hacmini,
eskenar iliggen piramidin hacminden
yararlanarak bulunuz.
@ Sinif-Okul Igi Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl 4 ¥Ders Ii iliskilendirme C}Diger Derslerle liskilendirme (")lgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle fliskilendirme 331
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERIi

3. Dik dairesel koninin hacim
bagntisini olusturur.

@ Ogrenciler, es tabana ve es yiikseklige sahip dik silindir ve dik dairesel koni
seklinde kaplar alirlar. Silindir modelini piring, mercimek, kum vb. ile tamamen
doldururlar. Silindir modelindeki nesneleri koni modelini tamamen dolduracak
sekilde aktarirlar. Bu isleme silindir modeli bosalincaya kadar devam ederek
silindirdeki nesnelerin, koniyi ii¢ defa doldurdugunu goézlemlerler. Bu iglemin
tersini de yaparlar. Sonu¢ olarak bir dik silindirin hacminin, es taban ve es
yiikseklige sahip bir dik dairesel koninin hacmine oraninin 3:1 oldugunu bulurlar.
Bu orandan yararlanarak dik dairesel koninin hacim bagimntisini olustururlar.

.. . silindirin hacmi
Koninin hacmi = =

3

nrzy L
r : dairenin yarigapi

y : yukseklik

@ Ogrenciler, karton iizerine bir gember ¢izip keserler. Elde ettikleri daireyi dort
es parcaya bolerek bir parcasini kesip ¢ikarirlar.

o v,
o .
. .
0‘ ‘0
o 5
5 "
5 A
5 3
5 3
£ 3
g g
2 5 —l
3 §
s 5
3 5
s 4
. 5 ﬁ
., e
5 o
v i
) 7-‘
o s’
- D ©

% ’lik daire diliminden, dik dairesel koni modeli olustururlar. Olusturduklar1 dik

dairesel koni modelinin ucundan keserek elde ettikleri kiigiik dik dairesel koni
modelinin hacmini hesaplarlar.

0 —

— A

['] Dik dairesel koni modeli
olusturulurken uygun 6lgiiler
kullandirilir ve problem ¢ozdiiriiliir.

Asagida olgiileri verilen buz kabi
kag cm’ su alir?

1,5 cm

5 cm

E—_ﬂ Bir dik dairesel koni ile ayn1 hacme
sahip ancak yarigap uzunlugu iki kati
olan dik dairesel koni modeli
yapilacaktir. Ikinci koninin yiiksekligi
birinci koninin yiiksekliginin kag kati
olur?
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERI

4. Kiirenin hacim bagintisini
olusturur.

@(jgrenciler, pinpon topu ve kagittan olusturduklari silindir modelini kullanarak
silindir ile bu silindirin tabanlarina ve yanal yiizeyine teget bir kiirenin hacimleri
arasindaki iligkiyi bulurlar. Pinpon topunu delerek i¢ini kumla doldururlar. Kumlar art
arda doldurup silindire bosaltarak pinpon topunun hacminin, silindirin hacmine

2 . .
oraninin goldugunu gozlemlerler. Bundan yararlanarak kiirenin hacim bagintisim

bulurlar.

Silindirin hacmi = nt.r2.2r
= 2nr?

Kiirenin Hacmi =271 -1° -

SR

@ Ogrenciler, kagittan aym biiyiikliikte kiilahlar yaparlar. Bu kiilahlar1 sivri
uclarindan birlestirerek bir kiire olustururlar. Boylece “n” tane koninin tabani ile bir
kiire olusturmus olurlar.

Es konilerin taban alanina T denirse n tane koninin taban alani kiirenin yiizey
alanina esit olur. Koninin yiiksekligi kiirenin yarigapina esittir. Buna gore;

. . 4
Kiirenin hacmi =Ir +E +B ..... +E =n.(T. z )= (n.T)£ — 4.~ = 27 olarak
3 3 3 3J 3 3 3 3
bulunur. 1 tane

Yarigap1 6 cm olan kiirenin hacmi
3
kag¢ cm tiir?

E_—“ iki kiirenin yarigap uzunluklarmin
2. . ..

orani g ise hacimlerinin orani ne

olur?

Asagidaki tabloda yaricap

uzunluklari r cinsinden verilen

kiirelerin hacimlerini hesaplayimiz ve
tabloya yaziniz.

Kiirenin yaricap
uzunlugu
2r
3r
/2
/4

Kiirenin hacmi

E——“ Piramidin hacim bagmtisindan
yararlanarak kiirenin hacim bagintisin
olusturunuz.

E——“ Cap1 0,8 cm olan kiire seklindeki
bir giimiis topun kiitlesi ka¢ gramdir?
(Glimiislin 6zgiil agirligr 10,50 g/cm3 tiir.)

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik i‘m Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl t}Ders I¢i Iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

GEOMETRIK CiSIMLERIN HACIMLERIi

belirlemeleri ), plani uygulamalari, ¢oziimlerini kontrol etmeleri ve
tartismalari istenir.

Problem: Tiirkiye’'nin kongre ve fuar merkezlerinden biri olan
camdan yapilmis piramit seklindeki Sabanci Kongre ve Fuar Merkezi,
1997 yilinda Antalya’da acilmistir. Piramit seklindeki bu merkez

yaklasik 4500 m lik bir alan {izerine kurulmustur. Bu yap1 uzay cati ile
ortilmiis olup yiiksekligi 22,76 metredir. Bu yapinm hacmi yaklasik
olarak ka¢ m’ tiir?

@ Ogrenciler, kiirenin hacmi ile ilgili problem ve bu problemin
¢Oziimiinii iceren bir dykii yazarak sinifla paylasirlar.

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile gy Ogrencilerden  problemleri dikkatli okumalarmi, problemleri | [!] Program kitabinin giris bolimiinde yer
ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. kendi climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri al.an problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar
belirlemeleri, problemi ¢dzmek igin plan yapmalari ( strateji | dikkate almr.

E——“ Bir kare piramidin ytiksekligi yariya
indirildiginde hacmindeki degisme ne olur?
E) Piramit ile prizmanin, koni ile silindirin
hacimleri arasindaki iliskiyi agiklayiniz.

] Kiire seklindeki bir karpuzun yarisiim
resmi agagida verilmistir. Verilen degerlere
gore karpuzun kabuk kisminin hacmi ne
olur?

15 cm

14 cm

Yiiksekligi 10 cm, ¢ap1 12 cm olan koni
seklindeki Agri Dagi modelini olusturmak
icin ka¢ cm® hamur kullanilir?

6. Geometrik cisimlerin hacimlerini
strateji kullanarak tahmin eder.

@ Ogrenciler, sinifa getirdikleri gesitli geometrik cisim modellerinin
hacimlerini strateji kullanarak tahmin ederler ve tahmin stratejilerini
aciklarlar.

[!] Program kitabimin giris boliimiinde
bahsedilen tahmin stratejilerinden
yararlanilir.
E_—“ Bir diyet programinda, giinliik
tiiketilecek portakal suyu miktart yarim
litredir.
e Es portakallardan birinin hacmini
tahmin ediniz.
¢ Bu portakali es iki pargaya ayirip yari
capini belirleyerek hacmini
hesaplaymiz.
e icindeki s1vi miktarmin ve posasiin
kag cm?3 oldugunu belirleyiniz.
¢ Buna gore yarim litre portakal suyu elde
etmek icin kag portakal gereklidir?

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik i‘m Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl t}Ders I¢i Iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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8. SINIF OLCME OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Dik prizmalarin yiizey
alaninin bagntilarim
olusturur.

GEOMETRIK CiSIMLERIN YUZEY ALANLARI

ﬁ Ogrenciler, renkli kartonlardan es iicgensel bolgeler keserler. Aym renkten olan es
iiggensel bolgeleri iist iiste koyarak taban ve tavani liggensel bolge, yiizleri dikdortgensel
bolge olan bir dik Giggen prizma olustururlar.
A B
A

y

AL

i nl
g V)

Ogrenciler, dik iicgen prizma modelinin agmimindan yararlanarak yiizey alanmin
bagmtisini olustururlar.

Uggen prizmamn yiizey alani=(Uggenin ¢evre uzunlugu X yiikseklik) + (2 X {igenin alani)

A A
Uggen prizmanin yiizey alani = [ C(ABC) xy ]+ [ 2x A (ABC) ]

Prizmanin yiizey alan1 = (2 X taban alan1 )+ (taban gevresi X yiikseklik)

['] Kiip, kare prizma ve
dikdortgenler prizmasinin ylizey
alan1 bagintilar1 hatirlatilir.

E——“ Dik diizgiin altigen prizmay1
inceleyip yiizey alaninin bagintisin
olusturunuz.

E——“ Herhangi bir dik prizmanin yiizey
alaninin bagmntisin1 yaziniz.

Asagidaki dik tiggen prizmanin
yiizey alanini hesaplayiniz?

17 cm

9cm

12 cm 23 cm

@ Simf-Okul Igi Etkinlik i‘m Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Iliskilendirme C}Diger Derslerle iliskilendirme Olgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CiSIMLERIN YUZEY ALANLARI

2. Dik piramidin yiizey alaninin
bagintisint olusturur.

@ Ogrenciler, Tabanlari farkli gokgensel bolgelerden olusan dik piramitleri
inceleyip ylizey agimnimlarini olustururlar. Dik piramitlerin yiizey alaninin, taban
alan1 ile yan yiizleri olusturan {iggensel bolgelerin alanlari toplami oldugunu
bulurlar.

Piramidin yiizey alam = taban alani + yan yiizlerin alani

['] Piramidin tabanina gore “kare piramit,
dikdortgen piramit, besgen piramit” gibi
isimlendirildigi hatirlatilir.

3. Dik dairesel koninin yiizey
alaninin bagntisini olusturur.

@ Ogrenciler, kagida gizdikleri bir gemberin {izerine 6lgiisii oc olan merkez
ac1y1 ¢izip olusan sektorii (daire kesmesi) keserler.

Merkezden itibaren sektoriin kenarlarini {ist iiste yapistirirlar. Olusan bu dik
koninin yan ylizeyinin taban g¢evresine es bir ¢cember ¢izerler. Bu daireyi
keserler ve tabana yapigtirirlar. Bu koninin yilizey aginimindan yararlanarak
koninin yiizey alan1 bagintisini olustururlar.

~(P-4 -6-4

o
360°

-----
. .
. .

Koninin yiizey alam = n.r? + m.a2.

Yukaridaki sekillerin yiizey alanlarint
bulunuz.

5] Hipoteniisii 13 cm, dik kenarlarindan
biri 12 cm olan bir dik tiggen, 12 cm’lik
dik kenar1 ¢evresinde dondiiriilityor. Bu
cismin seklini ¢izip yiizey alanini
hesaplayiniz.

5] Bir dik dairesel koninin yiizey alanmn
hesaplayabilmek i¢in hangi veriler
gereklidir? Bir dik dairesel koni modeli
iizerinde bu verileri gosteriniz. Bu verilerle
bir problem kurunuz ve ¢oziiniiz.

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik i‘m Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl t}Ders I¢i Iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme §Ara Disiplinlerle iliskilendirme
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A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERIi

ACIKLAMALAR

4. Kiirenin yiizey alaninin
bagmtisini olusturur.

GEOMETRIK CiSIMLERIN YUZEY ALANLARI

@ Ogrenciler, kiirenin en bilyiik dairesini kagit iizerine gizerek keserler. Bu daireyi
sekiz es dilime bolerler ve her dilimi ayr1 ayri keserler. Daha sonra daire dilimlerini
bir kiirenin yiizeyine birlestirerek yapistirirlar. Bu dilimlerin kiirenin yaklagik olarak

%’ini kapladigint gozlemlerler. Buradan yola ¢ikarak kiirenin yiizey alant bagintisini

olustururlar.

Kiirenin yiizey alam = (m.r?) X 4

-®-$-0

['] En biiyiik dairenin yarigapinin,
kiirenin yarigapina esit oldugu
vurgulanir. Kiirenin biiyiik dairesi,
kiirenin merkezini i¢ine alan veya
merkezinden gegen dairedir.

Spor dallari ile bu spor dallarinda
kullanilan toplarin farkli 6zellikte
olmalariin nedenlerini arastiriniz ve
sinifa sununuz.

Yiizey alanlari oran1 1:4 olan iki
kiirenin yarigap oranlar1 kagtir?

E) Osmanl Tiirk mimarisinin en giizel
eserlerinden biri olan Edirne’deki
Selimiye Camisi 1568-1574 yillar1
arasinda, Mimar Sinan tarafindan
yapilmugtir. Selimiye Camisi’nin yarim
kiire seklindeki kubbesinin ¢ap1 31,28
metredir. Bu caminin kubbesinin yiizey
alani ka¢ m” dir?

& Spor Kiiltiirii ve Olimpik Egitim
(Kazanim 1)
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KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GEOMETRIK CIiSIMLERIN YUZEY ALANLARI

5. Geometrik cisimlerin ylizey
alanlar ile ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

@ Ogrencilerden problemleri dikkatli okumalarini, problemleri kendi
climleleri ile ifade etmelerini; problemde verilenleri belirlemeleri,
problemi ¢dzmek igin plan yapmalar1 ( strateji belirlemeleri ), plam
uygulamalari, ¢dziimlerini kontrol etmeleri ve tartigmalari istenir.

Problem: Alaska’da, Kanada’nin kuzeyinde ve Gronland’da yasayan
Eskimolarin buzdan evlerine “Iglo” denir. iglolar, ¢ok sert buzdan
kesilmis tuglalardan yapilir. Daha sonra bu tuglalar, bitistirilip egim
verilerek kubbe bigiminde 6riiliir. Cap1 yaklasik 2 metre olan bir iglonun
yiizey alani kag m” dir?

[!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan
problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate
alinir.

Asagidaki prizmanin yiizey alanini

hesaplayimiz.
16 cm
T 6 cm
10 cm
4 cm
8 cm

E] Bir sag plakadan yaricap1 15 cm, merkez
agis1 120° olan bir daire dilimi kesilerek huni
seklinde siizgeg yapilacaktir.
e Her 3ncm’ ye 1 delik delinecegine gore
stizgecin iizerinde kag tane delik olur?
o Siizgecin derinligi ka¢ cm’dir?

g Asagida olciileri verilen dik kare piramidin
yiizey alani kag cm” dir?

6. Geometrik cisimlerin ylizey
alanlarini strateji kullanarak
tahmin eder.

@ Ogrenciler, smifa getirdikleri cesitli geometrik cisim modellerinin
yiizey alanlarini strateji kullanarak tahmin ederler ve tahmin stratejilerini
aciklarlar.

['] Program kitabinin giris béliimiinde
bahsedilen tahmin stratejilerinden yararlanilir.

@ Sinif-Okul Igi Etkinlik it okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl 4 ¥Ders Igi iliskilendirme C}Diger Derslerle Tliskilendirme (")lgme ve Degerlendirme ﬁAra Disiplinlerle fliskilendirme 338
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIiK OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

OLASILIK

VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI KAZANIMLAR TOPLAM
. 1. Kombinasyon kavramini agiklar ve hesaplar.
Olasi Durumlar: Belirleme 2. Permiitasyon ve kombinasyon arasindaki farki aciklar. 2
- 1. Bagimli ve bagimsiz olaylar1 agiklar.
Olay Cesitleri 2. Bagimli ve bagimsiz olaylarin olma olasiliklarini hesaplar. 2
Olasilik Cesitleri 1. Deneysel, teorik ve dznel olasilig1 agiklar. 1
Arastirmalar icin Soru Olusturma ve 1. iki toplulugu karsilastiran sorular iiretir ve veri toplar. 2
Veri Toplama 2. Verilen 6rnekleme uygun aragtirma sorusu belirler.
Tablo ve Grafikler 1. Histogram olusturur ve yorumlar. 1
} 1. Standart sapmay1 hesaplar.
Merkezi Egilim ve Yayilma Olgiileri | 2. Istatistiksel temsil bigimlerini, merkezi egilim 6l¢iilerini ve standart 2
sapmay1 kullanarak gercek yasam durumlari i¢in goriis olusturur.
TOPLAM 10
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

OLASI DURUMLARI BELIRLEME

1. Kombinasyon kavramini agiklar
ve hesaplar.

@ Olusturulan gruplarin, kendi sorularini hazirlamalarina ve problem ¢dzme becerilerini
kullanmalarina yardimci olunur. Gruplardan secilecek bir 6grenciye dgretmen rolii verilerek
hazirlanan problem ¢ozdiiriiliir.

Problem: Matematik dgretmeni sinavda 6 soru sormustur. Fakat 6grencilerden istedikleri 4
soruyu cevaplamalarmi istemistir. Bir 6grenci cevaplandiracagi 4 soruyu ka¢ farkli sekilde
secebilir?

['] Gergek yasam olaylarma da yer
verilmelidir

2. Permiitasyon ve kombinasyon
arasindaki farki agiklar.

@ Ogrenciler, asagida verilen problemleri yorumlayarak permiitasyon ile kombinasyon
arasindaki farki agiklarlar.

e Bir sirket, biri muhasebeci digeri satis gorevlisi olmak iizere iki kisiyi ise alacaktir. Her iki
gorev icin 15 kisi bagvurmustur. Bu kadrolar kag farkli sekilde doldurulabilir?

e Bir sirket, 2 tane peyzaj mimarini ise alacaktir. Bu kisiler ayni isi yapacak ve ayni iicreti
alacaktir. Bu is igin 15 kisi bagvurmustur. Bu kadrolar kag farkli sekilde doldurulabilir?

@ Kombinasyon ve permiitasyon arasindaki fark matematiksel olarak agiklanir.

n elemanin r’li permiitasyonu ile kombinasyonu arasindaki iliski belirtilerek kombinasyon ve
permiitasyon arasindaki fark aciklatilir.

[!]Siralanigin permiitasyonda
onemli, kombinasyonda ise Oonemsiz
oldugu belirtilir.

', ! ! 1 1 P
P (n,r)=—2" ise C(n,r)=—" 0t p, P @D
(n—-r1)! n-r)!r! @-r)! r! r ! r!
@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Tliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme Ol(;me ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme 341
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Bagimli ve bagimsiz olaylari
aciklar.

@ Ogrenciler, verilen drnekler iizerinde tartisarak bagimli ve bagimsiz olaylarin farkina varirlar.

Bir torbanin iginde iizerlerinde 2 bisiklet, 3 boya kalemi, 4 top yazan toplam 9 kagit pargas1 vardir.
Birinci cekiliste bisiklet yazili kagit cekilmistir. Tkinci ¢ekilisi yapacak kisi de bisiklet yazili kagidi
cekmeyi istemektedir. Bu kisi, birinci ¢ekiliste ¢ikan bisiklet yazili kagidi tekrar torbanin i¢ine atarak
mi, atmadan m1 ¢ekerse sanst daha fazla olur? Diigiincenizi gerekgeleriyle aciklayiniz.

ﬁ Ev kadini olan yakinlarimizin aile biit¢esine katkida bulunmak i¢in {iretime doniistiirebilecegi ilgi
alanlarmi belirleyiniz. Bunlarin ekonomik islevi olma olasiligini tartisiniz.

['1 Kosullu olasiliga girilmeyecektir.

E——ll Bagimli olayla ilgili bir drama
hazirlayiniz.

¥ Rehberlik ve Psikolojik Danigma
(Kazanim 14) (Ara Disiplin Etkinlik
Ornegi - “Baris Ne Yapmali”)

= Girisimcilik (Kazanim 7)

2. Bagimli ve bagimsiz olaylarin
olma olasiliklarini hesaplar.

OLAY CESITLERI

@ “Bir torbada, tatlar1 diginda ayni 6zelliklere sahip 3 limonlu ve 5 naneli seker bulunmaktadir.
Semra ve Aslihan, 2 tane limonlu seker yemek istemektedir. Kimin iki tane limonlu seker yiyecegine
karar veremedikleri i¢in sekerleri torbadan cekeceklerdir. Seker ¢ekme olayr iki farkli sekilde
yapilacaktir.

1. durum: isleme ilk énce Semra baslayacaktir. Semra, birinci sekeri cektikten sonra torbaya atarak
ikinci sekeri ¢ekecektir. Eger ¢ekilen her iki seker limonlu ise Semra limonlu sekerleri alabilecektir.
Cekilen iki sekerin de limonlu olma olasilig1 nedir?

2. durum: Semra birinci ¢ekilisten sonra ¢ektigi sekeri torbaya atmadan ikinci kez torbadan seker
cekecektir. Eger cekilen her iki seker limonlu ise Semra limonlu sekerleri alabilecektir. Cekilen iki
sekerin de limonlu olma olasilig1 nedir?

Bu iki durumdaki olaylarin olma olasiliklar1 karsilagtirilir:

1. durum 2. durum

1. cekilis 2. cekilis Ciktilar

2 L —> LL

3
= —» LL =
KL 4
L

L 5 "N —ILN 5 N —LN
3 8

Ciktilar

1. cekilis 2. cekilis

o | W

L —» NL

7
> _»NL 2
g L 7
5 N< N<
8 8
4 N —» NN

5 N —» NN 2
8 7

| o

[!] Bagimli ve bagimsiz olaylarda
agac¢ semasi kullanilabilir.

Oklarin durdugu sayilarin
toplami tek say1 ise “tek diyen
oyuncu” oyunu kazanir. Eger tek
degilse diger oyuncu kazanir.Bu
oyunun adil olup olmadigini
nedenleri ile tartigip aciklaymiz.

! 4

1. ¢ark 2. ¢ark
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A.OQ.A. KAZANIMLAR

ETKINLiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Deneysel, teorik ve
6znel olasilig1 agiklar.

OLASILIK CESITLERI

@ Gergek yasamdan, diger derslerden ve ¢esitli mesleklerden segilen 6rnekler yardimiyla deneysel,
teorik ve 0znel olasilik sozlii ve yazili olarak agiklanir.

Teorik olasihk: Mehmet’ in, bir sans oyununda 1 ve 50 (dahil) arasinda olan 6 sayiy1 tahmin
etmesi gerekmektedir. Mehmet’in 6 sayinin 6’sin1 da birkerede dogru tahmin etme olasiligi nedir?

Problem ¢ozdiiriilir ve 6 saymin da dogru tahmin edilme olasiligi yorumlatilir.

1 1
C(50,6) 501
(50-6)!-6!

P(6 dogru) = =0,0000000629

Deneysel olasihik: Hiiziinlii kdyiinde yeterince agac yoktur ve toprak isleme yontemleri yanlistir.
Yesil koytinde ise Hiiziinli koyiindeki olumsuzluklar yoktur.

Bu durumda iki kdyde toprak kaymasi olaymnin ger¢eklesme olasiliklari karsilagtirtlir.

Oznel olasihk: Bugiin yagmur yagma olasilig1 Melike’ye gore %60, Yavuz’a gore %80’dir.
Ciimlede, yagmurun yagma olasilik degerlerinin neden farkli oldugu aciklatilir.

@ Deneysel ve teorik olasilik arasindaki iliski agiklatilir. Para atma deneyindeki biitlin gruplardan
elde edilen veriler kullanilarak yazi gelme olasilig1 i¢in elde edilen deger ile teorik olasilik degeri
karsilagtirilir.

Deneysel olasiik: Madeni para atma ile ilgili bir “BASIC” programu yazilmistir. 1000 ve 100 000
48962

=0,48962 olarak hesaplanmustir.
100 000

kez para atildiginda “tura gelme” olasiliklari ;:)5020 =04

1
Teorik olasilik: Bir tane hilesiz madeni para atildiginda yazi gelme olasiligi 2 dir.

Sonuc: Deneme sayisi arttik¢a deneysel olasilik degeri, teorik olasilik degerine yaklagmaktadir.

Ogretmen oldugunuzu hayal edin.
Dersin konusu “Olasilik Cesitleri” olsun.
Bu konuyu nasil isleyeceginizi agiklaymiz.

Ogrenciler, olasiligin birey, toplum,
gesitli bilim dallar1 ve meslek alanlari i¢in
onemi ile ilgili proje hazirlar ve siifa
sunarlar.

5 Afetten Korunma ve Giivenli Yasam
(Kazanim 13)
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. iki toplulugu karsilastiran sorular @ Ogrencilerden, futbol ya da baska bir spor dalindaki tuttuklari takim ile onun en | [!] Bir soruya uygun &rneklemin nasil
iiretir ve veri toplar. biiylik rakibi olan takim hakkinda sorular olusturmalari ve verileri internetten | se¢ildigi hatirlatilir.

toplamalari istenir.
['] Anket olustururken ve veri toplarken
¢evre faktoriiniin dikkate alinmasi
gerekir. Katilimcilar kendileri dyle
diistinmese bile ¢evrenin etkisi altinda
kaldig i¢in farkli cevaplar verebilir.

BFen ve Teknoloji Dersi, Maddenin
Halleri ve Is1 Unitesi (Kazanim 6.1 ve

6.2)
2. Verilen érnekleme uygun arastirma gy Ogrencilerden, yeni agilacak bir kirtasiye diikknmm gelirinin yiiksek olabilmesi | [!] Aragtirmalarda veri toplanirken
sorusu belirler. icin nerelerde agilabilecegi ve hangi tiir mallarin daha ¢ok satilabilecegi ile ilgili | 6rneklem grubuna dikkat edilmelidir.

sorular yazmalari istenir.

Orneklemini yash ve ¢ocuklarin
olusturdugu bir arastirma yapiniz.

=2 Girisimcilik (Kazanim 6)

ARASTIRMALAR iCIN SORU OLUSTURMA VE VERI
TOPLAMA

@ Sinif-Okul I¢i Etkinlik it Okul Dis1 Etkinlik [!]Uyarl GDers I¢i Tliskilendirme {:}Diger Derslerle Iliskilendirme C)lgme ve Degerlendirme )9 Ara Disiplinlerle Iliskilendirme 344
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Histogram olusturur ve @ Ogrenciler, giinliik deneyimleri ile ilgili veri toplar, uygun arali1 belirler, getele ve siklik | [!] Verileri gruplamak igin uygun grup
yorumlar. tablolarmni hazirlar, histogrami olusturur ve sonucu yorumlarlar. genisligi belirlenir.
Bir giinde kag¢ dakika kitap okundugunu belirlemek i¢in anket diizenlenmistir. Veriler su sekilde | )
elde edilmistir: 10, 10,11, 12, 13, 11, 10, 12, 14, 10, 15, 15, 15, 15, 16, 16, 15, 18, 19, 16, 17, 21, [] Veri gruplarnmn sayisimimn 10
20,22,23,24,21,22,23,21, 20,22, 31,32, 33, 34, 33, 32, 33, 32, 36, 35, 39, 36, 35, 36, 37, 40, 44, | civarinda olmas1 uygundur.
41,42,43, 43, 44, 46, 45, 45, 45,47, 48, 49, 48, 49, 46, 50, 51, 52, 54, 52, 53, 51, 50, 50, 51, 55, 56, | r .
57, 58, 59, 58, 55, 56, 55, 57, 57, 26, 27, 25, 25. [']Grubun genisligi bulunurken farkl:
yontemler kullanilabilir. Ornegin;
Bulpnan saylya en.yalllqn biiyiik tek say1 5 oldugu igin aciklik 59-10 agiklik, 11)0"’1'1'1 "vb.Blstlenllen grup
veri grubunun genisligi 5 olarak alinmustir. grup sayist =4,9 sayisina bolunur. bulunan saylya en
10 yakin biiyiik tek say1 grup genisligi
olarak alimnur.
Tablo: Kitap Okuma Siiresine Ait Cetele ve Siklik Tablosu ['] Etkinlikte yatay eksende, 1-10
&~ Okuma siiresi (dakika) Kisi sayis Kisi sayis araliginda hi¢ veri olmadigindan
= 10-14 HH-_ 7177 10 yanlis yorumlara yol agmamak igin
= 15-19 tHit T | 1 “zikzak” kullanilmistir
= .
= 20-24 +HH HHF T 11 | N
é 2529 i 1 ['] Grafikte uygun 6lgekler kullanilir.
30-34 i 111 8 '] Tabloya baslik yazilir.
- 3539 HHE ] : ['] ya baslik y
= 40-44 HH /] 7 ['] Grafiklerin bashklar1 yazilmali ve
=) 45-49 - HH 10 eksenleri isimlendirilmelidir.
g 2(5):23 [T 1(1) ['] Devlet Istatistik Enstitiisii vb.
= gesitli  kurum ve kuruluslarin
% A Grafik: Kitap Okuma Siiresi arsivlerinden yararlanilabilir.
= 144
¥
124 -
104
8 -4
6 -
44
2 —+
RV >
T233333333 Siire (dakika)
ERFF T EDEY
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8. SINIF OLASILIK VE iSTATISTIK OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

a

MERKEZi EGILIiM VE YAYILIM OLCULERI

1. Standart sapmay1 hesaplar.

@ Alper ve Semra dgretmenler dgrencilerini TUBITAK Matematik Olimpiyatlari igin
hazirlamaktadir. Yaptiklari ortak sinavdan 6grencileri asagidaki puanlari almistir.Bu iki grubu
basarilar1 agisindan karsilagtiriniz.

Asagidaki verilerin agikliklari ve aritmetik ortalamalar1 hesaplatilarak iki grup basarilar
acisindan karsilagtirilir. Daha sonra gruplardaki verileri kullanarak standart sapma hesaplatilir
ve iki grup basar1 agisindan tekrar karsilastirilir. Bu yapilan yorumlardan hangisinin daha iyi
bilgi verdigi tartistirlir.

Alper 6gretmen : 60,60,70,40,60,70
Semra Ogretmen: 50,10,80,70,50,100

[!] Teknoloji kullanma imkani
olmadiginda standart sapma
hesaplamalarinda rahatlikla islem
yapilacak miktarda ve biiyiikliikte sayilar
verilmelidir.

[!] Standart sapma sadece aritmetik
ortalama i¢in yapilacak yorumlarda
kullanilmalidir.

[!]“%” isareti kullanilmamalidir.

['] Aciklik ve geyrek aciklik hatirlatilir.
[T Agikligin, ¢eyrek agikligin, Standart
sapmanin yayilma 6l¢iisii oldugu
vurgulanir.

[!]Standart sapmaya neden ihtiyag
duyuldugu vurgulanir.

2. Istatistiksel temsil bigimlerini,
merkezi egilim 6lgiilerini ve standart
sapmay1 kullanarak gercek yagam
durumlari i¢in goriis olusturur.

@ Ogrenciler, Fen ve Teknoloji dersinin bir konusu ile ilgili problem kurarlar. Bu problemi
¢ozmek i¢in veri toplarlar. Bulgulari, uygun temsil bi¢imlerini, merkezi egilim ve yayilim
dlciilerini kullanilarak smnifa sunarlar. Ornegin; cocuklarin, genglerin ve orta yasllarin
dakikadaki kalp atiglar1 hakkinda bir hipotez olusturarak veri toplanir.

@ Bir is bagvurusunda alacaginiz maasi belirlemek amaciyla tepe degeri (mod), ortanca
ve aritmetik ortalamadan hangisini sorarsiniz? Nedenini agiklaymiz.

[!] Tablolarin,histogramin,gizgi ve siitun
grafiklerinin istatistiksel temsil bigimleri
oldugu vurgulanir.

[1] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe
degerinin merkezi egilim 6lgiileri oldugu
vurgulanir.

Marketlerdeki, degisik markalara ait

iiriinlerin fiyatlar1 arasindaki farkliliklarla
ilgili bir aragtirma yapip sinifa sununuz.

4 ¥ Tablo ve Grafikler
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANININ ALT OGRENME ALANLARI VE KAZANIMLARI

CEBIR OGRENME ALANI

ALT OGRENME ALANLARI

KAZANIMLAR

TOPLAM

Oriintiiler ve iliskiler

. Ozel say1 oriintiilerinde sayilar arasindaki iliskileri aciklar.

1

Cebirsel ifadeler

RN -

. Ozdeslik ile denklem arasindaki farki agiklar.

. Ozdeslikleri modellerle agiklar.

. Cebirsel ifadeleri garpanlarina ayirir.

. Rasyonel cebirsel ifadeler ile islem yapar ve ifadeleri sadelestirir.

Denklemler

N AW N -

. Dogrunun egimini modelleri ile aciklar.

. Dogrunun egimi ile denklemi arasindaki iliskiyi belirler.

. Bir bilinmeyenli rasyonel denklemleri ¢ozer.

. Dogrusal denklem sistemlerini cebirsel yontemlerle ¢ozer.
. Dogrusal denklem sistemlerini grafikleri kullanarak ¢ozer.

Esitsizlikler

1

. Esitlik ve esitsizlik arasindaki iligkiyi agiklar ve esitsizlik i¢eren problemlere
uygun matematik ciimleleri yazar.

2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini belirler ve
say1 dogrusunda gosterir.

3. iki bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin grafigini gizer.

TOPLAM

13
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Ozel say1 6riintiilerinde sayilar @ Ogrenciler, nesnelerin farkli diizenlemeleri ile iliskili olan &zel say: oriintiilerini inceleyerek | [{]Karesel sayilar, iiggensel sayilar,
arasindaki iliskileri aciklar. iliskileri kesfederler. Aritmetik ve geometrik diziler ,

Fibonacci dizisi gibi 6grencilerin

diizeyine uygun ve ilgisini
] ¢ekebilecek 6zel sayi Oriintiileri
e Karesel sayilar 1,4, 9, 16, ..., n° inceletilir.
[ ]
[ ] o0
. n(n+1) L4 (LJ 000
e Ucgensel sayilar: 1, 3, 6, 10, ..., o 00 o000 0000 ..

@ Ogrenciler, Pascal (Paskal) iiggenini inceleyerek farkli say1 riintiilerini kesfedip agiklarlar.
1

1
N
1 2

1
1 \3’/ 3/ 1

1 4 6 4 1

PN

Pascal {iggeninden yararlanarak Fibonacci (Fibonagi) say1r dizisinin de elde edilebilecegi
vurgulanir. 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13 ... sayilan1 arasindaki iliskiler buldurulur. Ogrencilerden, Fibonacci
dizisinin doga ile iliskisini arastirmalar1 ve sinifa sunmalart istenir.

ORUNTULER VE iLiSKIiLER
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ORUNTULER VE ILiSKIiLER

8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

@ Bir say1 secilir. Bu sayiya belirlenen bagka bir say1 art arda eklenerek veya cikarilarak bulunan
sayilar siralanip bir say1 oriintiisii olugturulur. Bu Oriintiiniin bir aritmetik dizi ve belirlenen ikinci
saymin ardisik eklenmesinin /¢ikarilmasinin da bu aritmetik dizinin iligkisi oldugu fark ettirilir.

a. Segilen say1 (-2) ve art arda eklenen say1 2 ise bulunan aritmetik dizi agsagidaki gibidir.

-2 2+ (2)=-2+12  -2+(2+2)=-2+2-2 -2+(2+...2)=-2+(n-1)-2
1. say1 2. say1 3. say1 n. say1
1. terim 2. terim 3. terim n. terim

b. Segilen say1 1 ve ardigik olarak eklenen say1 _73 ise olusan aritmetik dizi asagidaki gibidir.

1 -3 -[343) =123 L 33 = 1—(n—1)E
4 4 4 4 4 4 4
1. terim 2. terim 3. terim n-1 tane
n. terim

@ Ardigik olarak ¢arpma/bdlme islemi yapilarak elde edilen say1 Oriintiisiiniin bir geometrik dizi
ve yapilan ardisik ¢arpma/bolme igleminin de bu geometrik dizinin iliskisi oldugu fark ettirilir.

a. Secilen 3 sayisi1 ardigik olarak (-2) ile ¢arpilarak bulunan geometrik dizi asagidaki gibidir.

3 3x(-2)  3x(-2)x(-2)=3x(-2)*  3x(-2)x(-2)x(-2)=3x(-2)*
1. terim 2. terim 3. terim 4. terim
3x£—2)x(-2l>: o x(-2) = 3x(-2)"!

n-1 tane
n. terim

b. Secilen 2 sayis1 ardigik olarak 3’e boliinerek veya % ile ¢arpilarak geometrik dizi olusturulur

ve n. terim bulunur.

[MAritmetik dizide ardigik iki
terimin farkinin ardisik eklenen/
¢ikarilan say1 oldugu ve bu sayiya
“dizinin ortak fark1” denildigi
vurgulanir.

[!]Aritmetik ve geometrik dizinin
iliskisine “dizinin kuralr” denildigi,
bu kuralin “n. terim ve genel terimin
ifadesi” ile belirlendigi vurgulanir.

[!]Geometrik dizide ardisik terimin
oraninin, ardisik ¢arpilan/bdliinen
say1 oldugu ve bu saytya “dizinin
ortak ¢arpani1” denildigi vurgulanir
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Ozdeslik ile denklem arasindaki @ Verilen esitliklerin birer 6zdeslik olup olmadigini belirlemek icin, esitlikteki degiskenler ['] Ozdesliklerin, igerdikleri degiskenlere
farki agiklar. yerine ¢esitli degerler verilerek bu degerler igin esitligin saglanip saglanmadig1 sorgulanir. | verilecek biitliin gercek sayilar i¢in;
Ogrencilerin sonuglar hakkinda yorum yapmalari saglanir. denklemlerin ise bazi gergek say1 veya
sayilar i¢in dogru oldugu vurgulanir.
e 2x+3=5
e a(2+a)=2a+a’ ¥ Denklemler

2. Ozdegslikleri modellerle agiklar. @ Bir kenar uzunlugu a olan bir kare alinir. Bir ksesinden bir kenar uzunlugu b olan bir ['] a’ — b’ = (a-b) (a+b)
baska kare cizilerek kesilir. Kalan parga, sekilde goriildiigii gibi kosesinden kestirilir. Kalan (atb)?=a’+ 2ab+ b’
parcalar asagidaki gibi birlestirilip bir dikddrtgen olusturulur. gibi 6zdeslikler modelletilir.

CEBIRSEL iFADELER

a-b .

Bu dikdortgenin alanmin (a-b). (a+b) oldugu buldurulur. Bu dikdortgenin, alam a® olan
biiyiik kareden, alani b® olan kiiciik karenin ¢ikarilmasindan sonra elde edildigine dikkat
cekilerek asagidaki 6zdeslik buldurulur. Burada a>b olarak segilmistir.

a’ — b’ = (a-b) (atb)
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CEBIRSEL iFADELER

8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

@ Kare bigimindeki bir kagit asagidaki gibi pargalara ayrilarak bastaki karenin alani, bu
pargalarinin alanlari cinsinden ifade edilir. Pargalarin alanlarinin toplami bastaki karenin

alanina esitlenerek 6zdeslik elde edilir.

Karenin alani: (a+b)? =a” +2ab+b’

b2

a-b

Benzer geometrik modeller (a-b)* =a’-2ab+b’ 0zdesligini elde etmek icin de

gelistirilir.
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

AO.A. KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
3. Cebirsel ifadeleri ¢arpanlarima @ Cebir karolar kullanilarak cebirsel ifadelerin arpanlara ayrilmasi ile ilgili etkinlikler | [T] Cebir karolar: ile modellenebilen
ayirir. yaptirilir. ax’ + bx + ¢ bigimindeki (a, b, ¢ kat
X 1 sayilart 6zel segilir) cebirsel ifadelerini
carpanlarina ayirma ile ilgili islemler
* X Ny yaptirilir.
O
m—
X X 1
[~ Cebir karolar1 kullamlarak 2x*+5x+2 ifadesini carpanlarma ayirmak igin, 6nce ifadeye
E karsilik gelen parcalar secilir. 2 adet x?, bes adet x ve 2 adet birim pargalarindan alir. Bu
g parcalar kullanilarak bir dikdortgensel bdlge olusturulur. En biiyiik pargalarin sol iist kdsede
< bulunmasina dikkat edilir. Olusturulan biiyiik dikdoértgensel bdlgenin kenar uzunluklari, kiigtik
= parcalarin kenar uzunluklar1 cinsinden yazilir.
=
77} 242
m —
o
: M
=
: 0
oono ﬁ FEE N
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A.

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

CEBIRSEL iFADELER

4. Rasyonel cebirsel ifadelerle islem
yapar ve ifadeleri sadelestirir.

@ Sinif dorder kisilik gruplara ayrilir.Her grup rasyonel ifadelerin yazili oldugu esit
biiyiikliikte 15 kart hazirlar . Bu kartlardan biri sadelestiginde esit olan rasyonel cebirsel ifadeler
icerirken diger kartlar da sagdan veya soldan farkli kartlardaki rasyonel cebirsel ifadelerin
sadelesmis veya sadelestirilebilen bigimleri olmalidir. Asagida dort kart drnek olarak verilmistir:

3a

aZ

5x%y
30xy

o | =

1
9r2

2
r

18r+1
9r2

£:2x

>

Esit olan rasyonel cebirsel ifadeler iceren kart ortaya konularak oyuna baglanir. Her oyuncu
sirayla bir kart ¢ceker. Esit cebirsel ifadeleri iceren kartlar sagdan veya soldan yan yana eklenerek
oyuna devam edilir. Elindeki kartla oyuna devam edemeyen oyuncu, ¢ektigi kart1 eslestiremezse

3a

sira bir sonraki oyuncuya geger. Biitiin kartlar eslestiginde oyun biter.

['] Bu siuf siirliliklart iginde kalan

cebirsel ifadeler secilir.
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.O.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Dogrunun egimini modelleri @ Ogrenciler, giinlik yasamda karsilastiklar egimle ilgili drnekler {izerinde tartisirlar. Trafik isaretleri, 3 Oran ve Oranti
ile agiklar. merdiven ve ¢atilarin egimi vb. inceleyerek asagidaki sorgulamalar yaparlar: © Uggenlerde Olgme
e Kuzey iilkelerinde ¢atilar neden diktir?
e Kaldirimlar yiiriime engelliler i¢in nasil diizenlenmelidir? & Ozel Egitim (Kazanim 4)

@ Asagidaki sekilde yolun egimi, dikey mesafenin yatay mesafeye oranlanmasiyla bulunur. Yolun
egimi, yiizde cinsinden veya ondalik kesirle (% 6 veya 0,06) ifade edilir.

DENKLEMLER
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A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
2. Dogrunun egimi ile denklemi @ Ogrenciler, elektronik tablolama yazilimlarini kullanarak bir dogrunun denklemi ile grafigi [!] y = ax + b bicimindeki bir denklemde
arasindaki iliskiyi belirler. arasindaki iligkiyi incelerler. Bilgisayar ekraninda verilen denklemdeki kat sayilarin degistirilmesinin | >i kat sayisi ile grafiginin egimi
grafige olan etkisini gozlemleyerek tartigirlar. arasindaki iliski vurgulanir
SosmmE e e e +¥ Uggenlerde Olgme
Yy = 2 x +

=

‘W‘W““m‘”““‘u ‘N‘A

o

N

W

=

o

\l‘m

o

©

N
=3

N|N
N[

NN MMM (N
@[~ |00 [th &L

N
1t

W
=]

w

)
N

w
W

9

['] Rasyonel denklemler ¢6zdiiriilirken, bu

3. Bir bilinmeyenli rasyonel : ’ urk
sinifa uygun cebirsel ifadeler segtirilir.

denklemleri ¢6zer.

DENKLEMLER

[1] Payday1 “0” yapan degerlere dikkat
edilir.

Asagidaki denklemlere uygun problem

kurunuz.
a.X+l:g b.z—X:4 c.
8 5 3
1
—(x+12)=3
X

Asagidaki denklemleri gergek sayilar
kiimesinde ¢0ziiniiz.

a 7+L:O b. x5 E: > ¢
r r-— x-5 5 x-5
10_21
y 4
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A.QA. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
4. Dogrusal denklem sistemlerini @ Ogrenciler, dogrusal denklem sistemlerini igeren problemleri incelerler. [!IDogrusal denklem sistemlerinin
cebirsel yontemlerle ¢ozer. ¢Ozlimiinde, yerine koyma veya yok etme
Aysu ve Mert bir magazadan fiyatlar1 ayn1 olan pantolon ve gdmleklerden almislardir. Her | yontemleri kullanilir.
biri kendi aldiklarina 50 YTL 6demistir. Aysu 3 gomlek ve 1 pantolon, Mert ise 1 gdmlek ve
2 pantolon almustir.
Her bir {irlinlin fiyatin1 ayr1 ayr1 bulunuz.
e Gomlegin fiyatina g ve pantolonun fiyatina p dersek, her ¢ocugun yaptig1 aligverisi
ifade eden denklemi yaziniz.
e Bu denklemleri ¢ézerek g ve p’nin degerlerini bulunuz.
&
=
=
=
=
-
o
&
= 5. Dogrusal denklem sistemlerini @ Ogrenciler, dogrusal denklem sistemlerini kurmay1 gerektiren problemlere uygun E——“ x- ekseni, y- ekseni, y=4 dogrusu ve

grafikleri kullanarak ¢ozer.

denklemleri yazarak grafiklerini ¢izerler. Grafik iizerinde bulduklari iki dogrunun kesim
noktast ile cebirsel yontemlerle elde edilen ¢6ziim kiimesini karsilastirirlar. Dogrusal
denklem sistemlerinin ¢dzlimiiniin geometrik anlamini tartiirlar.

x+y=6 dogrusunun sinirladig1 yamuksal
bolgenin alanini hesaplaymiz.

3x=y

¢ Yukarida verilen denklem sistemini
grafik kullanarak ¢oziiniiz.

e Bu denklemlerle iligkilendireceginiz
bir problem kurunuz ve ¢oziiniiz.

y-x=10
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8. SINIF CEBIiR OGRENME ALANI

A.OQ.A. KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Esitlik ve esitsizlik arasindaki @ Esitlik ve esitsizlik durumlar1 denge modeli kullanilarak incelenir. E——“ “2 fazlas1 10°dan biiyiik olan dogal
iliskiyi agiklar ve esitsizlik iceren sayilar” ifadesine uygun esitsizligi yaziniz.
problemlere uygun matematik 2 kg
climleleri yazar. \E ﬁ / \ﬁﬁ E / Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis
. 1 kg ﬁ oldugunu belirleyiniz. Yanlis ifadeleri
diizeltiniz.
2+ 1 =3 — Dengede olma durumu esitlik olarak ifade edilir. e m>4 ifadesi bir esitliktir.
e n + 6 = 10 denkleminin ¢6ziimii n = 4’tiir.
e 9+12 cebirsel bir ifadedir.
4 /\
=
-]
‘ﬁ 3 #3+ 1 > “dengede olmama durumu esitsizlik olarak ifade edilir.
178 3#£4>3<4
=
@ Ogrenciler, ikiserli gruplara ayrilir. Gruptaki birinci 6grenci esitsizlik igeren
ciimleler kurar. Ikinci 6grenci bu ifadelerin matematik ciimlesini yazar. Bu siireg,
ogrenciler arasinda doniisiimlii olarak yiiriitiilir.
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AO.A. KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli @ Asagidaki karenin kenarlarinda cesitli esitsizlikler ve bunlarm ¢oziimleri [!] En ¢ok iki iglem gerektiren esitsizlikler
esitsizliklerin ¢6ziim kiimesini belirler | verilmistir. Esitsizlikleri, ¢oziimleri ile eslestirerek ¢izgi ile birlestiriniz. Bu durumda | segilir.

ve say1 dogrusunda gosterir. karenin i¢inde hangi sekil olusur? [!] Esitsizligin her iki tarafi negatif bir say1

ile carpilir veya boliiniirse esitsizligin yon
-x/3 <3 -5x >25 degistirecegi vurgulanir.

Xx<-10 | E—_" -2a.+ 1/2 <b esitsizligi ile ilgili
L-8x=8 asagidaki sorular1 cevaplaymniz.

¢ anegatif ise b’nin isareti nedir?

X<-5 e b negatif ise a’nin isareti nedir?

X>9
] Ahmet, Hasan ve Gonca kardestir.
x27 Ahmet 6 yasindadir ve en biiylik kardestir.

Py ° ° Hasan ise Gonca’dan kiiciik ve 1
X-=6<-16 x<-1 x+3210 yasindadir. Gonca’nin yasini esitsizlik
kullanarak ifade ediniz. Gonca kag yasinda
olabilir?

ESITSIZLIKLER

3. Iki bilinmeyenli dogrusal é:i Ogrencilerin, dogrusal denklemlerin grafikleri ile ilgili bilgi ve becerilerini | [EJ Xy <6 dogrusal esitsizligini asagidaki
esitsizliklerin grafigini gizer. hatirlatilir. Farkli (x,y) ikilileri segtirilerek bu ikililerin grafikteki konumu ve esitsizligi | hoktalardan hangisi saglamaz?

saglay1p saglamadigi kontrol ettirilir. a.(1-2) b.(0,0) ¢ (6,00 d.(7.1)
x-y>0 dogrusal esitsizligini
iliskilendireceginiz bir problem kurunuz ve
¢Oziinliz.

¥ Denklemler
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EK 1: MATEMATIK DERSI 6. SINIF UNITELENDIRILMIS YILLIK PLAN ORNEGI

Ders kitaplarinin ve diger yardimel materyallerin hazirlanmasi, sinif ici etkinliklerin planlanmasi ve gerceklestirilmesi, iinitelendirilmis yilhik plandaki siraya gore diizenlenecektir.

Kullanim i¢in bu sistemlerden biri secilir ancak diger sistemden de s6z edilir.

L[]
o  Unitelendirilmis yilik planla ilgili ayrinti, programn girisi boliimiinde “Programin Uygulanmasina iliskin A¢iklamalar” bashg altinda verilmistir.
UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK
= v o
< = S - — HOLCME VE DER'SVICI VE L
~El2|5 2% = 5 A I())E gERLEN DIGER ARA DiSIPLINLER
2|z 2 3| %% 4| KAZANIMLAR |G H (IKLAMALAR . DERSLERLE .
=N I o < — DIRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
Q =
~ 1. Dogal sayilarla [!] Dogal sayilarla ilgili problemler ¢ozdiiriiliirken onceki bilgi ve beceriler hatirlatilir. v g % Kariyer Bilincini
E islemler yapmay1 [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar _2 § Gelistirme (Kazanim 13,
: £
= 5 gerektiren problemleri dlkk;.ite al}mr. - L -~ (3 5 14) o -
- . [!] Bir dogal sayinin O (sifir) sayisina boliinmesini igeren giinliik yasam durumlari = (Ara Disiplinler Etkinlik
g E = gozer ve kurar. inceletilir. Bu durumlardaki anlamsizlik {izerine tartigma yaptirilir. % o5 Ornekleri-Benim
=8 . . . S Y —
j E & [T Islemlerde gerektiginde hesap makinesi kullandirilabilir. Bazi hesap makinelerinin ? 'é Param)
’8 8 = islem sirasinin oldugu, bazilarinda ise olmadigi, bu nedenle islem sonuglarmimn farkls a g
2l ¢ikabilecegi belirtilir. B =
@ /R [!] Birden fazla islem oldugu durumlarda 6nce iislii sayilar, sonra parantez igindeki = %
:E > islemler, daha sonra ¢arpma veya bolme islemleri, en son olarak da toplama veya ‘“O% 5
E ¢tkarma islemleri yaptirilir. Ayni 6nceliklere sahip islemlerde soldan saga dogru sira £
takip edilir. s 2
1. Dogru ile nokta [1Dogrular, izerlerindeki herhangi iki nokta ile isimlendirilip sembolle gosterilir: § _g
et s dogrusu %5
arasindaki iligkiyi . L Q=
aciklar. “KL” veya “ KL ” bi¢iminde gosterilir. 3 ’gb
- . . [1Dogrularin kiigiik harflerle de isimlendirilip d, £, k vb. ile gosterildigi hatirlatilir. la)
2. Dogru pargast ile 1511 N . SR 2 . E <
Kl boll g [ Ayn1 bir dogru iizerinde bulunan noktalara dogrudas noktalar denir. ==
o a agl ) ar ve semootie N [ Katlama etkinliklerinde seffaf veya yagh kagit kullanilir % =
= : gostertr. = [] Dogru pargasini ug noktalari ile 151n1, ucu ile tizerindeki herhangi bir noktay1 ) é
E z 3. Bir dogru pargasina es ? kullanarak isimlendirmenin ve sembolle gostermenin iki farkli yolundan biri ile :5 g
'~ 2 bir dogru parcasi insa 3 yapildig1 vurgulanir. Uzerinde bulunduklari dogrunun gésterim bigimine gére kullanilan é’ g
= = eder. = notasyon sistemleri agagida gosterilmistir: =
(@) = g o)
=) =] E Sekil ad1 Cizgi ile Sembolle —‘f E
’E‘D E E gisterim gisterim N o
20 -2 - o> — A
- : : o [T F | w | w
& Py o D
S = Dogru —— - -
E‘ ,En s pargasi C D @ [CD] g ‘%
Q =< . o
= R © Ismn s il [EF 2 ‘@
= E F L ER
E Dogru g =
= pargast CD |co] ~ g
g uzunlugu S B
] <z
o o
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UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK

AY
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SAAT
BOLUM
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KAZANIMLAR

ETKINLIK
LER

ACIKLAMALAR

(")LQME VE
DEGERLEN
DIiRME

DERS iCi VE
DIGER
DERSLERLE

ILISKILENDIRME

ARA DIiSiPLINLER
ATATURKCULUK

Boliim 2:DOGRU CiZIMLERI

Acilar

1. Acinin diizlemde ayirdig1 bolgeleri
belirler.

2. Bir ag1ya es bir ag1 insa eder ve bir
acty1 iki es agiya ayirir.

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Uzunluklari esit olan dogru pargalarinin es olduklar1 vurgulanir.

['] “Eslik” ve “esitlik” kavramlarmin farkli oldugu hatirlatilir. Bu fark,
es sekillerin, dlgiileri esit ve bigimleri benzer-ayni sekillerden
kaynaklandigindan eslik, esitlik ve benzerlik sembollerinin birlesimi
olan “=” sembolii ile temsil edilir.

['] Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan gizim araglari
kullandirlir (Olgiilii gizimlerde cetvel ile élgiileri olan pergel veya
gonye kullanilir. Olgiisiiz gizimlerde ise bir kenar1 diiz olan materyal
(¢izgilik, ¢izgec), Ol¢iileri olmayan pergel veya gonye kullanilir).

['] Ortak uglu iki 151n1n olusturdugu seklin ag1 oldugu ve bu ortak uca,
acinin kosesi denildigi vurgulanir.

['] A¢t1, 1510 olan kenarlari lizerindeki birer noktayla ve kdse (ortak ug
olan) araya gelecek sekilde isimlendirilip sembolle gosterilir.

4 |

G

B

Sekildeki a1 “EFG agis1”, “GFE acis1”, “F agis1” veya “1 agis1”
«EFG» «GFE» «zGpp, « F s« L,

olarak isimlendirilip,
«I» veya Z 1 sembollerinden biri ile temsil edilir.

[!'] Ac1 lizerindeki noktalarin, bu aginin i¢ veya dis bolgesine ait
olmadiklar1 vurgulanir.

[!] Bir aginin agiortayinin, ucu bu ag¢inin kosesi olan ve bu aginin i¢
bolgesinde bulunan 151n oldugu vurgulanir.

[1] Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglari
kullandirilir.

Dosyasi, Giinliik, Kontrol Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik

Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme.

@ Acik Uclu Soru, Dogru —Yanhs , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin

©3Fen ve Teknoloji
Dersi, Isik ve Ses Unitesi
(Kazamin 1.5) €3Fen ve
Teknoloji Dersi, Isik ve
Ses Unitesi (Kazamin

1.5)
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DERSLERLE
ILISKILENDI
RME

ARA DIiSiPLINLER
ATATURKCULUK

Béliim 3:COKGENLER CiZELIiM

Dogru, Dogru Parcasi ve Isin

Cokgenler

4. Ayn diizlemdeki iki dogrunun
birbirlerine gére durumlarini
belirler ve sembolle gosterir

5. Uzayda bir dogru ile bir
diizlemin iliskisini belirler.

1. Cokgenleri inga eder

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Ayni diizlemde kesismeyen dogrularin paralel dogrular
oldugu vurgulanir.

[!] Dikligin, kesigsmenin 6zel bir durumu oldugu belirtilir.
['] AB v CD paralel veya dik ise bu sirasiyla AB / CD

ve AB | CD piciminde yazilir. Burada “//”” semboliiniin
paralelligi, “L” semboliiniin ise dikligi temsil ettigi
vurgulanir.

[!] Dikligin, kesigsmenin 6zel bir durumu oldugu belirtilir

[!] Dinamik geometri yazilimlar1 kullanilarak ¢okgenler
inga ettirilebilir.

[!] Her tip ¢okgenin sahip oldugu ortak 6zellikler (kése, aci,
kenar sayis1 vb.) incelenir. Insalarda bunlar dikkate alinir.
[!] Bir cokgenin dis bolgesinin, tizerinde bulundugu
diizlemin ¢okgenin kendisi ile i¢ bolgesi disinda kalan
bolge oldugu vurgulanir.

[1] ikiser ikiser kesisen n tane dogru ile bir n-genin
olusturuldugu vurgulanir (n =3, 4, 5 ...).

[!] Kare ve dikdortgen ¢izilirken temel ¢izim yontemleri
kullanilir.

[!] Cokgen gizimlerinde 6grencilerin daha dnceki ¢izim
becerileri dikkate alinir.

[!] Diizgiin olan ve olmayan gokgenler arasindaki fark
vurgulanir.

Giinliik, Kontrol Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim

@ Acik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi,
degerlendirme.
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UNITE I: GEOMETRIYE YOLCULUK

OLCME o
I AT AL T
% 2 3|32 ME KAZANIMLAR LiK ACIKLAMALAR DEGER DERSLERLE DIiSIPLINLER
= ) Q LER LEN e . .. N
Q ALANI DIRME ILISKILENDIRME | ATATURKCULUK
1. Eslik ve benzerlik ['] Es sekillerin, arala.rl.ndaki herhar?g.i birinin lgogaltllan o Dénii.st.im
arasindaki iliskiyi agiklar. kopyalar1 oldugu sezdirilerek ayni bigim ve esit 6lgiilere Iy Geometrisi
sahip olduklar1 vurgulanir. g
2.Esve benz"er Q(?kgel_ﬂf_’rin [!T Es sekillerin benzer oldugu ancak benzer sekillerin eg :é 'é
. keqar ve ag1 Ozelliklerini olmalarinin gerekmedigi vurgulanir. o=
= belirler. ['] Benzerligi arastirilan sekillerin ayn1 6zel sinifa ait o %
E olduklarina dikkat edilir (iggenler iiggenlere , dortgenler E A
2 dortgenlere, paralelkenarlar paralelkenarlara, besgenler 5 f:
= © besgenlere, ... benzer ). £ Té
= i ['] Benzerlikte kenar uzunluklari oranlatilmaz (Benzerlik 2 <
= ;; oranindan s6z edilmez.). = ﬂé
@ [']Eslik igin ”=” sembolii, benzerlik i¢in “=” veya = 5
8 R “~”sembolii kullanilir. g 5
E = ['] Benzer ¢cokgenlerin ayn1 bigimde fakat farkli biyiikliikte 2 ;‘:)D
= N oldugu vurgulanr. 5D
= ] = | [!| Dinamik geometri yazilmlari kullandinlabilir. >R R (R
E 1. Oteleme hareketini aciklar. § " Oflﬁ;nf:de §ekllin durusunun, bi¢giminin ve boyutlarinin % g ¥ Eslik ve Benzerlik
) i 2 aymi kaldig1 vurgulanir. o
5 £ Z 2. Bir seklin Gteleme sonunda = ['] Bir seklin kendisiyle 6teleme altindaki gériintiisiiniin es - L%
<+ Zr ot olusan goriintiisiinii insa eder. E veya simetrik oldugu ve bu tiir simetriye oteleme simetrisi T% )
:S s § k=l denildigi vurgulanir. = & .
=R A ['] Dinamik geometri yazilimlari kullanilabilir. é E ‘é’
R % [!1Otelemenin farkh bir simetri tiirii oldugu ve dogru 05 g
____________________________________________ = | simetrisiyle kangtinlmamas: gerektigi vurgulanr. |\ 2 €585 | |
1. Cokgenler ile cokgensel = [1] Etkinliklerde kareli, izometrik veya noktali kagit g Q E’n ¥ Déniisiim
o = bolgelerin es ve benzerlerini 'ﬁu kullanilir. A _g“ g | Geometrisi
2 = kullanarak &riintiiler 5 ['] Model olusturmada ve bu modelle yapilan siislemedeki £ EE
= E olusturur. 8 sekillerin Gtelendigi fark ettirilir. =) 5 g
= _g' 2. Oteleme ile siisleme yapar. g [!] Stislemelerde uygun ¢okgensel bolgelerin modelleri é #N
© 7 E kullandirilir. < 2 3
Y, 83
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BOLUM 1: DOGAL SAYILAR VE KUMELER

Kiimeler

Dogal
Sayilar

Durumlar
Belirleme

1. Bir kiimeyi modelleri ile
belirler, farkli temsil
bicimleri ile gosterir.

2. Kiimelerle birlesim,
kesisim, fark ve tiimleme
islemlerini yapar ve bu
islemleri problem ¢6zmede
kullanir.

3. Bir kiimenin alt kiimelerini
belirler.

2. Dogal sayilar kiimesinde
toplama ve ¢arpma
islemlerinin 6zelliklerini
uygular.

1. Saymanin temel ilkelerini
karsilastirir, problemlerde
kullanir.

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Belirli bir kiimeyi temsil ederken asagida belirtilen baslica gosterim bigimleri vurgulanir:
Nesneleri temsil eden sembolleri, karigikliga neden olmamak i¢in tirnakli ayrag iginde aralarina
virgiil koyarak “{..., ..., ..., ...}” biciminde siralama,

Kiimeye karsilik olarak bir harf, bir sembol veya 6zel bir isim kullanmak,

Varsa nesnelerin ortak 6zelliklerini ifade etme,

Elemanlarin nokta veya sekillerle temsil edildigi bir diizlem pargas1 olugturma (Venn semast).
[!] Kiimeler isimlendirilirken genellikle biiyiik harflerle, elemanlarinin da kii¢iik harflerle
gosterildigi belirtilir.

[!] Bos kiime ve evrensel kiime agiklatilarak bos kiimenin &, evrensel kiimenin de E
semboliiyle gosterildigi belirtilir.

[!] Bu sinifta en fazla ii¢ kiime arasinda tek islem kullandirilir. Islemler, giinliik yasam

problemleri ile anlamli hale getirilir.

['T E kiimesinin elemani olup A kiimesinin eleman1 olmayan elemanlardan olusan kiimenin A

kiimesinin tiimleyeni oldugu ve A’ sembolii ile gosterildigi belirtilir.

[!] Esit, denk ve ayrik kiime 6rneklerine yer verilir.

1]
iki kiimenin birlesiminin her iki kiimedeki elemanlardan olusan kiime oldugu,
Kesigimin iki kiimenin ortak elemanlarindan olustugu,

Farkin iki kiimeden birinde olup digerinde olmadigi,
Tiimleyenin kiimede olmadig1 ancak evrensel kiimenin elemanlarinda oldugu

uygun modelleriyle fark ettirilir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar dikkate

alinr.

[!] Bir kiimenin alt kiime sayilar1 hesaplatilmaz.

e o o o

['] Dogal sayilar kiimesinde toplama ve ¢arpma islemlerinin degisme, birlesme 6zellikleri ile
¢arpma isleminin toplama ve ¢tkarma iglemleri iizerine dagilma &zellikleri vurgulanir. Kapalilik
ozelliginden soz edilmez..

['] Eski uygarliklarin kullandiklart say1 sistemleri ile ilgili bilgiler verilir.

[!] Dogal sayilar kiimesinin “IN” ile gosterildigi vurgulanir. Sayma sayilari agiklanir.

[!] Carpma igleminde “.” sembolii de kullanilir.

[!] Birden fazla islem oldugu durumlarda 6nce tslii sayilar, sonra parantez igindeki islemler
daha sonra ¢carpma veya bolme islemleri, en son olarak da toplama veya ¢ikarma islemleri
yaptirilir. Ayni 6nceliklere sahip islemlerde soldan saga dogru sira takip edilir.

['] Zihinden hesaplamalarda bu dzelliklerin sagladig1 kolayliklar vurgulanir.

[!]Dogal sayilar kiimesinde toplama ve ¢arpma islemlerinde 0 ile 1 sayilarinin etkisi vurgulanir.
0 ve 1’in degisme 6zelligini saglamadaki 6nemi tizerinde durulur.

[!] Saymanin temel ilkelerinin toplama ve ¢arpma kurallari icerdigi vurgulanir.

& Agik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyas, Giinliik, Kontrol

lendirme, Genel izlenim degerlendirme

Deger!

IListesi,Performans Degerlendirme, Analitik
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ME

1. Bir sorunla ilgili aragtirma
sorulari Uretir, uygun
orneklem seger ve veri
toplar.

1. Verileri uygun istatistiksel
temsil bi¢cimleri ile gosterir
ve yorumlar.

2. Siitun grafiklerinin hangi
durumlarda yanlis

[!] Veri toplamada anket, goriisme, tarama vb. veri toplama araglari kullanilir.
['] Uzerinde arastirma veya deney yapilacak grup, 6rneklem olarak
isimlendirilir.

[] Birden fazla dlgiite gore tablo olusturulur.

[Y] Farkls istatistiksel temsil bigimlerinin stiinlikk ve sinirliliklart tartigilir.

[{] Tablolar, siitun ve ¢izgi grafikleri istatistiksel temsil bigimleridir.

[]Siitun grafiklerindeki ¢ubuklarin, prizma seklinde ¢izildigi 6rneklere yer
verilir.

[1]Siitun grafikleri yatay ve dikey olarak ¢izdirilir.

[1] Tabloya baslik yazilir.

[1Grafik ve tablolar gerektiginde numaralandirilir.

[Y] Grafiklerin basliklar1 yazilir ve eksenleri isimlendirilir.

[ Tablolama yazilimi kullanilarak ¢izilen siitun grafiklerinin, eksenlerindeki

Olcekler degistikge grafigin gorsel olarak anlaminin nasil degistigi buldurulur.

©3Fen ve Teknoloji
Dersi, Canlilarda
Ureme, Biiyiime ve
Gelisme Unitesi
(Kazanim 2.6)

| ¥ Merkezi Egilim ve |
Yayilma Olgiileri
©3Fen ve Teknoloji
Dersi, Canlilarda
Ureme, Biiytime ve
Geligme Unitesi
(Kazanim 2.6)
©3Fen ve Teknoloji
Dersi, Kuvvet ve
Hareket Unitesi
(Kazanim 1.4 ve 1.5)
©3Sosyal Bilgiler
Dersi, Ulkemizin

% Saghk Kiltiirii (Kazanim
16)

(Ara Disiplinler Etkinlik
Ornekleri-Kag Tane “0?)

= Insan Haklar ve
Vatandashk (Kazanim 8)

% Kariyer Bilincini
Gelistirme (Kazanim 11) (Ara
Disiplinler Etkinlik Ornekleri-
Semtimin Calisanlart)

% Afetten Korunma ve
Giivenli Yasam (Kazanim 12)

% Girisimeilik (kazanim 1)

BOLUM 2: VERILERI DUZENLE

yorumlara yol agabilecegini Kaynaklar1 Unitesi

&l A¢ik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje,

Kazanimlarla ilgili etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

Uriin Dosyas1, Giinliik, Kontrol Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik | DEGERLEN

Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme

______________ L | Razamm 1) e
Merkezi 2. Verilere dayali olarak [lMevcut veya gelecekteki durum tahmin ettirilmelidir. ¥ Tablo ve Grafikler
Egilim ve tahminler yiiriitiir.
Yayilma
Olciileri

368




UNITE III: SAYILAR VE GEOMETRI EL ELE

olarak ifade eder ve slii
niceliklerin degerini belirler.

[ Uslii niceliklerin degeri bulunurken gereksinim duyuldugunda
hesap makinesi kullanilabilir.

[Ma, b, n birer dogal say1 olmak iizere; a" =b Uslii niceliginde a’ya
“taban”, a’nin ka¢ kez kendisiyle carpildigini belirten say1 olan
n’ye “kuvvet” veya “iis” ve b’ye de “deger” denildigi belirtilir.

p - E N ~ Z DERS iCi VE
— o = iGER Lo
Slelg =22 = B S DI ARA DISIPLINLER
: : fﬂ 8 j § 5 KAZANIMLAR E 5 ACIKLAMALAR = g E .D.ERS.LERL]'E ) o
T 2R Q) < = S’E a ILISKILENDIR ATATURKCULUK
Q = Lol ME
1. Tam sayilart agiklar. [1 Sayilarin Oniine konulan “+” ve “-” isaretlerinin, sayilarin 2 % Afetten Korunma ve
2. Mutlak degerin anlamini yoniinii belirten isaretler olduklart hatirlatilir. g Gilivenli Yasam
aciklar. [Pozitif ve negatif tam sayilarin, “0” ile birlesim kiimesine “tam £ (Kazanim 5)
Tam 3. Tam sayilar1 karsilagtirir ve sayilar kiimesi” denildigi ve Z harfi ile gosterildigi belirtilir. & (Ara Disiplinler Etkinlik
Sayilar siralar. [!] Tam sayilarin mutlak degerlerini iceren islemler yaptirilmaz. g Ornekleri—Riizgarin
[1Bir saymin mutlak degerinin pozitif oldugu vurgulanir. e Sogutucu Etkisi)
[]Tam sayilar siralanirken say1 dogrusu modelinden yararlanilir. °
=
[ a-b ve at(-b) islemlerini gerektiren problemler, ayr1 ayri Z =2 Girisimcilik
incelenir. Elde edilen ¢o6ziimler karsilastirilarak a-b= a+(-b) = (Kazanim 2, 3)
1. Tam sayilarla toplama ve N L =
Tam \karma islemlerini vapar oldugu fark ettirilir. =
. | Sayilarla ¢ 3 yapar. [1] Toplama isleminin degisme ve birlesme 6zellikleri incelenir. %
2 | Islemler ['] Toplamlart O (sifir) olan iki tam sayinin toplama islemine goére §
E; birbirlerinin tersi oldugu vurgulanir g
=
= e ] = O R
A [[1 En az bir bilinmeyen ve islem igeren ifadelerin “cebirsel g
ifadeler” oldugu vurgulanir. k)
2 [1] Cebirsel ifadelerde kullanilan harflerin sayilari temsil ettigi ve Q% %
N “degisken” veya “bilinmeyen” olarak adlandirildig: belirtilir. g =
S | Cebirsel | 1.Belirli durumlara uygun [11 Bir cebirsel ifadede bir say1 ile bir degigken veya birden fazla g 5
% | Ifadeler | cebirsel ifadeyi yazar. degiskenin carpimma “terim” denildigi, terimlerin sayisal Y 3,
« | carpanina ise “kat say1” denildigi vurgulanir. u‘ﬁf S
£ = | [1 Say: ériintiilerindeki iligkinin harflerle belirtildigi ifadelerin de g é
= N | birer cebirsel ifade oldugu vurgulanir. 2=
) > SN
. = 88 ol
:E £ | [1”n” harfinin verilen Oriintiideki sayilarin sirasini veya yerini % {'3:’ N Cebirsel
) © | belirten bir isaret, sembol veya notasyon oldugu vurgulanir. Bu Z g Itf d le 1rse
= £ | yiizden n’ ye; Oriintiiniin “n.say1s1”, “temsilci sayis1” veya “genel a E adeiet
k) ” e g g . o o @ ko]
1. Say: oriintiilerini g ii};:gsllﬂan:iremlmg belirtilir. Bu harfin bir degisken oldugu £ é
e . §7 o . S5
P Fn'od.eueyerek bu'oruntulerdekl £ | [N Oriintiiniin iligkisinin degisik bi¢imlerde bulunabilecegi ve 3
Oriintii iliskiyi harflerle ifade eder. 5 . . e e 2R/
- - = | farkli gosterimlerle ifade edilebilecegi belirtilir. Bu iliskiler tek Bh
ve 2. Dogal sayilarin kendisiyle = . . . . S5
MY o € | islem igeren cebirsel ifadeler (n+1, n-2, 3n vb.) olmalidir. A=
Tliskiler tekrarli carpimini islii nicelik g 5 E
o
= e g
= 2
T EE:
=] ~ &
S 55
< < 5
~ 3
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UNITE III: SAYILAR VE GEOMETRI EL ELE

Béliim 2: Say1 Oriintiilerindeki Kurallar1 Kesfedelim

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

['] En kiigiik ortak kat ve en biiyiik ortak bdlen buldurulur.

['] En kiigiik ortak kat ifadesinin EKOK, en biiyiik ortak
bolen ifadesinin de EBOB seklinde kisaltildig: belirtilir.
EKOK ve EBOB’u bulmay:1 gerektiren problem durumlari
inceletilir.

['] Aralarinda asal olan sayilarin ortak bdlenleri ve katlari
vurgulanir.

[!] En ¢ok ii¢ dogal sayinin EKOK ve EBOB’unu bulmay1
gerektiren durumlar inceletilir

= M ~ Z DERS iCi VE
= g
- |E|g Z w2z Z & TE DIGER ARA DiSIPLINLER
o : <| = j E j KAZANIMLAR £ E ACIKLAMALAR =R =i _DERSLERLE
Iz @ -g £= E 3’8 a2 ILISKILENDIR | ATATURKCULUK
Q = © A ME
1. Esitligin korunumunu [] Bilinmeyen igeren esitliklerin denklem olarak ifade edildigi
2 modelle gosterir ve agiklar. belirtilir.
o 2. Denklemi agiklar, problemlere [] Bir bilinmeyen igeren problemler segilir. S 4 Dogal Sayilar
= . uygun denklemleri kurar. [] Bilinmeyen ve degiskin arasindaki iligki vurgulanir. E G Tam Saylarla
E 2 Esidlik 3. Birinci dereceden bir [ Denklemi dogru yapan degiskenin veya bilinmeyenin i Islemler
E § bilinmeyenli denklemleri ¢dzer degerine denklemin ¢éziimii, bu dogru degeri bulma islemine =
Ex ]V)e . de denklemi ¢ozme denildigi vurgulanir. B
= 8 enkiem [1] Dogal sayilarin ve tam sayilarin sinirliliklart iginde kalinir. -
— .5
g =
£ =
H =) bl
= £%
s 8 .
1. Dogal sayilarin carpanlarini ve [!] Bir dogal sayinin ¢arpanlari, kat ve bolenleri arasindaki '% 8 t} Oriintiiler ve
katlarini belirler. iliski vurgulanir. °‘“:N Miskiler
2. Boliinebilme kurallarini [!] Carpanin ayni zamanda s6z konusu sayimin bdleni oldugu % % )
aciklar. vurgulanir 20 ¥ Alani Olgme
p 11 Bolme islemi yapmaksizin dogal sayilarin 2, 3 ve 5’¢ ) ¥ Kiimeler
3. Asal lar1 belirler. [!] $ yap s y > =) h
sal sayrian befirier kalansiz boliiniip boliinemedigi belirletilerek bdliinenlerin Mg
p g ol
4. Dogal sayilarin ortak bdlenleri olusturdugu Sriintiiler buldurulur. g =
ile ortak katlari belirler ve [']2,3 ve 5’e kalansiz bdliinebilme kurallarindan 2 ,%
problemlere uygular yararlanilarak 4, 6, 9 ve 10°a kalansiz boliinebilme kurallart da [ala)
kesfettirilir. ==
Carpanl [!] 1 dogal sayisinin, asal say1 olmadigi nedenleriyle tartigilir. g E
arve [!] 2’nin ¢ift ve asal say1 oldugu vurgulanir. - <
Katlar =g
s .5
ok
5 8
£ g
v g
28
o5
%5
<8
3
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UNITE III: SAYILAR VE GEOMETRI EL ELE

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[1] A¢1 6lgiilerinin tahmin ettirildigi 6rneklere de yer verilir.

['] A¢i gizilirken kenarlarinin uzun veya kisa ¢izilmesinin aginin
Ol¢iisiinii degistirmedigi vurgulanir.

['] Aciya Ol¢ii karsilik tutuldugunda okuma yoniiniin 6nemli
oldugu vurgulanir.

P = ; v ~ Z DERS iCi VE
i o = iGER Lo
Slel g =22 = Qg DI ARA DIiSIPLINLER
" = p 2| 2% < KAZANIMLAR E = ACIKLAMALAR S & E _DERSLERLE . o
= 4| Q 5= = 98 ILISKILENDIR | ATATURKCULUK
:Q = © A ME
2. Uggenleri acilarina ve [!] Bir ﬁgge'nin ayni diizlemde ikiser ikiger kesisen {i¢ dogru ile s G Q1§5111k ve
kenarlarina gore smiflandirr. olusturulabilecegi Vurgulamr." i - g Istatistik
o ) ['] Kenarlarina ve acilarina gore tiggen ¢esitleri hatirlatilir. v/ ¥ Agilar
3. Kare ve d1kf10rtgenm agilar, ['] Karesel, paralelkenarsal ve dikdortgensel bolgelerin, = 4 ¥ Eslik ve
Cokgenler | kenarlar ve kdsegenleri kosegenlerinden biri tarafindan iki es pargaya ayrildiklar = Benzerlik
£ arasindaki iliskileri belirler. hatirlatilir. ©y 4 ¥Uzunluklar
i ['] Kosegen ile kenar arasindaki fark vurgulanir. a E Olgme
= z2
e — — ——————_—,—Y—,—,—Y—Y—,—————————————AH i H H - L.,k - hjb»ln.o i\i (= S e —————
=}
_ 3. Komsu, tiimler, biitiinler ve [!] Komsu tiimler ve komsu biitiinler agilar agiklanir. g %” ¥ Agilar Olgme
:.f terifqﬂarm 6zelliklerini [!] Komsu agilarin ortak olmayan kenarlariin da bagka bir ag1 .g g
& agixiar. olusturdugu vurgulanir. £ =
o | Aclar [!'] Bir kenarlar1 ortak, diger kenarlar1 ayn1 dogrultuda; fakat ters 55
> yonde olan komsu biitiinler agilarin, ayni zamanda bir “dogrusal g g
E ¢ift” olusturdugu vurgulanir. R
g FE ]
R 1. Tiimler. bitinler ve ters | & | T T g % ¥ Esitlik ve
£ : 1““1 erl . l“t‘,‘“, ;r ve tlers ['] Sekildeki gibi ayni diizlemde bulunan (diizlemdes acilar) 2% Denklem
Q actlann olgulerini hesaplar BAC ve CAD agilarinin N g 8 O Agilar
£ BAD ) — m( BAC ) CAD ¢ 2z
g m(BAD ) = m( BAC )m( CAD)) zs
g oldugu belirtilir. <
e A E2gS)
: e
(.‘f Agilar [1] Ac1 Olgiisii olarak “s” ya da “m” harflerinden biri segilir, 0 %
e Olgme digerinden soz edilir. )OED B
£ 50
= : &
Q é g
[=2] 3§
n g
2 &
=i
%%
<8
3
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UNITE IV: MATEMATIK iCINDE MATEMATIK

6. Kesirlerle islemler yapmay1
gerektiren problemleri ¢ozer ve
kurar.

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Ortak payda algoritmasinda, kesirlerin paydalar1 esitlenerek birinci kesrin paymin
ikinci kesrin payina boliindiigii vurgulanir.

[!] Bolme isleminde, “ters gevir, g¢arp” algoritmasi ortak payda algoritmasindan sonra
tamitilir.

['] Bir kesri bagka bir kesre bdlmenin, birinci kesrin iginde ikinci kesrin kag¢ tane
oldugunu bulma oldugu vurgulanir.

[['] Kesirlerle bolme islemlerinde strateji kullanarak islem sonug¢larnin tahmin ettirildigi
orneklere de yer verilir

[!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden yararlanilir.

[!] Program kitabinin giris béliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili a¢iklamalar
dikkate alinir.

=
Slel| 2 . _ALT é OLCME VE | DERS iCi VE DIGER DiSilé]f{iﬁLER
: % :E :é OGRENME KAZANIMLAR Z % ACIKLAMALAR DEG'ERLEN . .DEBSLER'LE
|4 g ALANI 2 DIRME ILISKILENDIRME | ATATURKCULU
= K
Kesirler 1. Kesirleri kargilagtirr, siralar ve [!]Kesirlfrl sualgmada 6greq0}ler1n verilen kesirleri model iizerinde incelemelerine ve 4 Carpanlar ve
say1 dogrusunda gosterir akil yliriitmelerine firsat verilir. Katlar
________________________________________________ | [NProgram kitabinin giris bolimiinde bahsedilen _tahmin stratejilerinden yararlanilir. | ____ o8 R S
Ondahk 2. Kesirlerin ondalik agilimlarini [!] “~” veya “~"sembollerinin yaklagik degeri ifade ettigi vurgulanir. 2.5 4¥ Kesirler
Kesirler belirler. [Ondalik agilimlarda tekrar eden rakamlara dikkat ¢ekilerek bu tiir ondalik agilimlara 58
3. Ondalik kesirleri kargilastirir ve “devirli ondalik agilim” denildigi ve tekrar eden rakamlarin tizerine ¢izgi konularak = ng
siralar gosterildigi vurgulanir. $.8
['] Ondalik kesirlerde kesir kismin sagina eklenen sifirin, ondalik kesrin degerini é E
= degistirmedigi fark ettirilir. -
""""""""""""""" e | EX "X¥ Ondalik Kesirler | 7]
é gfunluklarl 1. Uzunluk 6lgme birimlerini [Y] Uzunluk 6l¢gme birimleri islenirken en ¢ok kullanilan uzunluk 6l¢me birimlerinden =) % ¥ Ondalik Kesirler
7B ¢me aciklar ve birbirine doniistiirtir. km, m, cm ve mm’yi 6n plana ¢ikaran etkinlikler yapilir. .ﬂo_f, 5
§ [ Kilo, hekto, deka, desi, santi, mili eklerinin metre birimine kattig1 anlam vurgulanir. & C{
o
= e e Y N M1 Ko T P T TP T T U N P T o E """"""""""""""""""""
> 2. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma ['] Kesirlerle toplama ve Qlkarmg 1sler.nler1 ile ilgili Onceki - bilgi ve becer}!eer £ £ 4¥ Carpanlar ve
=2 islemlerini yapar hatirlatilarak paydalari asal olan kesirlerle islem yaparken payda esitlemenin gerekliligi 2 g Katlar
= ' iizerinde durulur. L% ¥ Oruntiiler ve
S 1] Payda esitlemenin, kesirleri ayni kesrin birimi cinsinden ifade etmek veya kesirlerin ) iskiler
=) 1] Payda esitl. in, kesirleri kesrin birimi cinsinden ifad k kesirleri o Tliskil
=z 3. Kesirlerle ¢arpma islemini esit paydali denklerini bulmak oldugu vurgulanir. g 2
=2 yapar. ['] Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarinin E =
= 4. Kesirlerle bélme islemini yapar tahmin ettirildigi 6rneklere de yer verilir. S s
> . ) . ' ['] Carpma islemine bir dogal say1 ve bir kesrin ¢arpimu ile baglanur. i <
S 5. Kesirlerle yal_a}lan islemlerin [ Iki kesrin ¢arpiminin, bir kesrin diger bir kesir kadarini bulma oldugu vurgulanir. ER:
Q sonucunu strateji kullanarak ['] Kesirlerle ¢arpma islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarmin tahmin 3 5
- tahmin eder. ettirildigi orneklere de yer verilir. - 5
E Kesirler [!] Bolme islemine bir dogal saymin bir kesre boliinmesi ile baslanir. % ,g
= $2
3 | 2]
- 2 g
plon) =]
Q _
=&
&
A F
=2
CRZ]
eS|
~ 3
<
m 2
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UNITE IV: MATEMATIK iCINDE MATEMATIK

olaylar1 agiklar.

N
= = ALT = OLCME VE DERS iCi VE DiGER QDT i
IR . = ¢ ¢
Z|=| 2 é OGRENME KAZANIMLAR E § ACIKLAMALAR DEGERLEN _ DERSLERLE ARA DISIPLINLER
Z|4|Q ALANI = DiRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
Oranve Orantt | |\ olileri 4 N o ' ¥ Yﬁz.deler
kargilagtirmada oran [1Orann, “4:6, — , 4’tin 6’ya oran1 gibi farkli gosterimleri kullanilir: o Kesirler ]
kullanir ve orani farkl e 6 . S Oruntulfer ve Hmkﬂ?r
. P [Plan 6lgegi gibi oran uygulamalari problem ¢6zmede kullandirilir. — £3Sosyal Bilgiler Dersi,
bi¢imlerde gosterir o S 3 4 g
C [ Iki oran esitliginin oranti olarak adlandirildig: vurgulanir. k= Yeryiiziinde Yasam
2. Orantiy1 ve dogru . P = Ty
orantili nicelikler [Orant1 tablosunda ortaya ¢ikan oriintiiler incelenerek dogru orantiya ait iligkiler S tinitesi (Kazanim 1)
arasindaki iliskiyi aciklar kesfettirilir. i"
“Merkedi | | | 1 Aritmetik ortalamanm, bir merkezi egilim dlgisii oldugu vurgulamr. | =
Egilim ve 1. Verilerin aritmetik [ Agikligin, bir merkezi yayilma 6lgiisii oldugu vurgulanir. 5 . 4% Tablo ve Grafikler
o
Dagilim ortalamasini ve agikligini [Verilerden, en yiiksek veya en diigiik veri ¢ikarildiginda bu durumun aritmetik 7 £
Olgiileri hesaplayarak yorumlar. ortalamay1 nasil etkiledigi vurgulanir. % -é
__________________________________________ oldugu vurgulamr, ] 82
Olasilikla Tlgili 1. Deney, cikti, rnek ['] Evrensel kiimede her bir eleman bir kez yazilir fakat 6rnek uzayda ¢iktilar kag tane 15 >§o ¥ Tablo ve Grafikler
E ]I(‘leflre;mlar uzay, olay, rastgele se¢im ge oll((.adar yazilr. :D, —; ¥ Kesirler
a ve es olasilikli terimlerini me“. o e . . 2,2 N .
= bir durumla a. “MATEMATIK” kelimesinin harflerinden olusan evrensel kiime: E={M, A, T, E K 4_¥ Ondalik Kesirler
~ iligkilendirerek agiklar. E, _I’ K} . . X . . 5 % GY'Lizdeler
X ) matik” kelimesinin her bir harfi aym1 ozelliklere sahip kagit parcalarmna yazilarak £ 5
E 2. Bir olay1 ve bu olaymn torbaya atilmistir. 50
7 I _olma olasiligint agiklar. Han bir kagit gekildiginde ¢ikan harfin “A” olma olasih@ nedir?” sorusundaki Srnek k') §
Olay Cesitleri -O= i m
_ y uzay; O={M, A, T,E,M, A, T, I, K} =
9 2. Tiimleyen olay1 agiklar N [!] Deneydeki her bir ¢iktinin olma olasiliklar1 esit olmalidir. Bir baska deyisle bir g E
a E ¢iktinin olma olasiligini artiran veya azaltan durumlar olmamalidir. = 5
E " Olasilikla _Iig_l_ll_ """""""""""""" g Ornek: “A” harfi farkli 6zelikte bir kdgida yazildiginda, A’nm segilme olasilig: =
S Temel 3. Bir olaym olma olasiligt % d%ge.rl.erine gére farkli olacagindan deneyin ¢iktilariin her birinin gekilme olasiligt i 2
2 | Kavramlar ile ilgili problemleri gozer £ blrblrl{le esit (.)lmayacakter Bundan d.(.)lay{. bu dene')./de gergeklesen bir olaym o_lma e} %
ve kurar ° olasiligy, istenilen durum sayisinin miimkiin olan tiim durum sayma oram seklinde o &
’ k=) hesaplanamaz. m<
3 [ Bir olayin olma olasiliginin kesir, oran, ondalik kesir ve yiizde kavramlari ile % QE’
£ iliskisi fark ettirilir. E-
é [1 Orneklerde veya problem ¢ziimlerinde olaylari belirtmede, istege baglt é é
8 gosterimler kullanilabilir. 5.5
= [NOgrencinin, olasiligin yasamndaki 6nemini fark etmesi saglanr. Qo A
:E [!]Bir olayimn olma olasiligmim O ile 1 (dahil) arasinda oldugu vurgulanir. g 2
b5 '|Bir olayimn olma olasilig1 ile olmama olasilig1 arasindaki iliskiden yararlanilabilir. S s
2 E
2 [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar % 2
= dikkate alinr. =i
£ =
""""""""" I Kesinveimkansiz | & | 2%
Olay Cesitleri : ] @
M 3
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UNITE V: CEVREMIZDEKI MATEMATIK

 Insan Haklar ve
Vatandashk (Kazanim 16)
(Ara Disiplinler Etkinlik
Ornekleri-Cocuk Haklari
Bildirileri)

= = ALT OLCME VE DERS iCi VE DIGER iy
= & s L >
Zl=| 2 .3 OGRENME KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR DEGERLEN- _ DERSLERLE ARA DISIPLINLER
2| 4| g ALANI DIRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
1. Ondalik kesirleri ¢oziimler. [!] Ondalik kesirlerin okunmasi ve yazilmasi S 4 Kesirler
4. Ondalik kesirleri belirli bir basamaga ile ilgili 6nceki bilgi ve beceriler hatirlatilir. ‘g
kadar yuvarlar. [!] Ondalik kesirleri virgiil kullanarak yazarken M
kesir kisminin “0” ile 1 arasinda bir kesir x:"
belirttigi fark ettirilir. =
Ondalik . - =]
. ['] Yuvarlanmas: istenen ondalik kesrin 6nce O ..
Kesirler . S - . . . L
hangi basamaga gore yuvarlanacagi belirlenir. 7 g
Yuvarlanacak basamagin sagindaki rakam ile 5 % é
arasinda karsilagtirma yaptirilir. Karsilagtirilan Qo 2
rakam 5 veya 5’ten biiyiik ise yukari = e
M 2 0
O N yuvarlandigt hatulatelar, | BT .
E 1. Kesirlerle yiizde arasindaki iligkiyi [!'] Yuzdelerle ilgili 6nceki bilgi ve beceriler 5 g 4¥ Oran ve Oranti
% agiklar. hatirlatilarak %100’den biiyiik %1°den kiiciik E K>
- P o yiizdeler tizerinde durulur. =
= 2. Yiizde ile ilgili problemleri ¢ozer ve [!] Yiizdeler karsilastirilirken énceki bilgi ve g 2
= kurar. X E S
¥ becerilerden yararlanilir. 20
Zz [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan L g
& . problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate o=
= Yiizdeler <2
- N alinur. £ g
g E [!] Yiizde problemlerinde strateji kullanilarak 55
g S sonuglarin tahmin ettirildigi 6rneklere de yer % oa
- s verilir 2 i
- g [!] Etkinlik 6rneklerinde verilen problem ERE=
= B cesitleri esas alinir. &'s
:B g ﬁﬂh <
Q 1. Zaman 6l¢me birimleriyle ilgili 3 [!] Problemlerde zaman dl¢gme birimlerinin =z E # Kariyer Bilincini
=] g . ey e . %,&: L.
problemleri ¢ozer ve kurar. = tahmin ettirildigi 6rneklere de yer verilir. S5 Gelistirme (Kazanim 4)
= [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan | E) (Ara Disiplinler Etkinlik
G problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate ,;% »E) Ornekleri-Kisisel Tarih
= alinir. 8 g Cizelgem)
Zamam E g2 % Spor Kiiltiirii ve Olimpik
Ol¢me k51 3 g Egitim (Kazanim 5)
= 28
E =
g o
g o> @
£
M S|
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UNITE V: CEVREMIZDEKI MATEMATIK

¢Ozer ve kurar.

5. Cokgenlerin kenar uzunluklar:
ile ¢evre uzunlugu arasindaki
iligkiyi agiklar.

Sl = |2 ALT OLCME VE DERS iCi VE DIGER iy i
. E 3 3 OGRENME KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR DEC(.:ERLEN- . .DEI'SSLER'LE ARA DISIPLINLER
2l 4 |8 ALANI DIRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
5. Ondalik kesirlerle toplama ve [!] Ondalik kesirlerle toplama ve gikarma islemleri ile 4 ¥ Kesirler
¢ikarma islemlerini yapar. ilgili dnceki bilgi ve beceriler hatirlatilir. S ¥ Oriintiiler ve Iliskiler
6. Ondalik kesirlerle ¢arpma [!] Ondalik kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerinde g
islemini yapar. strateji kullanilarak islem sonuglarinin tahmin ettirildigi N
7. Ondalik kesirlerle bolme orneklere de yer verilir. —g
islemini yapar. [!] Once bir dogal say1 ile bir ondalik kesrin ¢arpim daha Té'
8. Ondalik kesirlerle yapilan sonra iki ondalik kesrin ¢arpimi yaptirilir. (G
islemlerin sonucunu strateji ['] Ondalik kesirlerle yapilan ¢arpma iglemlerinde g" E
kullanarak tahmin eder. basamak tablosundan da yararlanilir. > 'g
~ 9. Ondalik kesirlerle iglem [!] Ondalik kesirlerle 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan Qo 2
E yapmay1 gerektiren problemleri carpma islemleri de yaptirilir. £ 5
> ¢ozer ve kurar [!] Carpanlar1 “0 ile 1” arasinda olan iki ondalik kesrin :g S
E ¢arpiminin, ¢arpanlarmn her birinden kiigiik olacagi P S
2| Ondahk modellerle fark ettirilir. S5
= | Kesirler [!] Ondalik kesirlerle ¢arpma islemlerinde islem Qi:N
é sonuglarinin strateji kullanilarak tahmin ettirildigi “g’ 2
LE orneklere de yer verilir. B (j%
& ['] Once sonucu bir ondalik kesir olan iki dogal sayinin % )
z bolme islemi daha sonra bir dogal saymin bir ondalik | E
@ N kesre boliimii iizerinde durulur. g %
ﬁ E [!] Ondalik kesirlerle 10, 100 ve 1000 ile kisa yoldan 55
j s bolme islemleri de yaptirilir. % 0
a S ['] Ondalik kesirlerle bolme islemlerinde strateji i 2
% g kullanilarak islem sonuglarinin tahmin ettirildigi érneklere ERE!
& 2 de yer verilir. é s
= g [!] Program kitabinin giris boliimiinde verilen tahmin - <ﬁ
(=) k5 stratejilerinden yararlanilir. % %
:é g [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem S g
O ] = | gbzme le ilgili agiklamalar dikkate almr. R . S
3. Diizlemsel sekillerin gevre 5 [!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin Eb En
uzunluklarmi strateji kullanarak E stratejilerinden yararlanilir. Qo A&
tahmin eder. £ [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem g2
4. Diizlemsel sekillerin gevre % ¢Ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. o 3
Uzunluklari SRR . @\ g
p uzunluklart ile ilgili problemleri < = 5
Ol¢me E} o g
-~ D o
E 17
¥ a
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UNITE VI: COKGENSEL BOLGELER VE GEOMETRIiK CiSIMLERIN BiRLIKTELIiGi

paralelkenar olmasina gore sirasiyla kare, dikdortgen, tiggen, ...
prizma” olarak adlandirildig: hatirlatilir. Ayrica biitiin yiizleri
dikdortgensel bolge olan dik prizmaya dikdortgenler prizmasi
denildigi vurgulanir.

= = ALT P OLCME VE | DERS iCi VE DIGER PP
=l 2 s >
z : :g 3 OGRENME KAZANIMLAR EEEINLIK ACIKLAMALAR DEGERLEN- DERSLERLE ARA DISIPLINLER
| 4| Q ALANI DIRME ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
2. Atatiirk’iin 6nderliginde [!] Atatiirkgiiliikle ilgili konular (konu 1)
Uzunluklar: 6lgme birimlerine getirilen
Ol yeniliklerin gerekliligini
¢me nedenleriyle agiklar.
| 1. Alan dlgme birimlerini [ Giinlik yasamda sik kullanilan alan ve arazi lgme birimlerini _ | 4 Ondalik Kesirler
agiklar ve birbirine (km?, m* , cm® mm?, dekar (d6niim)) 6n plana ¢ikaran etkinlikler 2 4¥ Oran ve Orantt
doniistiiriir. yaptirilir. g
o
& 2. Diizlemsel bolgelerin ] -
5 alanlarini strateji kullanarak e la(ar)=1dam? =100 m* %
= tahmin eder. o 1 daa (dekar) = 1000 m’ Z(dénﬁm) 2
;’E'n 3. Diizlemsel bolgelerin : i E?n(zh:kltg(r))}::]igro 00 g: %
= alanlar ile ilgili problemleri Pas
= ¢dzer ve kurar * 1 dekar=10 ar S5
3 ) o | hektar = 10 dekar g 5,
o) iliskilendirmeleri yaptirilir. ‘:E )
<Zt . ['|Program kitabinin giris béliimiinde yer alan problem ¢6zme ile 3 g
Alam Ol¢me ilgili agiklamalar dikkate al =g
= gili agiklamalar dikkate alinir. > 5
< [{] Dairenin alanina girilmeyecektir. S
; ['|Dikdortgensel, karesel, ticgensel paralelkenarsal bolgelerin ) E
= alanlarinin hesaplanmasiyla ilgili bilgi ve beceriler hatirlatilir. g 5
5 [!] Program kitabinin giris béliimiinde bahsedilen tahmin B
2] stratejilerinden yararlanilir. % g
N ['] Ogrencilerin bolgenin gercek alan ile karstlastirma < 'g
g yapabilmeleri i¢in plan ve 6lgek uygulamalarindan s6z edilir. g =
3 [!] Birim karenin kisaca br* semboliiyle gosterildigi vurgulanir. !g )go
- [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile aA
5 ilgili agiklamalar dikkate alinir 4
5 ) = =
3 [!] Dairenin alanina girilmeyecektir. & Té
‘= [!] Dikdortgensel, karesel, ticgensel paralelkenarsal bdolgelerin A <
5 alanlarinin hesaplanmasiyla ilgili bilgi ve beceriler hatirlatilir. 2l
~ 1. Prizmalarin temel g [!] Tabanlarinin karsilikli koselerini birlestiren ayritlar tabanlara >‘3 g
5 elemanlarini belirler. = dik ise prizmaya “dik prizma” egik ise “egik prizma” denir. | §
< 2. Bs kiiplerle olusturulmus 5 [!] Dik prizmalarin yanal ayritlarinin uzunlugunun prizmanin ,can §D
. = - o ) < S’
E Geometrik yapilarin farkli yonlerden = yuksg:k‘hgm“e esit (_)ldugu vurgulanir. a8
- . s e L -5 [!] Cisim kdsegeni tanitilir. e
& | Cisimler goriiniimlerini gizer. v} . AT « o p 2 £
. [ .
~ G K k5t [!] Dik veya egik prizmalarin “karsilikli paralel yiiz ¢iftlerinden 3 g
& .e(?metn = (tabanlarindan) birinin kare, dikdortgen, tiggen, eskenar dortgen, ERs
= Cisimler E Sy =
= g S
= = 57
M {m|
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UNITE VI: COKGENSEL BOLGELER VE GEOMETRIK CiSIMLERIN BiRLIKTELIiGI

Sivilar: 6l¢gme

ve birbirine donistiiriir.

2. Hacim 6lg¢me birimleri ile sivi
6lgme birimleri arasinda iliskiyi
agiklar.

3. S1v1 6lgme birimleri ile ilgili
problemleri ¢6zer ve kurar.

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

kullanilan L, ¢L, ve mL lizerinde durulur. Diger birimler
sadece tanitilir.

[Y] S1v1 6lgme birimleri, hacim 6lgme birimleriyle
iliskilendirilerek siv1 dlgiilerinin temelde 6zel birer hacim
Sl¢tisii oldugu vurgulanir. Stvilart 6lgmenin, ayni zamanda
icinde bulundugu kabin hacmini 6l¢me oldugu da fark
ettirilir.

< E P . . . =
) ALT P OLCME VE DERS ICI VE DIGER f DT
= E s .
Z 2| 2 2 | OGRENME KAZANIMLAR TERINLIK ACIKLAMALAR DEGERLEN- DERSLERLE ARA DISIPLINLER
z| @« =g ALANI DIiRME iLISKILENDIRME ATATURKCULUK
4. Dikdortgenler prizmasi, kare [Y] Cisimlerin aginimlari, kareli kagit tizerinde gosterilerek _
[~ prizma ve kiipiin ylizey alanlar hesaplatilir. £
5 alanlarmi hesaplar. [Tahmin becerisinin gelismesine 6nem verilir. E
< 3 . .
= S- .D1kd0rtge.:.nl? ' prizmast, kar_e [Dik prizmalarin yiizey alanlar1 hesaplanirken =
S prizma ve kiipiin ylizey alani ile - . . =
— PR T asagidakilere benzer notasyonlar kullanilmayacaktir: =
~ . ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. 5
% | Alam Olgme o A=2(ab)+2(ac)2(b.c) c .
S .=
E o A= 2(uy)+2 (uk) +2(y.k) g‘ '%
= [l
’g [!]Progr.am. kiFa'bmm giris béli.imiinde yer alan problem :5 )En
¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. ) 'E
1. Dikdortgenler prizmasi, kare [MBoyut kavrami vurgulanir. '% 'E +¥ Geometrik Cisimler
prizma ve kiipiin hacmine ait . . . . . A~ N 4 ¥ Ondalik Kesirler
bagmtilart olusturur. [IDik prlzmglagln Aha_c14m bagintilarinin serr}boller}e temsili g E
2. Dikdértgenler prizmast, kare yap.lll.rken cismin ilgili ayrltle.lr'lr.nn uzunlugunu gostermede g 8
prizma ve kiipiin hacmini strateji ¢esitli notasyonlar kullanilabilir: %y
kullanarak tahmin eder. V=a.b.c, V=x.y.h, H=u.k.y vb. & E
% o . []S6z konusu geometrik cisimlerin hacim bagintilari, g E
= o 3. Dikdortgenler prizmast, kare yiikseklik ve ayrit uzunluklarindan uygun olanlar 55
2z Hacmi Olgme prizma ve kiiplin hacmi ile kullamlarak olusturulur. % 0
@ ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. [IProgram kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin /A
g 4. Hacim 6lgme birimlerini stratejilerinden yararlanilir. E g
b= agiklar ve birbirine doniistiirir. [|Program kitabinin giris béliimiinde yer alan problem g s
Q ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. - <ﬁ
é [Y] Ginlikk yasamda sik kullanilan hacim 6l¢me birimlerini é %
" 3.3 3 3\ L. < B
“ (km”, m”, cm” ve mm~) 6n plana ¢ikaran etkinlikler > 2
- IO R - yapurbe £ 2
:3 1. S1v1 6lgme birimlerini agiklar [1 Siv1 6l¢gme birimlerinden giinliikk yasamda ¢ok ’g) ’E‘J +¥ Ondalik Kesirler
Q a
=] )
£ &
< E
= O
G~
D o
s
<
a
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EK 2: OLCME ARACLARI

OGRENCI URUN DOSYASI DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin ad1 ve soyadu:

OLCUTLER

1. Calismalarin tam olmasi

2. Calismalardaki ¢esitlilik

3. Yeterli miktarda ¢alismay1 igermesi

4. Caligmalarin amaglar1 karsilamasi

5. Caligmalarin amaca uygunlugu

6. Caligmalarin dogrulugu

7. Dosyanin diizenliligi

8. Harcanan cabalar1 gosterme

9. Kaliteliligi gdsterme

10. Yaraticilig1 gosterme

11. Caligmalarin se¢iminde risk alma

12. Ogrencinin gelisimini gosterme

13. Kendini degerlendirme

) 1111 POTRRRN

YORUMLAR VE ONERILER: ......

378



Grubun adi:

GRUP DEGERLENDIiRME FORMU

) 1117 PO

OLCUTLER

. Grup lyelerinin birbirlerinin diisiincelerini dinlemesi

. Grup tiyelerinin birbirlerine sayg1 gostermesi

. Grubun kendi i¢indeki ¢atigmalart grup i¢inde ¢dzmesi

. Grup lyelerinin goriislerini rahatlikla ifade etmesi

. Grup lyelerinin bireysel sorumluluklarini yerine getirmesi

. Grup iiyelerinin bilgileri birbirleri ile paylagmasi

. Grup lyelerinin birbirlerine giivenmesi

. Grup iiyelerinin ihtiyag¢ duyduklarinda birbirinden yardim

istemesi

9.

Grup tiyelerinin birbirlerine destek olmasi

10.

Grup tiyelerinin birbirlerini cesaretlendirmesi

11.

Grup iiyelerinin birbirlerini takdir etmesi

12.

Grup iiyelerinin birbirlerinin duygularini anlamasi

13.

Grup iiyelerinin birbirinin hakkini korumasi

14.

Grup iiyelerinin birlikte ¢aligmaktan hoglanmasi

15

. Grubun verimli bir sekilde ¢aligmasi

YORUMLAR VE ONERILER: ...
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PROJE DEGERLENDIRME FORMU

Grup adr: Projenin adi: ) 1111

L. PROJEYi HAZIRLAMA SURECI 1|2 (3|4]5

1. Projenin amacini belirleme

2. Projeye uygun plan yapma

3. Ihtiyaglari belirleme

4. Grup i¢inde gorev dagilimi yapma

5. Farkh kaynaklardan bilgi toplama

6. Projeyi plana gore gerceklestirme

7. Yetiskin roliinii gerceklestirme

8. Ekip calismasini gerceklestirme

N=J

. Proje calismasinin istekli olarak gerceklestirilmesi

TOPLAM

II. PROJENIN ICERIiGi 1|2 (3|45

1. Tiirkceyi dogru ve diizgiin yazma

2. Bilgilerin dogrulugu

3. Toplanan bilgilerin analiz edilmesi

4. Elde edilen bilgilerden ¢ikarimda bulunma

5. Toplanan bilgilerin diizenlenmesi

6. Kiritik diisiinme becerisini gosterme

7. Yaraticilik yetenegini kullanma

TOPLAM
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III. SUNU YAPMA 1(2 3|45

—_—

. Tirkgeyi dogru ve diizgiin konusma

2. Sorulara cevap verebilme

3. Konuyu dinleyicilerin ilgisini ¢ekecek sekilde sunma

4. Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme

5. Sunuda akici bir dil ve beden dilini kullanma

6. Sunuyu verilen siirede yapma

7. Sunum sirasindaki 6zgiivene sahip olma

8. Sunuyu severek yapma

TOPLAM

PROJE DEGERLENDIRME BOLUMLERI PUAN

I. PROJEYI HAZIRLAMA SURECI

II. PROJENIN ICERIGi

III. SUNU YAPMA

GENEL TOPLAM

YORUMLAR VE ONERILER:
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GENEL OGRENCI iZLEME FORMU

Ogrencinin ad1 ve soyadi: 11111

Yonerge: Asagidaki her dl¢iitiin ne kadar siklikla gergeklestigini goz Oniine alarak dgrenciyi degerlendiriniz.
Not: Puanlama su sekildedir: 0: Higbir zaman, 1: Nadiren, 2: Bazen, 3: Siklikla: 4: Her zaman)

=
PR . . <
BILISSEL OZELLIKLER E g .E s & §
) 3 s 5
Z%| 2 | & | & | Z§
1. Yazarken Tiirk¢eyi dogru ve diizgiin kullanma
2. Konugurken Tiirk¢eyi dogru ve diizgiin kullanma
3. Yaratict olma
4. Akl yiiriitme
5. Problem ¢6zme yeteneklerini kullanma
6. Bilgileri sorgulama
7. Ig iliskilendirme yapma
8. Dersler arasi iliskilendirme yapma
9. Farkli kaynaklardan yararlanma
10.Dersi iyi dinledigi izlenimi veren sorular sorma
. . s
PSIKOMOTOR BECERILER E = £ £ = =
o E = N e 5 E
=8| =z &8 @ | = §

1. Malzemeleri etkin kullanma

2. Kendine ait malzemeleri kullanirken 6zen gdsterme

3. Bagkalarina ait malzemeleri kullanirken 6zen gosterme
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=
SOSYAL BECERILER £ 5 2| 5| 3 g
> E T | 8| x|k E
= 8§ z| & | & |= 8
1. Grup olarak galigma
2. Bagkalarmin fikirlerini dinleme
3. Bagkalarina deger verme
4. Toplum i¢inde kendini ifade etme
. .. . 5
PSIKOLOJIK OZELLIKLER _E g = g = g
s E| 3 3| = |5 E
= 8| =z - a |= 8§

1. Matematigin 6nemli olduguna inanma

2. Matematikte basarili olmay1 isteme

3. Diiriist olma

4. Sorumluluklarini yerine getirme

5. Ihtiya¢ duydugunda yardim isteme

6. Elestirilere agik olma

7. Tek bagina galigma

8. Verimli ¢aligma

9. Dikkatli olma

10. Istekli ve hevesli ¢alisma

11. Kendini mutlu etmek i¢in matematikle ugragma

12. Oz giiveni olma

13. Matematik sinavinda panik olmama

YORUMLAR VE ONERILER:
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PROBLEM COZME iCiN ANALITIK DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

PROBLEMi ANLAMA

0: Problemi tamamen yanlig anlamis.

1: Problemin bir kismini yanlig anlamis veya yanlis

yorumlamis.

2: Problemi anlamus.

0: Probleme uygun olmayan plan yapmis.

1: Coziim igin kismen dogru plan hazirlamus.

COZUM ICIN PLAN YAPMA
2: Hazirlad1g1 plan1 gerektigi gibi uyguladiginda dogru
sonuca ulagir.
0: Coziim yanlistir ya da uygun olmayan plan yaptigi igin
yanlig cevap bulmus.
cOzZIM 1: Islem hatas1 yapmus, soruyu yanlis anladig1 igin yanls
cevap bulmustur, sorunun bir kismini ¢6zebilmis.
2: Dogru cevabi bulmustur.
0: Cevabin dogrulugunu kontrol etmemis.
CEVABIN DOGRULUGUNU 1: Cevabi1 kismen kontrol etmis.
KONTROL ETME
2: Cevabin dogrulugunu kontrol etmis.
0: Benzer bir problemi kuramamus.
BENZER BiR PROBLEMi . .
1: Benzer bir problemi kismen kurmus.
KURMA

2: Benzer bir problemi kurabilmis.
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PROBLEM COZME iCiN BUTUNCUL DERECELi PUANLAMA ANAHTARI
0 puan: Caligma asagidaki 6zellikleri tagiyorsa bu puan verilecek.

e Higbir ¢caligma yapilmamissa
e Sadece yanlis sonug yazilmigsa
e Problemdeki veriler sadece kopyalanmigsa veya problemi anlama izleri yoksa

1 puan: Caligma asagidaki dzellikleri tasiyorsa bu puan verilecek.

e Problemin alt amaglardan birine sadece ulasmaya ¢alismis ve sonuglandirmamigsa
e (Cozlim bulmaya baslangic yapilmasina karsin bu baslangi¢ dogru cevaba neden olmayacaksa
e Uygun olmayan strateji ile baslangic yapilmissa veya bu strateji ile ¢ozmeye caligilmis fakat sonuclandirilamamigsa

2 puan: Caligma asagidaki dzellikleri tagiyorsa bu puan verilecek.

Problem anlasilmigsa ve uygun olmayan strateji ile baslangi¢ yapildigi i¢in yanlig sonuca ulasilmigsa
Dogru sonug olmasina karsin ¢dziim anlagilmiyorsa

Sadece dogru sonug varsa

Sadece problemin alt amaglarindan birinin ¢6ziimii dogru ise

Uygun strateji ile sadece baslangi¢ yapilmigsa

Uygun strateji se¢ilmesine kargin yanlis uygulanmissa

3 puan: Caligma agagidaki ozellikleri tagtyorsa bu puan verilecek.

Problemi yanlis anladigi i¢in veya kismen anladig1 i¢in uygun strateji kullanmasina karsin yanlis sonuca ulastiysa
Uygun stratejiyi uygularken anlasilmayan nedenlerden dolay1 yanlig sonuca ulasilmigsa

Uygun stratejinin uygulandigiin anlasilmamasina kargin dogru cevap verilmisse

Uygun strateji uygulanmis fakat sonug yazilmamigsa

4 puan: Calisma asagidaki 6zellikleri tagiyorsa bu puan verilecek.

e Uygun stratejiyi uygularken hata yapmigsa ve bu hata problemi anlamadigi i¢in veya kavram yanilgisi oldugu igin
degilse
e Uygun strateji uygulanmig ve dogru sonuca ulagilmigsa
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PROBLEM COZME iCiN OGRENCi RAPORU

Ogrencinin ad1 ve soyadi: ) 1111 Tarih:

Ders: Konu:

Problemi yazimz:

Yonerge: Problem ¢ozerken yaptiklarinizi ve hissettiklerinizi agiklamak i¢in asagidaki sorular1 cevaplayiniz.
1. Problemle ugragmaya basladiginda ilk defa ne yaptin? Ne diisiindiin?
2. Problemi ¢6zerken hangi asamaya gelebildin? Neden?
3. Problemi ¢6zerken hangi stratejiyi kullandin veya kullanmaya ¢alistin? Neden?

4. Problemi ¢6zerken kullandigin veya kullanmaya calistigin stratejiden baska problem ¢6zmeye uygun strateji var mi?

Varsa bu stratejinin ne oldugunu agiklayiniz?
5. Problem ¢ozerken bir zorlukla karsilagtin m1? Karsilastiysan bu zorluk nedir?
6. Cevabinin dogru oldugundan emin misin? Neden?
7. Cevabini kontrol etmenin 6nemli oldugunu diisiiniiyor musun? Neden?
8. Problem ¢6ziimiinii nasil yaptigini aciklar misin?
9. Problem ¢6zerken neler hissettigini nedenleriyle yazar misin?

10. Problemi ¢dzdiigiinde ne hissettin? Neden?
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PROBLEM COZME BECERILERINi DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin ad1 ve soyadi: 11111
N g
OLCUTLER E5| & £ = g
>E | E 3 = | 58E
=8| =z - a | =8

1. Problemi anlama

2. Problem ¢6zme stratejilerini kullanma

3. Problemi ¢6zme

4. Sonucun dogrulugunu kontrol etme

5. Problem ¢6ziimiinii analiz etme

6. Problem kurma

7. Problemi genisletme

8. Problemi ¢6zmek i¢in ¢aba harcama

9. Problem ¢6zmede kendine giivenme

10. Problem ¢dzmeyi sevime

YORUMLAR VE ONERILER
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KONTROL LISTESI (SOZLU SUNUM)

Ogrencinin adi Ve SOYAdL: c.cueecreerereereeeresnssesssssesessenns Sinif:
OLCUTLER EVET HAYIR
1. Dinleyiciyle géz temasi kuruyor.
2. Beden dilini etkili kullantyor.
3. Anlasilir bir tonda konusuyor.
4. Yerinde vurgulamalar yapiyor.
5. Akici konusuyor.
6. Gereksiz sesler ¢ikarmiyor.
7. Diizgiin ifadeler segiyor.
8. Gereksiz tekrar yapmiyor.
9. Disiincelerini ifade edebiliyor.
10. Bilgiyi organize edebiliyor.
11. Sonug boliimiinde dzetleyebiliyor.

YORUMLAR VE ONERILER
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MATEMATIK DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI
Sevgili Ogrenciler,

Bu dlcek sizlerin Matematik dersine yonelik tutumlarinizi almak amaci ile hazirlanmistir. Her
climleyi dikkatle okuduktan sonra, DERECELER siitunundaki se¢eneklerden size en yakin olanini (X)
ile isaretlemeniz beklenmektedir.

DERECELER
OKUL  feeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns el & § §
SIIf/Sube :e.evenvrnrenniennnn £ g g E S S
Cinsiyetiniz: ( )Kiz ( )Erkek 5 =l 2 z £ £
Matematik Dersi Ile Ilgili Goriisler =X ¥ M| T M
1 [Matematik benim i¢in eglenceli bir derstir.
2 |Matematik dersinde genellikle ¢ok sikilirim.
3 | Matematik derslerinde zaman ¢abuk geciyor.
4 |Matematik dersinin gelmesini dort gézle bekliyorum.
5§ | Matematik ile ilgili 6devleri yapmaktan zevk alirim.
6 | Matematik en ¢ok korktugum derstir.
7 | Matematigi, diger derslere gore daha ¢ok severek caligirim.
8 | Matematik dersinde genellikle huzursuz olurum.
9 |Matematik dersi ile ilgili konular tartigmaktan mutlu oluyorum.
10 | Matematik bana gore gereksiz bir derstir.
11 | Matematik siavlarinda diger, derslerin sinavlarina gére daha huzursuz
oluyorum.
12 | Matematik dersinin giinliik yasamda 6nemli bir yeri oldugunu
diisiiniiyorum.
13 | Matematik dersi hi¢ olmasa iyi olurdu.
14 | Matematik dersi kadar sikici bir ders yoktur.
15 | Matematik derslerindeki problemleri ¢6zmek ¢ok can sikicidir.
16 | ilerde matematik ile ilgili bir boliimde okumak isterim.
17 | Televizyon ve radyoda yayimlanan matematik konulu programlari
kagirmak istemem.
18 | Matematik derslerinde problem ¢6zmek keyif vericidir.
19 | Bos zamanlarimin ¢ogunu Matematik dersine ayirmak isterim.
20 | Matematik dersi ile ilgili kitap, dergi vb. yaymlari takip etmek isterim.

Not: EARGED tarafindan gelistirilmistir.
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POSTER ORNEGI

KOSESIZ DUNYN
ya nesnelerin hi¢ kosesi olmasaydi?

a daha iyi baksak Mima -

\Z -
etta:\g\‘anﬂdnklanm gorecegiz| Aride
de ./l

peki; oyunlarda hic yok mu!?1?

s RS
el

bloklar
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tetris

Super-Mag

petekler neden ucgensel, dérigensel yq 4
ensel bdlgenin iginde degi| v S .
o el ve dortgensel bquebfﬁﬂ*’gpah mozaiklerdeki glzellikler
duzgun sekil meydana getirebilirler,anczy. n—
en az malzeme ile en ¢ok alan sadece
altigensel bolgeler ile elde egijljr.
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trafik isaretlerinde (iggensel bolgeler

[ e Gunlik hayatimiz iginde bir gok alanda
trafik isaretlerinden TEK sekizgen gokgenlerin Oid.l_lgunu gorduk. ?f&[.klde
levha “DUR” isaretidir B onlari daha énce farketmediginiz
giysilerinizde bu isaretleri farkettiniz mi? yerlerdt_a kl{“arllldlklarlm keSfetj[l.k‘
B 2= Cokgensiz bir diinya hayal edebiliyor
- musunuz? GRUP IMECE
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EK 3: MATEMATIK DERSI 6-8. SINIFLARIN ARAC VE GERECLERI
ONLUK TABAN BLOKLARI

En kiiciik pargasi 1cm?® liik bir kiiptiir ve birlik olarak adlandirilir. Bu kiiplerden 10 tanesinin yan
yana gelerek olusturdugu blok onluk, onluk bloklardan 10 tanesinin yan yana gelerek olusturdugu blok
ylizlik, ylzliik bloklarin 10 tanesinin iist {iste olusturdugu blok ise binliktir. Materyal bulunamadigi
durumlarda birlik, onluk ve yiizliik pargalar kartondan kesilerek olusturulabilir.

BiRiM KUPLER

Cocuklarm kolayca kullanabilmesi i¢in yaklasik 2 cm x 2 cm x 2 cm  boyutlarinda olan kiipler,
etkinliklerde cesitliligi artirmak i¢in dort farkli renkte hazirlanabilir.
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ORUNTU BLOKLARI

Altigen, ikizkenar yamuk, eskenar dortgen, eskenar iicgen, ikizkenar dik ticgen, kare ve
dikdortgen goriiniimiindeki pargalardan olusan plastik materyallerdir.

O~
W -~ W AA
a - 0

SIMETRI AYNASI |- i

Hem ayna 6zelligi tasiyan hem de arkadaki goriintiiyli gérmeye olanak tantyan materyaldir.

k b
GEOMETRI TAHTASI

Plastik bir levha {izerinde, ikiser santimetre araliklarla yatay ve dikey siralarda 5x5 plastik ¢ivinin
bulundugu ve renkli ambalaj lastikleriyle geometrik sekiller olusturulabilen bir aragtir.

CEMBERSEL GEOMETRI TAHTASI
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TANGRAM

Bir kareden belli bir diizene gore kesilen ve yedi pargadan olusan eski bir Cin bulmacasidir. Iki
biiyiik ikizkenar dik ii¢cgen, iki kiigiik ikizkenar dik {liggen, bir kare, bir paralelkenar ve bir orta boy
ikizkenar dik liggenden olusmaktadir.

10 cm

5 cm

10 cm

5 cm

5cm 5 cm

YUMURTA TANGRAM
Yumurta seklinde olup belirli bir diizene gore kesilen ve dokuz pargadan olusan tangram c¢esidi.
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KESIiR CUBUKLARI

Farkl1 biiyiikliikte es parcalara ayrilmis, bu es parcalarin birlesmesinden ayni1 biiyiikliikte biitlinler
elde edilebilen ¢ubuklardir.

SEFFAF KESIR KARTLARI

Seffaf malzemeden yapilmis ve sirasiyla 1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10, 12 es par¢aya ayrilmis ve degisik

sayida parcalari boyanmis kesir kartlaridir.

Plastikten 3 renkte seritler ve pimden olugmaktadir.

GEOMETRI SERITLERI
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IZOMETRIK KAGIT

Noktalarin eskenar liggen bigiminde dizildigi {i¢ boyutlu ¢izimlerde kolaylik saglayan ¢alisma
kagididir.

NOKTALI KAGIT

Yatay ve dikey olarak birbirlerinden esit uzakliktaki noktalardan olusan ¢alisma kagididir.
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SEKIiZGENSEL KAGIT

DiIKDORTGENSEL KAGIT

UCGENSEL KAGIT

NN NININININN/
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ESKENAR DORTGENSEL KAGIT
NOKTALI CEMBERSEL KAGIT
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CEMBERSEL KAGIT
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COK KARELILER TAKIMI

Bir kareli, iki kareli, ti¢ kareli, dort kareli ve bes karelilerden olusan malzemelerdir.
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COK KUPLULER TAKIMI

Birim kiiplerle olusturulmus ii¢ boyutlu malzemelerdir.
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CEBIR KAROLARI
Cebir 6grenme alaninda ifadeleri ve islemleri modellemede kullanilan malzemelerdir.

SUSLEME TAKIMI

Oriintii ve siislemelerde kullanilan geometrik sekillerden olusan malzemelerdir.

HACIMLER TAKIMI

Prizma ve piramitlerin hacimleri arasindaki iliskiyi gosteren ve geometrik cisimlerin yiizey
alanlarin1 modelleyen malzemelerdir.
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ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 7. SINIF UNITELENDIRIiLMIi$ YILLIK PLAN ORNEGi

5. Cizgi, resim veya sekil grafiklerinin yanlis

“Cevreye Saygi1”)

e  Ders kitaplarimin ve diger yardimci materyallerin hazirlanmasi, sinif ici etkinliklerin planlanmasi ve gerceklestirilmesinde 6rnek olarak verilen bu iinitelendirilmis yillik plandaki siraya uyulmahdir.
e Unitelendirilmis yilhik planla ilgili ayrinti, programn girisi béliimiinde “Programn Uygulanmasina iliskin Aciklamalar” bashg altinda verilmistir.
UNITE I:
& .
- 5 F
= ALT [~ = DERS iCi VE DIGER i
= > o — = =
: % :é 3 OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR > 5 E DERSLERLE i%?tsl:i[‘lgfgﬁ/
z| 4] ALANI E SE a ILISKILENDIRME ¢
5 o
1. Tam sayilarla carpma ve bolme [!'] Etkisiz eleman ve yutan eleman ile degisme ve birlesme ozellikleri incelenir. 4¥ Olas1 Durumlart
islemlerini yapar. [!] Carpma isleminin toplama ve gikarma islemleri iizerine dagilma 6zellikleri 3 Belirleme
2. Tam sayilarla ilgili problemleri ¢dzer ve incelenir. g
Tam kurar. [!] Program kitabinin girig boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili agiklamalar Q
Sayilarla 3. Dogal sayilarin faktoriyellerini bulur. dikkate alinir. %“
Islemler [!] Hesap makinesiyle islemler yaptirilirken E
+- = &
—l ve —l tuslar1 arasindaki fark vurgulanir. o g
[!]Saymanin temel ilkelerinden ¢arpma hatirlatilir. S .5
1. Tam sayilarin kendileri ile tekrarl [!] Bir sayimnin kendisi ile tekrarli ¢arpiminin o saymin kuvveti olarak adlandirildig: ve é § 2 Afetten Korunma ve
carpimini Uslil nicelik olarak ifade eder. bu tekrarli garpimin sonucunu bulmaya “kuvvet alma” iglemi denildigi vurgulanir. = ng Giivenli Yasam
Oriintiiler Kuvvetin “iis” e es deger oldugu belirtilir. g 3 (Kazanim 19) (Ara
.‘;. k‘;le ve [1] 10” un pozitif kuvvetleri hatirlatilir. o E Disiplin Etkinlik Ornegi
Hiskiler [!'] Negatif bir tam saymin tek veya ¢ift kuvvetlerinin degerinin isareti vurgulanir. 1= E - “Depremin
1] Sifir harig her tam say1 i¢in n°=1 oldugu vurgulanir. o tyiikliikleri Arasindaki
[!] Sifir hari¢ h icin n’=1 oldug 1 AN Biiyiikliikleri A daki
) Genlik Fark1”)
= :
ol 1. Permiitasyon kavramini agiklar ve [ Tekrarli ve donel permiitasyon kavramlari verilmez. g 5 # Insan Haklar1 ve
esaplar. 1] Saymanin temel ilkelerinden ¢arpim kurali ile permiitasyon arasindaki iliski Sy atandaslik (Kazanim
ast hesapl [!] Say 1 ilkelerinden garptm kurali ile permiitasy. daki iliski ki Vatandaslik (K 7
Durumlari vurgulanir @ E
Belirleme & | L[] Gercek yasam olaylarina da yer verilmelidir. < é
4. ki boyutlu kartezyen koordinat sistemini £ | ['] Kartezyen koordinat sisteminde, her noktaya karsilik gelen bir siral ikili oldugu § %
Denkleml agiklar ve kullanir. § vurgulanir. % 20
enklemier s [!TYatay eksen “x ekseni”,dikey eksen “y ekseni” olarak isimlendirilir. Koordinat aA
s | eksenlerinin kesim noktalarinin orijin oldugu belirtilir. ﬁ E
1. Yansimayi agiklar. 3 ['| Dinamik geometri yazilimlar kullanilabilir. g Tg +¥ Eslik ve Benzerlik
Dénisii ‘2 | [USeklin kendisi ile yansimasinin es oldugu vurgulanr. a <€
onustm S | [MBir seklin simetrigi olugturulurken seklin iizerindeki her noktadan simetri z 8
G t g
cometrist E | eksenine dik inilip uzatildig1 ve eksenin diger tarafinda bu noktanin eksene olan E 52
2 uzakligindaki nokta isaretlenerek simetrik noktanin bulundugu hatirlatilir. [
Oriintii 3. Yansima, 6teleme ve donme hareketleri ‘5 | [ Oriintiiyii insa ederken veya siisleme yaparken, hareketlerden sadece biri veya ikisi ED »E) ¥ Déniisiim
Sﬁl;l;:mllel‘; i ile siisleme yapar. = | yada tiimii kullanilabilir. 8 A Geometrisi
= P ¥ Esli i
: P — P = —— S ——— S g2 [ Eslik ve B?I.lz'erllk ‘
1. Birden fazla dlgiite gore siitun ve ¢izgi S | [!] Devlet Istatistik Enstitiisii gibi ¢esitli kurum ve kuruluslarin arsivlerinden 3 g ¥ Merkezi Egilim ve 2 Insan Haklar1 ve
grafiklerini olusturur ve yorumlar. = yararlanilabilir. 28 Yayilma Olgiileri Vatandaslhik (Kazanim
Tablo ve S | [!] Tabloya baslik yazilir. =5 23) (Ara Disiplin
Grafikler | 4. Verilere dayali tahminler yriitiir. é '] Grafiklerin basliklar1 yazilir ve eksenleri isimlendirilir. = Etkinlik Ornegi -
o @
S <2
M i

yorumlara yol agabilecegi durumlar agiklar.

[
[!]Grafikler yanlis yorumlara yol agmayacak sekilde olusturulur.
[Mevcut veya gelecekteki durum tahmin ettirilir.




UNITE II:

ve iliskiler

[!] Oriintii iliskisinin harfli ifadesindeki harfin yerine, istenilen bir dogal say1 konarak siras1 bu dogal
say1 olan Oriintliniin sayisinin bulunabilecegi belirtilir.

['] Oriintiiniin iliskisinin degisik bigimlerde bulunabilecegi ve farkli gosterimlerle ifade edilebilecegi
belirtilir.

&
o =2 DERS iCi VE
= E < § (")('}lélﬁglME KAZANIMLAR é ACIKLAMALAR é E ; Diég“ ARA DISIPLINLER/
< 2|23 oo z G2 = DERSLERLE ATATURKCULUK
= 2 2 2’2 2| ILISKILENDIRME
= ©a
=
L 1}35)’0“@1 se}yllar'l agiklar ve say1 ['] Rasyonel sayilar kiimesi, Q sembolii ile gosterilir. t% Tam Sayilar
R | goFg{rusundz; gostle . farkls bicimlerd [!]Devirli ondalik agilimlara karsilik gelen rasyonel sayilar buldurulur. * Oran ve Orant:
asyone - hasyonel sayiiar arkli bigimierde [!] Kesirlerde ve tam sayilarda karsilagtirma yaparken kullanilan stratejilerin, rasyonel sayilardaki
Sayllar gosterir. karsilastirmalar igin de kullanilabilecegi belirtilir.
3. Rasyonel sayilar1 karsilagtirir ve
siralar.
2. Say1 oriintiilerini modelleyerek bu [!'] ”n” harfinin verilen 6riintiideki sayilarin sirasini veya yerini belirten bir isaret, sembol veya
ortintiilerdeki iliskiyi harflerle ifade notasyon oldugu vurgulanir. Bu yiizden “n” ye; oriintiiniin “n.say1s1”, “temsilci sayis1” veya “genel
Oriintiiler eder. say1s1” denildigi belirtilir.

Rasyonel
Sayllarla
Islemler

1. Rasyonel sayilarla toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapar.

2. Rasyonel sayilarla ¢arpma ve bolme
islemlerini yapar.

3. Rasyonel sayilarla ¢ok adimli
islemleri yapar.

4. Rasyonel sayilarla ilgili problemleri
¢Ozer ve kurar.

[!] Rasyonel sayilarda toplama isleminin degisme,birlesme, etkisiz eleman ve ters eleman 6zellikleri
buldurulur.

[!'] Rasyonel sayilarda toplama ve ¢ikarma islemlerinde strateji kullanarak igslem sonuglarinin tahmin
ettirildigi 6rneklere de yer verilir.Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri
kullantlir.

[!] Carpma ve bolme islemlerinde 0’in, 1’in ve —1’in etkisi inceletilir.

[!] Rasyonel sayilarda degisme, birlesme ve yutan eleman ozellikleri inceletilir.

[!] Carpmanin, toplama ve ¢ikarma islemleri lizerine dagilma 6zelikleri inceletilir.

[!] Carpimlart 1 olan iki rasyonel sayinin ¢arpma islemine gore birbirinin tersi oldugu vurgulanir.

[!] Rasyonel sayilarda ¢arpma ve bolme islemlerinde strateji kullanarak islem sonuglarinin tahmin
ettirildigi 6rneklere de yer verilir.Program kitabinin girig boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri
kullanilir.

[!JRasyonel sayilarin kare ve kiipleri hesaplatilir.

[!] Cok adiml islemlerde hangi islemin daha dnce yapilacag: ayraglarla belirtildigi vurgulanir.

[ Kesir ¢izgisi kullanilarak verilen islemlerde, islem 6nceliginin kesir ¢izgisine gore belirlendigi
vurgulanir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir.

¥ Tam Sayilarla
Islemler

Olay
Cesitleri

1. Ayrik ve ayrik olmayan olaymn
deneyini, drnek uzayini ve olayini
belirler.

2. Ayrik ve ayrik olmayan olaylari
aciklar.

3. Ayrik ve ayrik olmayan olaylarin olma
olasiliklarmni hesaplar.

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[!] Olasilik Teorisi’nde olaylar ifade ederken listeleme yontemi kullanildiginda “kiimeler teorisi” nin
tam tersine bu teoride her bir elemanin (¢iktinin) yazildig1 vurgulanir.

['] En fazla iki olay ele alinir.

[!] Ogrenciler, olaylari tammlarken istedikleri harfi kullanabilir.

[!] Kurallarin mantig1 agiklanir.

['] Gergek yasam olaylarma da yer verilmelidir.

& Acik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi, Giinliik, Kontrol

Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme




UNITE III:

Kazanimlarla etkinliklerin isi

toplama ve ¢tkarma islemi iizerine dagilma 6zelliginin gerekliligi vurgulanir

[!] Terim ve kat say1 kavramlari vurgulanir.

[!'] Kullandirilacak cebirsel ifadelerin her biri, bir harfin veya degiskenin belli bir pozitif tam kuvvetinin bir

rasyonel say1 kati olan terimlerin toplamu, farki veya ¢arpimi olduklart vurgulanir. Buradaki rasyonel olan kat
say1 tek bir rasyonel say1 olabilecegi gibi belli sayida rasyonel sayilarin toplamu, farki veya béliimii de olabilir.
['] Bir cebirsel ifadede bir degiskenin ayni veya farkli kat sayilara sahip olan terimlerine “benzer terim”
denildigi belirtilir.

& .
: ¥
Zlel2 ALT = = = 2| DERSICi VE DIGER
: : :g = OGRENME KAZANIMLAR é ACIKLAMALAR = 5 | . DERSLERLE ARA DESiPLiNL‘]‘ZR/
= | 8 ALANI ) Srg ‘2| ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
E 2
1. Birinci dereceden bir ['] Denklem ¢oziimlerinde esitligin korunumuna dikkat gekilir. Esitligin bozulmamas: i¢in her iki tarafa da 4 ¥YRasyonel Sayilarla
bilinmeyenli denklemleri ¢ozer. ayn1 islemin yapilmasi gerektigi vurgulanir. » Islemler
2. Denklemi problem ¢6zmede [!] Esitligin her iki tarafinda bilinmeyen bulunan denklemler de ¢oziliir. g 4% Tam Sayilar
kullanir. [!]Rasyonel kat sayili denklemler de ¢oziiliir. g t} Oriintiiler ve
3. Iki degisken arasindaki dogrusal [']Bilinmeyen ve degisken arasindaki iligki hatirlatilir. “5 Nigkiler
iliskiyi tablo ve grafik kullanarak [!JRasyonel kat say1li denklemler de ¢oziiliir. Ay 4 Olasilik ve Istatistik
Denklemler . o e . B
inceler, bir degiskenin digerine [!]Denklemler 7. sinifa uygun segilir. 8
bagl olarak nasil degistigini agiklar. [!]Program kitabinin girig bolimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. 3
5. Dogrusal denklemlerin [!] Dogrusal denklemlerin bir sabit say1 ile katsayil iki degiskenden olusan terimler igerdigi ve ax+by+c=0 =
grafigini gizer. bi¢iminde oldugu , aile b katsayilarinimn ayni anda sifir olamayacagi vurgulanir. g
['] Cizilen grafiklerde sirali ikililer isaretletilerek bu sirali ikililerin birer nokta belirttigi ve bu S
noktalarm ayn1 dogru iizerinde (dogrudas) olduklar1 vurgulanir. %“
1. Dogru orantili ve ters orantilt [!] Dogru orantili niceliklerdeki miktarlarin béliimlerinin , ters orantili niceliklerdeki miktarlarin = # Kariyer Bilincini
nicelikler arasindaki iliskiyi ¢arpimlarimin sabit bir say1 oldugu vurgulanir. 5 Gelistirme (Kazanim 15)
agiklar. ['] iki miktar arasindaki iliskinin her zaman dogru veya ters oranti olusturmadigi durumlara 6rnekler verilir. 7 (Ara Disiplin Etkinlik
Oran ve Orant1 | 2. Dogru ve ters orantiyla ilgili [!'] Bir orantida verilmeyen terim buldurulurken ¢apraz ¢arpim,kesirlerin denkligi, oriintii vb. stratejiler % Ornegi - “Emegim”)
problemleri ¢ozer ve kurar. gelistirmeleri saglanir. DO
['] Program kitabinin girig bolimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. =
[!] Hesap makinesi kullandirilabilir. g
1. Aligveris ve ticarette kullanilan ['] Program kitabinin girig béliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. 5 % Girisimcilik (Kazanim 5)
yiizde hesaplamalarini yapar. [!] Gunliik, aylik ve yillik faiz uygulamalari yaptirilir. S e 2 Insan Haklar1 ve
Bilingli 2. Aritmetik bilgisini bilingli bir Q‘" g Vatandaslik
Tiiketim tiiketici olarak yerinde kullanir. g 3 (Kazanim 26) (Ara Disiplin
Aritmetigi 3. Basit faiz hesaplamalarini yapar. 2 % Etkinlik Ornegi - “Kim
Lo Hak1?”)
e 9 Girisimcilik (Kazanim 4)
Merkezi Egilim | 1. Ortanca , tepe degeri ve g [!] Bir veri grubunun tepe degeri (en ¢ok tekrar eden) olmayacag gibi, birden fazla da tepe degeri g § 4 Tablo ve Grafikler
ve Yayllma geyrekler agikligini hesaplar. N olabilecegi fark ettirilir. ERS
Olgiileri 2. Verilerin merkezi egilim Z [']Verileri kiigiikten biiylige siralamadan ortancay1 bulmanin neden yanlis olabilecegi tartisilir. % %
Olgiilerini ve g¢eyrekler agikligint E [!] Ceyrekler agikliginin yayilma 6l¢iisii oldugu vurgulanir. A=
yorumlar. 3 ['] Aritmetik ortalama, ortanca (medyan) ve tepe degerin (mod), merkezi egilim 6lgiileri oldugu vurgulanir. ﬁ Uﬂ
- [ Agiklik hatirlatilir. QE; “g’
'H ['] Agikligmn yay1lma &lgiisii oldugu vurgulanir. =
d _[']Ceyrekler acikligina neden ihtiya¢ duyuldugu vurgulanir. _f 8
Cebirsel 1. iki cebirsel ifadeyi garpar. [!] Cebirsel ifadelerle yapilan islemlerin sonunda degiskenlerin issii en fazla iki olmalidir. s E} G Tam Sayilarla
Ifadeler 2. Cebirsel ifadeleri sadelestirir. [!] Cebirsel ifadelerde benzer olan veya olmayan terimlerin ¢arpiminda; 6nce tek terimli ile tek terimli, tek | ] Islemler
terimli ile ¢ok terimli, sonra iki terimli iki ifadenin ¢arpma islemi yapilir. Eo A 4¥ Rasyonel Sayilarla
[!] Cebirsel ifadeler, sayisal ifadelerin bagka bir gosterimi oldugundan ¢arpma igleminde, ¢arpma isleminin DO :% Islemler
g5
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UNITE 1V:

Ozelliklerini belirler.

[~
2| = |2 ALT E = E‘ = DERS iCi VE DiGER
. = S
Z| 5| 2|2 OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR S22 _ DERSLERLE ATATURKCOLOK.
Z| “ (] ALANI € Src@: a ILISKILENDIRME
= ©a
(=)
1.Bir dogrunun iizerindeki bir [!] Bir noktanin bir dogruya olan uzakligi, bu nokta ile bu noktadan dogruya inilen
noktadan bu dogruya dikme ¢ikar ve dikmenin ayag arasindaki uzakliktir. Baska bir deyisle, bu nokta ile dikme ayagini
digindaki bir noktadan bu dogruya birlestiren dogru pargasinin uzunlugudur.
dikme inga eder. [!'] Disindaki bir noktay1, bir dogrunun noktalarina birlestiren dogru pargalarindan en kisa
2.Bir dogru pargasinin orta dikmesini olan1 bu noktadan dogruya inilen dikmedir.
inga eder. [1] Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar kullandirilir. 3
3.Bir dogruya disindaki bir noktadan [!] Orta dikmenin iizerindeki noktalarin, dogru pargasinin uglarina olan uzakliklarinin esit g
paralel dogru insa eder. oldugu vurgulanir. Q
4. Ayni diizlemde olan ii¢ dogrunun [1] Uzerinde standart 6lgii birimleri olan ve olmayan ¢izim araglar kullandirilir. %ﬁ
Dogrular ve pirbirine gore durumlarint belirler ve M Cizgilik_ (g_:izgeg), ﬁzgri_nc_ie 61¢ﬁ}eri ol.mayal? diiz kenarli ‘bir aragtir. _ _ Té‘ LS, Denkler{ller
Acilar insa eder. [!] Paralel iki dogrudan birinin {izerindeki her bir noktanin, diger dogru iizerindeki noktaya | 5 © ¥ Agilart Olgme
¢ 5. Yondes, ig, i¢ ters, dis ve dis ters olan dik uzakliklarnm esit oldugu vurgulanir. Bu yiizden paralel dogrulara, “es uzaklikli = g
acilar belirleyerek isimlendirir. dogrular “ denildigi belirtilir. S 5
6. Paralel iki dogrunun bir kesenle [!] Paralel veya paralel olmayan iki dogrunun her birini farkli birer noktada kesen tiglincii é §
yaptig1 agilarmn es olanlarini ve bir dogruya bu iki dogrunun “keseni” denildigi vurgulanir. .9
biitiinler olanlarini belirler. [!] Ayn1 bir noktadan gecen dogrulara “noktadas dogrular” denildigi vurgulanir. g S
[!] Eger bir kesen, paralel iki dogruya dikse “ortak dikme” olarak adlandirilir. s E
[!] Olusan agilar arasinda biitiinler olan ¢iftler buldurulur. =l E)
[!] Paralel dogrular ikiden fazla olabilir. AN
[!] Dikdortgen ve karede, kosegenlerin karsilikli kenar ¢iftleriyle olusturduklar i¢ ters g Té
acilarin es oldugu vurgulanir. g 3
1. Paralel iki dogrunun bir kesenle Sv
Agilar - et e % 2
Oleme yaptig1 acilari oSlgiileri ile ilgili ol £
hesaplamalar yapar. N E =
1. Cokgenlerin kosegenlerini, i¢ ve g [!] D1s biikey cokgenler inceletilir. I¢ biikey cokgenler ise sadece tanitilir. e ¥ Denklemler
dis agilarini belirler. § [!] Kosegenin, bir ¢okgenin ardisik olmayan herhangi iki kosesini birlestiren dogru pargasi % 20 | &Y Acilart Olgme
s oldugu vurgulanir. i a ¥ Cember ve Daire
g Mg bﬁke){ ongenlerfic.e kosegenlerden bazilarinin gokgensel bolgenin diginda kaldig: bir EE
£ | model iizerinde gosterilir. &=
k= [1] i ve dis acr iliskisi (biitiinler olmalar1) vurgulanir. A <1
Cokgenler 5 [!] Diizgiin ¢okgenlerin kenarlarinin ve agilarinin birbirlerine es oldugu vurgulanir. = é
g [!] Diizgiin gokgenlerin merkezinden gegen kosegenlerinin birbirlerine es oldugu E 5
'Z | buldurulur. I §
5 ['] 6. siif “Cokgenler” alt 6grenme alaninda yaptirilan etkinler hatirlatilir. EO )E}
E [!'] Dinamik geometri yazilimlari kullanilabilir. Qo g
2 £e
Acilan 2 (Eokgeplerm i¢ ve dis agilarinin 3 M Uggefl ve dortgenlefm i¢ ve dig a(;lle.l.rl fi.rz.i.s%ndakl iliskiler belirlenir. 28 o ]?eflkl?mler o
Olgme Olgiilerinin toplamini hesaplar. ;é ['Bir diizgiin ¢okgenin bir i¢ agisinin 6l¢iisii i¢ agilar toplamindan yararlanilarak = EE 4 ¥ Oriintiiler ve Iliskiler
‘ E buldurulur. 4 I é =
Cokgenler 5. Dortgenlerin kenar, ac1 ve kosegen E [!] Dortgenler tablodaki gesitleri ile sinirlandirilir. %




UNITE IV (DEVAM):

&
i = ALT ) g DERS iCi VE DIGER i i
b= | o — == C
: =3 2| OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR s E DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
Z| %2  ALani E SOF [LISKILENDIRME ATATURKCULUK
= A
=
Eslik ve 1. Cokgenleri karsilastirarak es olup [!']Geometri tahtasi, tangram, izometrik veya kareli kagit kullanilarak es ¢okgenler yaptirilir. ¥ Agilar Olgme
Benzerlik | olmadiklarini belirler ve bir gokgene Es ¢okgenlerin benzerlik oraninin 1 oldugu buldurulur. ¥ Déniisiim Geometrisi
es ¢okgenler olusturur. 4¥ Oran ve Orant1

2. Cokgenleri karsilagtirarak benzer
olup olmadiklarini belirler ve bir
cokgene benzer ¢okgenler olusturur.

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

A N
['] m( F ) veya m( ABC ) deki m’nin, ag1 6l¢iistini belirttigi hatirlatilir.
['|Dogru pargasini, u¢ noktalarini, 15101, ucu ile iizerindeki herhangi bir noktay: kullanarak
isimlendirmenin ve sembolle gostermenin iki farkli yolundan biri ile yapildig1 vurgulanir.
Uzerinde bulunduklar1 dogrunun gosterim bicimine gére kullamlan notasyon sistemleri
asagida gosterilmistir:

Sekil adi Cizgi ile Sembolle
gosterim gosterim
o>
Dogru A B B AB
Doy c D | g | D
pargast D
— o> —
Isin E F EF [EF
Dogru
pargasi CD |cD|
uzunlugu

Kullanim i¢in bu sistemlerden biri segilir fakat diger sistemden de s6z edilir.

[f| Benzer ¢okgenlerin karsilikli kenar uzunluklarinin oraninin birbirine esit oldugu bulunur.
Bu orana “benzerlik oran1” denildigi vurgulanir.

['| Bu smufta, tiggenlerde benzerlik kurallar1 6zel olarak verilmeyecektir.

[!] Dinamik geometri yazilimlart kullanilabilir.

[ Acik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin
Dosyasi, Giinliik, Kontrol Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik

Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme




UNITE V:

& -
V4
= N . o
i = ALT < =l= DERS iCi VE DiGER
=5 . J =2 ¢ iSiPLi
: E‘t :E 3 OGRENME KAZANIMLAR E ACIKLAMALAR = 5 § DERSLERLE ARA DISIPLINLER/
= | 8 ALANI E S)S a ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
= S=)
=
1. Cokgensel bolge modelleriyle bir bolgeyi [ Etkinliklerde kareli, noktali veya izometrik kagit kullanilir.
.. ) ii 3
Oriintii ve d0§e}/er?k stisleme yapar. _ . t¥ Cokgenler
. 2. Diizgiin ¢okgensel bolge modelleriyle R ¥ Agilar Olgme
Siislemeler . - . -
olusturulan siislemelerdeki kodlar: belirler, z 2
verilen kodlara uygun siislemeler yapar. o=
2. Donme hareketini agiklar. ['| Déndiiriilen seklin bi¢im ve boyutunun degismedigi, ancak seklin Qo %
3. Diizlemde bir nokta etrafinda ve belirtilen durusunun ve yerinin degistigi vurgulanir. ,E &)
bir agtya gore sekilleri dondiirerek ¢izimini [1 Dénme hareketi ve déSnmenin yonii sirasiyla, gember gizme ve gemberin =~ |5 &
yapar. ¢izim yoni ile iligkilendirilir. g _g
['] Saatin akrep ve yelkovaninin bagli oldugu pimin, riizgar giilindeki pimin, E g
salincakta oturagi tastyan iplerin veya zincirlerin baglandigi yerin donme .5
hareketinin merkezi oldugu kesfettirilir. % 5y
[MYelkovanm ilk durumu ile son durumunun olusturdugu agiya “dénme Z i
ag1s1” denildigi belirtilir. = E
[ Ceyrek dénmenin 90° lik donme, yarim donmenin 180° lik dsnme oldugu | = &
Doniisiim N | vurgulanir. E i
Geometrisi § [11180° lik donmenin merkezil donme (noktaya gore simetri) oldugu !? =
> | agiklanir. D<:: —é
% [ Bir sekil kendi merkezi etrafinda dondiiriildiigiinde 360° den kiiciik agili 2
5 | donmelerde en az bir defa kendisi ile ¢akisiyorsa bu seklin donme 2.8
f simetrisine sahip oldugu vurgulanir. A A
-£ | [ Dinamik geometri yazilimlari kullamlabilir. -8
o = <
E 5 E
-2
.g L
5 55
~ 3]
= Rz
o) = —
3. Yansima, 6teleme ve donme hareketleri % [ Oriintiiyii insa ederken veya siisleme yaparken, hareketlerden sadece biri E 3
ile siisleme yapar. = | veya ikisi ya da tiimii kullanilabilir. s £ “g’
. = C; S — . .
Oriintii ve g S Mﬂ 3 4¥ Doniisiim Geometrisi
Siislemeler = 2 # 2| ¥ Eslik ve Benzerlik
g <25
N S8




UNITE V (DEVAM):

¥ Acilart Olgme

& .
= =z
| E|e|8] AT g =k DERS iCi VE DIGER ARA
” % fé s OGRENME KAZANIMLAR é ACIKLAMALAR = 5 & . DERSLERLE DISIPLINLER/
|22 ALANI Z S)U a ILISKILENDIRME .. -
= S g ATATURKCULUK
=
1. Dortgensel bolgelerin alanlarini [f|Dortgensel bolgeler islenirken 7. simf sinirliliklart icinde
strateji kullanarak tahmin eder. kalinir. °
2. Paralelkenarsal bolgenin alan [!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin g
bagmtisini olusturur. stratejileri kullanilir. ) é
3. Eskenar dortgensel bolgenin alan ["]Eskenar dortgensel bolgenin alan bagintisi verilirken § =
bagmtilarini olusturur. eskenar dortgenin paralelkenarin tiim 6zelliklerini tagidig1 & %
4. Yamuksal bolgenin alan hatirlatilir. 0z
bagntisini olusturur. N ["|Etkinlikler, geometri tahtas1 ve noktali kagit kullanilarak da o g §
Dértgensel 5. Dortgensel bolgelerin alanlar ile = yapilabilir. g &2 e¥e Orant
Bolgelerin ilgili problemleri ¢ozer ve kurar. 3 [flGeometri tahtas1 ve noktali kagit kullanilarak dik % E — ti ran ve Drantl
Alam 6. Kenar uzunlugu ile alan arasindaki ? yamuksal bolgenin alan bagintis1 bulunur. [ ¥ Oriintiiler ve [igkiler
iliskiyi agiklar. & [!] Dortgensel bolgeler islenirken 7. sinif siirliliklar i¢inde =2 ]
7. Cevre uzunlugu ile alan E kalinir. = 5 g
arasindaki iliskiyi aciklar. k= [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem A £E
E) ¢ozme ile ilgili agiklamalar dikkate alinir. Z 5 %
£ [!'] Yandaki etkinligin benzeri maksimum ve minimum g :‘-{ 5]
: alanlarim belirlenmesi i¢in de yaptirilabilir. a &%
5 285
50 ~
~ LU E
Geometrik 2. Yiizlerinin farkli yonlerden E [1Modelleri olusturmak i¢in farkli gériiniimlerden yeteri g z g
Cisimler goriintimlerine ait ¢izimleri verilen % kadar1 verilmelidir. Gerek goriiliirse yapinin alttan veya 3 %‘ i
yapilari, birim kiiplerle olusturur ve K arkadan goriiniimleri de verilebilir. = A g
izometrik kagida cizer. ;é S’“ ;5 -’.:
E 5}
Olasihk 1. Geometri bilgilerini kullanarak bir E ['] Gergek yasam olaylarina da yer verilmelidir. é :@)“ 5 ¥ Geometrik Cisimlerin Yiizey
Cesitleri olayin olma olasiligini hesaplar. 5 E %D Alanlart




UNITE VI:

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

M Cevre agiin kdsesinin, gember tizerinde oldugu vurgulanir.

[f]Merkez aginin i¢inde kalan ¢ember pargasina, “merkez aginin gordiigii yay”;
¢evre aginin i¢inde kalan gember pargasina da “g¢evre aginin gordiigii yay”
denildigi vurgulanir.

[1]Merkez aginin 6l¢iistiniin 0° ile 180°, gember yaylarinin ise 0° ile 360° arasinda
olacagi vurgulanir.

[f]Merkez ag1 ile ¢evre agilarin dlgiileri arasindaki iliski dinamik geometri
yazilimlar ile de incelenebilir.

] Acik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi,| OLCME VE

Giinliik, Kontrol Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel

izlenim degerlendirme

-1
=
= ] DERS iCi VE
< = z. > S
| E|5|5] aeaLt = 2 DIGER ARA DISIPLINLER/
<| 2| 2| 3| OCRENME KAZANIMLAR z ACIKLAMALAR 2w DERSLERLE N
= 2 ALAN 2 &3 | ILISKILENDIRME | ATATURKCULUK
g ==
[=N=]
1. Cemberin 6zelliklerini belirler ve [flCemberin, sabit bir noktadan esit uzaklikta bulunan noktalardan meydana N Déniisii
. s 4_¥ Doniistim
¢ember modeli insa eder. geldigi vurgulanir. Geometrisi
2. Cemberin diizlemde ayirdig1 bolgeleri [IDinamik geometri yazilimlar1 kullanilabilir. .
belirler. [fJCemberin pergelle ¢izimi yapilirken saatin akrep veya yelkovaninin hareket ¥ Agilart Olgme
3. Cember ile dogrunun iliskisini belirler. yoniiniin ayn1 veya tersi dogrultusunda hareket edilmesi gerektigi vurgulanir. 4¥ Oran ve Oranti
4. Bir gemberde, merkez ag1 ve gevre ag1 Cemberin ¢izim yonii, kisaca “saatin yoni” veya “saatin tersi yonii” olarak da
ile bu agilarin goérdiigii yaylan belirler. ifade edilir.
5. Ayni yay1 goren merkez aginin 6l¢iisii [flCember ile daire arasindaki fark vurgulanir.
ile ¢cevre agmin 6l¢iisii arasindaki iligkiyi [Cemberin bulundugu diizlemin, cemberin kendisiyle igindeki (i¢ bolgesi veya
belirler. ¢emberin i¢i ya da gembersel bolge) ve disindaki noktalarin kiimesinden (dis
bolgesi veya ¢emberin dist) olustugu vurgulanir.
[l Cemberin iki noktas1 arasinda kalan pargasina, “cember yay1” veya kisaca
“yay” denildigi belirtilir.
[|Bir kesenin, gember iginde kalan pargasma “kiris” ve merkezden gegen kirise
de “cap” denildigi vurgulanir.
Cember ve . Lo .. . .
Daire [!] Cemberin veya dairenin merkezinin, merkez aginin kdsesi oldugu vurgulanir.




UNITE VI (DEVAM) :

IKazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

e Major yaym Olgiisiiniin ise
—_~ /\
m (ADB) =360° — m( AOB ) oldugu belirtilir.

[ Merkez ac1, dogru ag1 ise gordiigii yaya “yarim ¢ember yay1” veya kisaca
“yarim ¢ember” denildigi vurgulanir.

degerlendirme

& .
=) Rz
| Elg = ALT 2 2o £ DERS iCi VE DIGER ARA DiSIPLINLER/
= : OG 3 CIKLAMALAR & Sl . . NLE
“| 2| 2|3 | OGRENME KAZANIMLAR z A &2£ | DERSLERLE ILISKILENDIRME | ATATURKCULUK
T & ALANI < =98
5 ©sa
. 1. Cemberin ve ¢gember pargasinin ['] Cember pargas1 ve gember yaymin ayni anlama geldigi belirtilir. ~ 4¥ Rasyonel Sayilar
Cemberin lug hmin eder ve hesapl 1P kitab iris boliimiinde bahsedilen tahmi jileri kullanil 2 N Agilan Ol
Cember uzunlugunu tahmin eder ve hesaplar. [!] Program itabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri kullanilir = 4¥ Agilart Olgme
\l;e 2. Cemberin ve gember pargasinin [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili &) ¥ Oran ve Orant1
argasmn | nlugu ile ilgili problemleri ¢ozer aciklamalar dikkate almir %
Uzunlugu <
ve kurar. ES
2. Daire grafigini olusturur ve [!] Daire grafiginde dilimler belirlenirken ag1 6l¢iilerinin 6nemli oldugu 8 g G Merkezi Egilim ve Yayilma % Kariyer Bilincini
yorumlar. vurgulanir. £ 8 Olgiileri Gelistirme (Kazanim
3. Istatistiksel temsil bigimleri ['] Ogrencilerin, daire grafikleri {izerine tartigmalar1 ve daire grafiginin bir ) :N ¥ Yiizdeler 18) (Ara Disiplin
olusturarak ve yorumlayarak gercek biitliniin pargalar1 hakkinda bilgi sunmada en giiglii temsil yontemi oldugu; Pe- ¥ Agcilar1 Olgme Etkinlik Ornegi - “Bir
Tablo ve yasam durumlari i¢in goriis olusturur. ¢izgi grafiginin ise artis ve diislisleri vurgulamada 6n plana ¢iktig1 sonucuna g 8 ¥ Cember ve Daire Giliniim”)
Grafikler varmalar1 saglanir. ) 4¥ Oran ve Orant1 " Afetten Korunma ve
[!] Elektronik tablolama yazilimlart kullanilarak da grafik ¢izdirilebilir. é § £3Sosyal Bilgiler Dersi, Ulkemizde Giivenli Yasam
[!]Grafikler yanlis yorumlara yol agmayacak sekilde olusturulur. = g Niifus Unitesi (Kazanim 2) (Kazanim 1)
['] Cizgi, siitun ve daire grafikleri ile tablolarin, istatistiksel temsil bigimleri 2%
oldugu belirtilir. Mo
3. Bayrak Kanunu’nda belirtilen M C g 2 4¥ Oran ve Orant1
oOlgiilere gore Tiirk bayrag: ¢izer ve A B ‘_é E
kagit kullanarak Tiirk bayrag: yapar. < =
4. Bir gember veya dairede merkez 2 <
aginin belirledigi mindr ve major 2 “g’
yaylarin 6l¢iisiinii hesaplar. D g3
5. Merkez aginin ve ¢evre aginin V; E_,
Olgiisiinii hesaplar. e Minoér yayn 6l¢iisii kendisini géren merkez aginin 6lgiisiine esittir ve = En
—_ —_ < O
Agilar m (ACB) =m (AOB) bigiminde gosterilir. >F a
Ol¢me =
)%D g
As
)
S &
A g
=}
G2
oA
<
M




UNITE VII :

Cisimlerin Hacmi

2. Dik dairesel silindirin hacmi ile ilgili
problemleri ¢ozer ve kurar.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili
agiklamalar dikkate alinir

1=

& \
= =
. = : E = g z g : é ; DERS iCi VE DIGER | ARA DIiSIiPLINLER/
< 2|1 213 283 KAZANIMLAR 2 ACIKLAMALAR Z =¥ DERSLERLE T
= @ & 18 < 2 2 98| ILISKILENDIRME ATATURKCULUK
; a
Dairenin 1. Dairenin ve daire diliminin alanin1 tahmin eder [ Yarigap uzunlugu veya g¢evre uzunlugu verilen bir dairenin alaninin 4¥ Oran ve Orant1
ve Daire ve alan bagmntisimi olusturur. hesaplanacag etkinlikler yaptirilir. R §
Diliminin Alam 2. Dairenin ve daire diliminin alani ile ilgili [!]_Kullam'lz?n kareli veya noktali kdgidin 1 cm ya da 1 mm’lik olmasina z 2
problemleri ¢ozer ve kurar. dikkat edilir. g
[|Daire diliminin, bir merkez aginin i¢inde kalan kismi oldugu vurgulanir. 8 1
Buna “sektdr” de denildigi belirtilir. £0
I
B s £
£
Sektor a2
g H5h
[Merkez ac¢inin dlgiisiinii veya dairenin yarigap uzunlugunu bulmay g 8
gerektiren islemler yaptirilir. & =
[!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri kullamlir | % =
[!] Program kitabinin giris bolimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili < é
N |_agiklamalar dikkate almir é ¢
Geometrik 1. Dairesel silindirin temel elemanlarini belirler, £ | [1Yuvarlak kursun kalemin ortasindaki kursun vb. eksen oldugu -_g E 4 ¥Geometrik
Cisimler inga eder ve aginimini gizer. <§ vurgulanir. 8 2 | Cisimlerin Hacmi
< | [Dairesel Silindirin ekseni tabanlara dik ise “dik dairesel silindir”, ~ 2 | ¥Geometrik
5’ tabanlara dik degilse “egik dairesel silindir” olarak adlandirilir. —i % | Cisimlerin Yiizey
2 [ Tabanlarinin karsilikl iki noktasini birlestiren dogrularin, silindirin “ana ,_.8 8 Alan1
g dogrular1” veya “doguranlar1” oldugu belirtilir. -8
5 | [ Dik silindirde, ana dogrularin taban diizlemlerine dik oldugu vurgulanir. = g
= ['] Tabanlardan birinin bir noktasindan, diger tabanin diizlemine inilen ; 8
‘% | dikmenin, silindirin yiiksekligi ve taban yaricapmin da silindirin yarigap1 >
.= | oldugu vurgulanir. )go ~
Geometrik 1. Dik dairesel silindirin yiizey alani bagmtisini 3 []Dik dairesel silindirin donel silindir oldugu hatirlatilir. 8 3
Cisimlerin Yiizey | olusturur. é [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili = ﬁ
Alam 2. Dik dairesel silindirin yiizey alan ile ilgili 2 | agiklamalar dikkate alimr g 3
problemleri ¢ozer ve kurar. o = ‘E
1. Dik dairesel silindirin hacmini tahmin eder ve Tg [!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejileri =1 ;2 4
Geometrik hacim bagintisin1 olusturur. = kullanilir. "é :_é" k
: 22
S (M)
M

10




Ders kitaplarinin ve diger yardimel materyallerin hazirlanmasi, simif ici etkinliklerin planlanmasi ve gerceklestirilmesinde érnek olarak verilen bu iinitelendirilmis yilhk plandaki siraya uyulmahdir.

ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF UNITELENDIRILMIi$ YILLIK PLAN ORNEGI

Unitelendirilmis yillk planla ilgili ayrinti, programin girisi boliimiinde “Programn Uygulanmasina fliskin Agiklamalar” bashgi altinda verilmistir.

belirler.

Merkezi 2. Istatistiksel temsil bigimlerini, merkezi egilim [Tablolarin,histogramin,¢izgi ve siitun grafiklerinin istatistiksel

Egilim ve olgiilerini ve standart sapmay1 kullanarak gergek temsil bigimleri oldugu vurgulanir.

Yayilma yasam durumlari i¢in goriis olusturur. [!'] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degerinin merkezi egilim

Olgiileri olciileri oldugu vurgulanir.

1. Histogram olusturur ve yorumlar. [MVerileri gruplamak i¢in uygun grup genisligi belirlenir.

[MVeri gruplarmin sayisinin 10 civarinda olmast uygundur.
[Grubun genisligi bulunurken farkli yéntemler kullanilabilir. Ornegin;
aralik 10, 11 vb. istenilen grup sayisina boliiniir. Bulunan sayiya en
yakin biiytik tek say1 grup genisligi olarak alinir.

Tablo ve [Etkinlikte yatay eksende, 1-10 araliginda hi¢ veri olmadigidan

Grafikler yanlis yorumlara yol agmamak igin “zikzak” kullanilmustir.

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

[N|Grafikte uygun olgekler kullanilir.

[Tabloya baslik yazilir.

[NGrafiklerin basliklari yazilmali ve eksenleri isimlendirilmelidir.
[[Devlet istatistik Enstitiisii vb. gesitli kurum ve kuruluslarin
arsivlerinden yararlanilabilir.

& Acik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi, Giinliik, Kontrol

Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme.

UNITE I:
m 1
, - 2
< = s .
I ALT = DERS ICI VE DIGER feaor
= 3 s . =
: i ::: E OGRENME KAZANIMLAR E ACIKLAMALAR = 5 é . DERSLERLE ARA DISIPLINLER
| 2R ALANI E 3)&3 a ILISKILENDIRME J/ATATURKCULUK
= )
=
1. Dogru, ¢cokgen ve ¢gember modellerinden [1 Oriintii ve siislemeler gesitli geometri yazilimlariyla da yaptirilabilir. ¥ Eslik ve Benzerlik
Oriintii ve oriintiiler insa eder, ¢izer ve bu Oriintiilerden [!] Fraktalin, bir seklin orantili olarak kiigiltilmis ya da ¥ geometrik Cisimler
Siislemeler fraktal olanlar1 belirler. biiyiitiilmisleri ile de insa edilen Oriintiiler oldugu vurgulanir.
1. Koordinat diizleminde bir ¢okgenin eksenlerden [Dogruya gore 6teleme yaptirilirken, X ve y eksenleri boyunca 4 ¥ Cebirsel ifadeler
birine gore yansima, herhangi bir dogru boyunca belirtilen yonde ve belirtilen birim kadar, biitiin noktalarin paralel ¥ Eslik ve Benzerlik
Oteleme ve orijin etrafindaki donme altinda otelenecegi vurgulanir.
Dénisii goruntiilerini belirleyerek cizer. [|Dinamik geometri yazilimlari kullanilabilir.
onustm 3. Sekillerin 6telemeli yansimasini belirler, insa [MOtelemeli yansimada higbir noktanin ve yansima dogrusundan
Geometrisi LT . <
eder. baska higbir dogrunun sabit kalmadig1 vurgulanir.
[Bir seklin, bir dogru boyunca yansimasindan sonra dtelenmisi ile
Otelenmisinden sonra yansimasinin ayni oldugu vurgulanir.
1. iki toplulugu karsilagtiran sorular iiretir ve veri [?Bir soruya uygun 6meklemin nasil se¢ildigi hatlflzitll.}r. _ ©3¥Fen ve Teknoloji Dersi,
Arastirmalar toplar. [1] Anket olustu}'urken ve veri toplar_keq Gevre falitorunun (_hkkate _ Maddenin Halleri ve Ist Unitesi
.3 alinmas1 gerekir. Katilimcilar kendileri dyle diisiinmese bile ¢evrenin (Kazanim 6.1 ve 6.2)
Igin Soru etkisi altinda kaldig1 i¢in farkli cevaplar verebilir.
Olu§turma ve [NArastirmalarda veri toplanirken 6rneklem grubuna dikkat edilmelidir.
Veri Toplama | 5 veijjen grnekleme uygun arastirma sorusu  Girigimeilik

(Kazanim 6)

4¥ Tablo ve Grafikler




ILKOGRETIM MATEMATIK DERSI 8. SINIF UNITELENDIRILMIi$ YILLIK PLAN ORNEGI

UNITE 1I:
& .
= E z.
Sle= § __ALT g = = ; DERS iCi VE DiGER _ARA
: % ::C - | OGRENME KAZANIMLAR é ACIKLAMALAR > 5 ~ DERSLERLE DISIPLINLER/
=4 ALANI g S0a ILISKILENDIRME .. M
= o g ATATURKCULUK
=
1. Rasyonel sayilar ile irrasyonel sayilar arasindaki 4 ¥ Rasyonel Sayilar
Gereek farki agiklar.
Sayilar
1. Bir tam saymnin negatif kuvvetini belirler ve [NUslii bir tam sayinin isaretinin, tam say1 pozitif ise pozitif;

rasyonel say1 olarak ifade eder. negatif ise kuvvetin ¢ift veya tek olusuna goére pozitif veya
negatif olacagi vurgulanir.

2. Ondalik kesirlerin veya rasyonel sayilarin
kendileriyle tekrarli ¢arpimini iislii olarak yazar ve
Uslii Sayilar | degerini belirler.

3. Uslii sayilarla garpma ve bolme islemlerini yapar.
4. Cok biiyiik ve ¢ok kiigiik pozitif sayilar1 bilimsel
gosterimle ifade eder.

[MUslii sayilarla yapilan capma ve bolme islemlerindeki kurallar,
sozel ve cebirsel olarak ifade ettirilir.

1<a<l10

[!] “a” bir gergek say1 , ve neZ olmak tiizere

ax10"

gosterimi “bilimsel gosterim” dir

2 Afetten Korunma ve Giivenli
Yasam (Kazanim 13)

Olasihk 1.Deneysel, teorik ve 6znel olasilig agiklar.
Cesitleri

1. Bagiml ve bagimsiz olaylari agiklar. [ Kosullu olasihiga girilmeyecektir. # Rehberlik ve Psikolojik
Danigma (Kazanim 14)

Olay Cesitleri % Girisimcilik (Kazanim 7)
2. Bagiml ve bagimsiz olaylarin olma olasiliklarini

hesaplar.

[f]Bagimli ve bagimsiz olaylarda agag semasi kullanilabilir.

Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel Izlenim degerlendirme.

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.
Bl Agik Uglu Soru, Dogru —Yanls , Bosluk Doldurma, Eslestirme,
Proje, Uriin Dosyas1, Giinliik, Kontrol Listesi,Performans
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iceren problemlere uygun matematik ciimleleri yazar.

UNITE III:
-4
= = 7 .
<|l_|= ALT Z > E g DERS ICi VE ARA
= E o o | = iG Lo
Z| 5|2 5 OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR = E z DERIS(L;E:%LE DiSiPLINLER/
412 ALANI : COF | . o ;
= /M E S g ILISKILENDIRME | ATATURKCULUK
=
1. Tam kare dogal sayilarla bu sayilarin karekokleri ['| Karekok sembolii tanitilir ve kullandirilir. '\:‘:
arasindaki iliskiyi modelleriyle agiklar ve karekoklerini [!| Karekdokleri tam say1 olan dogal sayilara, tam kare sayilar denildigi =
belirler. vurgulanir. Q:;’
2. Tam kare olmayan sayilarin karekdoklerini strateji ['/Hesap makinesindeki “ ¥~ ” tusu tamitilir. g
: <
kullanarak tahmin eder. [|Sayilarin karekokleri en yakin onda birliklerine kadar tahmin ettirilir. >
3. Karekoklii bir say1y1 % seklinde yazar ve avo QO E
Karekoklii seklindeki ifadede katsayry: kok igine alir. £ f)
Sayilar 4. Karekokli sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemlerini :g 5
yapar. [NK&k igleri ayn1 olan terimlerle toplama ve ¢ikarma iglemi yapildig: g %
5. Karekoklii sayilarla garpma ve bélme islemlerini yapar. vurgulanir. 20
6. Ondalik kesirlerin karekoklerini belirler. ~ g
o
[MKesir olarak ifade edildiginde pay1 ve paydasi tam kare olan ondalik g 'g
____________________________________________________________________________________ kesirlerin karekdkleri buldurulur. &2
Gercek 2. Gergek sayilar kiimesini olusturan say1 kiimelerini [NGergek sayilar kiimesinin R ile gosterildigi belirtilir. 0 ’§°
S ¢ belirtir. N | [NGergek sayilar kiimesinin say1 dogrusunu tam olarak doldurdugu belirtilir. < A
ayllar g £~
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, N =
1.Standart sapmay1 hesaplar. S Teknoloji kullanma imkani olmadiginda standart sapma § 5
2. Istatistiksel temsil bigimlerini, merkezi egilim dlgiilerini % hesaplamalarinda rahatlikla islem yapilacak miktarda ve biiyiikliikte sayilar Qo fg:
ve standart sapmay1 kullanarak ger¢ek yasam durumlari 5 | verilmelidir. =
i¢in goriis olusturur. 'f [!] Standart sapma sadece aritmetik ortalama i¢in yapilacak yorumlarda z §
£ | kullanilmalidir. A %
Merkezi LE) [1]“%” isareti kullanilmamalidir. s
E'Fll'. ezl k2 ['] Agiklik ve ceyrek agiklik hatirlatilir. 5%
Yg; ;lllnm\;e g ['] Agikligin, geyrek agikligin, Standart sapmanin yayilma 6lgiisii oldugu >f a 3 Tablo ve Grafikler
L ayrma S | vurgulanir. 2 g
Olgiileri f; [!]Standart sapmaya neden ihtiya¢ duyuldugu vurgulanir. )éo g
2 | [Tablolarin,histogramin,gizgi ve siitun grafiklerinin istatistiksel temsil .2
© | bigimleri oldugu vurgulanir. é d‘;
T: [!] Aritmetik ortalama, ortanca ve tepe degerinin merkezi egilim 6lgiileri V:) 79
e oldugu vurgulanir. Gz E
oA
= == £
T esitlik ve ositsizlik arasmdaki iliskiyi agiklar ve esitsizlik | 3 Z5%
Esitsizlikler - GRIELR V6 CSSLZ ! LIS Y] agloat ve estsizl N E oy
]
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buldurulur

UNITE III (DEVAM):
& .
o g% DERS iCi VE
Sle|Z| . ALT g z E = et ARA
Z|=| 3|2 OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR =5 DiSIPLINLER/
I 72|  ALan g CE = | . DERSLERLE ATATURKCULUK
= A 2 =23 R ILISKILENDIRME
= Ca
=
1. Atatiirk’tin matematik alaninda yaptig1 ¢alismalarin ['] Tki kenar uzunlugunun toplamunn, iigiincii kenarin uzunlugundan
6nemini agiklar. biiyiik oldugu bagintisina “licgen esitsizligi” denildigi vurgulanir.
2. Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile [!] Dik iiggende dik kenarlar ve hipoteniis (uzun kenar) tanitilarak ve aci
ugiincii kenarmin uzunlugu arasindaki iliskiyi belirler. olgiileriyle kenar uzunluklar arasindaki iligki bulunur. 4 ¥ Esitsizlikler
3. Uggenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarm [!] Dinamik geometri yazilimlari kullanilabilir. ¥Uggenlerde Olgme
karsisindaki agilarin 6lgiileri arasindaki iliskiyi belirler.
4. Yeterli sayida elemaninin 6lgiileri verilen bir tiggeni
gizer.
5. Ugcgende kenarortay, kenar orta dikme, aciortay ve ["IKenarortayn, bir kdseyi karsi kenarin ortasina birlestiren dogru
yiiksekligi insa eder. pargasi oldugu ve bu yiizden iiggenin i¢ bolgesinde kaldig1 vurgulanir.
[Yiiksekliklerin, koselerin karsilarindaki kenara olan uzaklik veya
koselerden bu kenara inilen dikme (dogru pargasi) oldugu vurgulanir.
Uggenler Ayrica paralel dogrularin es uzaklikli dogrular oldugu hatirlatilarak sz
konusu kdseden gegen ve karsi kenara paralel olan dogrunun tizerindeki
herhangi bir noktadan inen dikmenin veya bu dikmenin uzunlugunun
da yiikseklik olabilecegi vurgulanir. Bundan dolay1 genis ag1l1
tiggenlerde koselerden cizilen yiiksekliklerden ikisinin, tiggenin disinda
kalacag1 vurgulanir.
[|Bir tiggendeki kenarortay, kenar orta dikme, aciortaylar ve liggen dar
ac1l1 ise yiiksekliklerin tiggenin i¢inde noktadas (ayni bir noktadan
gecen) olduklari vurgulanir. Yiiksekliklerin dik tiggenlerde, dik agmnin ¥ Cebir
kosesinde; genis agili tiggenlerde ise tiggenin disinda kesistikleri
vurgulanir.
8. Pythagoras (Pisagor) bagintisini olusturur.
2. Pythagoras (Pisagor) bagintisin1 problemlerde uygular. [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢6zme ile ilgili
Ucgenlerde actklamalar dikkate alinir.
Ol¢me [!] Karenin kdsegeni, eskenar tiggenin yiiksekligi, kiiplin cisim kdsegeni
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farki agiklar.

UNITE 1V:
& '
- 2
e E __ALT X = E g DERS iCi VE DIGER ~ ARA
- 2 p Z| OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR =2z _ DERSLERLE DiSIPLINLER/
T LR ALANI o— S’U a ILISKILENDIRME .. -
E o EJ ATATURKCULUK
=
1. Ozel say1 ériintiilerinde sayilar arasidaki [JKaresel sayilar, tiggensel sayilar, aritmetik ve geometrik diziler , v )
iliskileri agiklar. Fibonacci dizisi gibi 6grencilerin diizeyine uygun ve ilgisini ¢ekebilecek B §
0zel say1 Oriintiileri inceletilir. 5 %
['JAritmetik dizide ardigik iki terimin farkinin ardisik eklenen/ ¢ikarilan (i 5
Oriintiiler ve say1 oldugu ve bu sayiya “dizinin ortak farki” denildigi vurgulanir. § oy
iliskiler [!JAritmetik ve geometrik dizinin iliskisine “dizinin kurali” denildigi, bu 3 g
kuralin “n. terim ve genel terimin ifadesi” ile belirlendigi vurgulanir. a =
[!]Geometrik dizide ardisik terimin oraninin, ardigik ¢arpilan/bdliinen say1 ] .ﬁ
oldugu ve bu sayiya “dizinin ortak ¢arpan1” denildigi vurgulanir. ’:1 5
§ =
- = 38
1. Ozdeslik ile denklem arasindaki farki [NOzdesliklerin, igerdikleri degiskenlere verilecek biitiin gercek sayilar igin; & 3 ¥ Denklemler
aciklar. denklemlerin ise baz1 gergek say1 veya sayilar igin dogru oldugu vurgulanir. $ E
[a>- b*= (a-b) (a+b) £
2. Ozdeslikleri modellerle agiklar. (atb)*=a’+ 2ab+ b* gibi 6zdeslikler modelletilir. 7 §
% B
m en
3. Cebirsel ifadeleri ¢arpanlarina ayirir. N | [Cebir karolar ile modellenebilen ax’ + bx + ¢ bigimindeki (a, b, ¢ kat 8
Cebirsel £ | sayilan 6zel segilir) cebirsel ifadelerini ¢arpanlarima ayirma ile ilgili g
Ifadeler S | islemler yaptirilir. S=
< S
2 . L . A<
5 | [1Bu simf siirhliklar iginde kalan cebirsel ifadeler segilir. o g
4. Rasyonel cebirsel ifadelerle islem yapar ve 'D =z §
ifadeleri sadelestirir. -5 m 2
Q " Q
< s
3. Bir bilinmeyenli rasyonel denklemleri ‘= | [IRasyonel denklemler ¢ozdiiriiliirken, bu sinifa uygun cebirsel ifadeler 0
¢ozer. = | sectirilir. ‘3 2
ﬁ [M[Payday1 “0” yapan degerlere dikkat edilir. & S
Denklemler = |- yaay yap g ’ g g
Bl ]
4. Dogrusal denklem sistemlerini cebirsel % ["Dogrusal denklem sistemlerinin ¢oziimiinde, yerine koyma veya yok etme 2 E
yontemlerle ¢dzer. < | _yontemleri kullanilir. A
e . « g0 (o}
1. Kombinasyon kavramini agiklar ve %’ [1] Gergek yasam olaﬂylarma da yer ve.rllmehd'lr. L . . T:; R
Olas: hesaplar E [Siralanigin permiitasyonda 6nemli, kombinasyonda ise 6nemsiz oldugu e
Durumlari 2 p par. Kombi daki S | belirtilir. 5 :03
Belirleme . Permiitasyon ve kombinasyon arasindaki 3 <E
M
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UNITE V:
& .
2 -5 ~
ﬁ = E __ALT X = = E DERS iCi VE DIiGER _ ARA
- Z %|2| OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR sz _ DERSLERLE DIiSiPLINLER/
z|“ |8 ALANI £ C0R [LISKILENDIRME . _
2 32 ATATURKCULUK
=
6. Uggenlerde eslik sartlarmi agiklar. [']Bu dort etkinlikte verilen tiggen eslik sartlarinin sirasiyla; £
e Kenar-Agi-Kenar (KAK) = f)
e Agci-Kenar-Ag1 (AKA) %:N
e Kenar-Kenar-Kenar (KKK) 8 %
e Kenar-Agi-Ag1 (KAA) :g G}
Uggenler seklinde adlandirildig: vurgulanir. o) . .
. ) [ Etkinliklerdeki benzerlik sartlarinin sirasiyla; ) é +¥ Uggenlerde Olgme
7. Uggenlerde benzerlik sartlarini agiklar. o Aci—Aci(AA), E 2
e Kenar — Kenar — Kenar (KKK), S )E
e  Kenar — Ac1 — Kenar (KAK) § A
seklinde adlandirildig) vurgulanir. % =
Ucgenlerde 1. Uggenlerde benzerlik sartlarimi [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ézme ile ilgili E‘“ =
Olgme problemlerde uygular. N | aciklamalar dikkate alinir. = é
1. Uggen prizmay1 inga eder, temel E [N Karsilikl1 iki yiizde paralel ve es olarak duran iiggenlerin, tiggen g g
elemanlarini belirler ve yiizey aginimini g, prizmanin “tabanlart”, ii¢ dikdortgensel bolgenin birlestirilmesi ile elde 3 E
gizer. % edilen ylizeyin ise “yanal yiizey” oldugu vurgulanir. 8 g
5 | [Yiksekligin tabanlar arasindaki uzaklik veya tabanlardan birinin bir =
Geometrik f noktasidan diger tabana inen dikme oldugu vurgulanir. g%
Cisimler £ | [MUggen prizmanin yanal ayritlarinin tabanlara dik veya egik olusuna gore A Qw
%:5’ sirayla dik veya egik oldugu belirtilir. z 5
'@ | []Eskenar liggen prizmanin tabanlarinin merkezinden gegen dogrunun g E
& | “eksen” oldugu, bu eksen etrafinda 120° lik donme degismez kaldig1 yani >f =
E’ donme simetrisine sahip oldugu vurgulanir. Ea ‘ri;
Geometrik 1. Dik prizmalarin yiizey alaninin = | [Kiip ve kare prizma ve dikdortgenler prizmasinin yiizey alani bagmntilari QO 3
Cisimlerin bagintilarini olusturur. = hatirlatilir. N 5
Yiizey Alanlari z E 3 .
1. Dik prizmalarin hacim bagintilarini = | ['] Prizmalarin “karsilikl paralel yiiz giftlerinden (tabanlarindan) birinin E = g ¥ Uggenlerde Olgme
Geometrik olusturur. E | kare, dikdortgen, liggen, eskenar dortgen, paralelkenar olmasina gore = Q 52
Cisimlerin £ | sirastyla kare, dikdortgen, liggen, ... prizma” olarak adlandinldig: ~ 25
Hacimleri S | hatirlatilir. Ayrica biitiin yiizleri dikddrtgensel bélge olan dik prizmaya < —2 ,g
> dikdortgenler prizmasi denildigi vurgulanir. 5 3
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6. Geometrik cisimlerin hacimlerini strateji
kullanarak tahmin eder.

[JProgram kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili
aciklamalar dikkate alinir.

[!] Program kitabinin giris boliimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden
yararlanilir

UNITE VI:
2 22
Z|l=|Z] ALt g = 2 | DERSICi VEDIGER  ARA
: i :5 =| OGRENME KAZANIMLAR 2 ACIKLAMALAR = 5 ~ . DERSLERLE DISIPLINLER/
= | 8 ALANI Z S’*O a ILISKILENDIRME .. -
& S g ATATURKCULUK
2. Piramidi inga eder, temel elemanlarini ['] Tepe noktasindan taban diizlemine inen dikmenin veya bunun
belirler ve ylizey aginimini gizer. uzunlugunun “piramidin yiiksekligi” oldugu vurgulanir. Piramitte yiikseklik,
ayni zamanda tepenin taban diizlemine olan uzakligidir.
[ Tepe noktasini taban merkezine (agirlik merkezi) birlestiren dogru pargasi
tabana dik ise piramide “dik piramit”, egik ise “egik piramit” denildigi
vurgulanir. =
['| Dik piramidin tabana paralel olmayan, tabani kesmeyen ve tepe =
noktasindan gegmeyen diizlemle kesildiginde, elde edilen iki pargasindan ;2 ¥ Geometrik
Geometrik tepenin bulupdugu parganin egik piramit oldugu vurgulanir. :*5" Cisimlerin Yiizey
Cisimler [N Sadece dairesel koniler incelenir. E Alanlart
3. Koninin temel elemanlarini belirler, insa ['] Ekseni tabana dik olmayan koniye “egik koni” denildigi vurgulanir. G} 5 ¥ Déniisiim Geometrisi
eder ve ylizey aginimini ¢izer. [[Ekseni tabana dik olan koniye “dik koni” veya “donel koni” denildigi ve 7 E
dik konilerin eksen etrafindaki donmelerde donme simetrisine sahip oldugu % -g
vurgulanir. 5 3
[1Ozel bir kiirenin, merkezi ve yarigapi ile belirlenebilecegi vurgulanir. =8
4. Kiirenin temel elemanlarini belirler ve insa [Merkezden gegen diizlemlerle kiirenin ara kesiti olan dairenin ¢apinin, g 3
eder. kiirenin ¢ap1 oldugu vurgulanir. s E
[Merkezinden gegen diizlemlerle kiire yiizeyinin ara kesitine bilyiik =l §
cemberler denildigi vurgulanir. °“h o
2. Dik piramidin ylizey alaninin bagmtisini ['] Piramidin tabanina gére “kare piramit, dikdortgen piramit, besgen piramit” E E
olusturur. gibi isimlendirildigi hatirlatilir. E8
3. Dik dairesel koninin yiizey alaninin S
bagmtisini olusturur. | [En biiyiik dairenin yarigapinin, kiirenin yari¢apina esit oldugu vurgulanir. iy §
Geometrik 4. Kiirenin yiizey alaniim bagintisini olusturur. g gﬁreg?n biiyiik dairesi, kiirenin merkezini igine alan veya merkezinden gegen gﬁ E # Spor Kiiltiirii ve
Cisimlerin g | datredr A\ NS Olimpik Egitim
Yiizey 5. Geometrik cisimlerin yiizey alanlar ile ilgili % ) — 8 a (Kazanim 1)
Alanlan o [ o ¢
problemleri ¢dzer ve kurar. 3 EE
= [JProgram kitabinin giris béliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili &'s
6. Geometrik cisimlerin yiizey alanlarini 'S | aciklamalar dikkate alinir. a <€
strateji kullanarak tahmin eder. € | [!] Program kitabinin giris béliimiinde bahsedilen tahmin stratejilerinden = g
‘@ | yararlamlir E 5
2. Dik piramidin hacim bagintisini olusturur. £ | [Piramitlerin tabanlarina gére isimlendirildikleri, modellerle gosterilir. | §
3. Dik dairesel koninin hacim bagmtisini ﬁ [Benzer etkinlikler, eskenar tiggen piramit ile eskenar tiggen prizma; paralel ,?n ‘g
olusturur. é yiiz ile paralelkenar dik piramit; eskenar dortgen piramit, diizgiin altigen Qo ]
. 4. Kiirenin hacim bagintisini olusturur. <% | piramit ile diizgiin altigen prizma i¢in de yaptirilir. P9
Geometrik oL G| B o . h - E g
Cisimlerin S. Geomet'rlli cisimlerin hacimleri ile ilgili o [Dik dalr?seluk'(‘)r{l modeli olusturulurken uygun dlgiiler kullandirilir ve 3 g
. . problemleri ¢ozer ve kurar. 5 | problem ¢ozdiiriiliir. 33
Hacimleri = et
£ =g
¥ z
)
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UNITE VII:
& s
= § Z.
e § __ALT g = g DERS iCi VE DIGER ~ ARA
% Z Z|2| OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR Sz _ DERSLERLE DIiSIPLINLER/
|42 ALANI g 03 ILISKILENDIRME . L
= 32 ATATURKCULUK
=
1. Bir kiipiin, bir prizmanin belli bir [“Kaybolunan nokta” ve “kaybolunan dogru” kavramlari sirastyla;
mesafeden goriinimiiniin perspektif tren yolu raylarinin kesisiyormus gibi olduklari nokta ve raylarin
¢izimini yapar. kendileri model alinarak verilebilir.

['] Cismin 6n yiiziiniin perspektif ¢iziminin yapildig: kagidin
diizlemine paralel olmasi, cismin 6n yiizil ile taban yiizlerinden biri
hari¢ diger higbir yiliziin gériilmemesi anlamindadir.

[ Cizim diizlemine paralel olan yatay ve dikey dogrularin,
kaybolunan noktaya ¢izilmediklerine dikkat edilir.

iz Diisiimii [T Kiip veya prizma modeli kutusunun 6n yiizii, resmin (¢izginin)
diizlemine paralel olan perspektif ¢iziminin tipine “bir nokta
perspektifi” denildigi belirtilir.

['] Cizim-kutu sagdan veya soldan gozlendiginde kaybolunan nokta
sirayla ufuk ¢izgisinin iizerinde, sagda ve soldadir. Bu durum, cisme
alttan veya ustten bakildiginda degismez.

[1] “C” etkinligindeki perspektif ¢iziminde iki kaybolunan nokta
bulundugundan bu teknige “iki nokta perspektifi” denildigi belirtilir.

5. Bir diizlem ile bir geometrik cismin ara [IICok yiizliilerin etkinliklerinde ¢ok kiiplii malzemelerden
kesitini belirler, insa eder. yararlanilir.
6. Cok yiizliileri siniflandirir. [NCok yiizliilerin;

® Yiizlerinin birer cokgensel bolge, ayrit ve koselerinin ise bu
¢okgensel bolgelerin kenar ve koseleri oldugu vurgulanir.
® Yiiz sayilarina gére isimlendirildigi belirtilir. Ornegin;
“dortytizlii”, dort tane yiizii olan bir tiggen piramit vb.
[Biitiin yiizleri ve biitiin ayritlar1 es olan ¢ok yiizliilere, “diizgiin ¢ok
yiizli” denildigi vurgulanir.
[NlCokgenlerde oldugu gibi ¢ok yiizliilerin de i¢ biikey ve dig biikey
durumlart vurgulanir.
Dis biikey i¢ biikey

Herhangi iki noktasini birlestiren dogru pargasinin tamami, ¢ok
yiizliiniin yiizeyinde (bir yiiziinde) veya i¢inde kaliyorsa dis biikey,

aksi halde i¢ biikeydir. Bir ¢ok yiizliiniin yiizeyinin, yiizleriyle
ayritlarinin birlesiminden olustugu vurgulanir.

Geometrik
Cisimler

Kazanimlarla etkinliklerin isimlerini buraya yaziniz.

) Agik Uglu Soru, Dogru —Yanlis , Bosluk Doldurma, Eslestirme, Proje, Uriin Dosyasi, Giinliik, Kontrol

Listesi,Performans Degerlendirme, Analitik Degerlendirme, Genel izlenim degerlendirme.
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UNITE VII (DEVAM):
& \
= § Z
> § __ALT g = = E DERS iCi VE DiGER _ ARA
% = S|2| OGRENME KAZANIMLAR = ACIKLAMALAR Sz DERSLERLE DIiSiPLINLER/
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7. Cizimleri verilen yapilar ¢ok kiipliilerle [|Etkinliklerde asagida goriintimleri verilen ¢ok kiipliiler se¢ilerek kullanilir.
olusturur, ¢ok kiipliilerle olusturulan Cizimlerde kullanilan ¢ok kiipliilerin kodlart belirtilir. 2
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‘g | [MEtkinliklerde, ayni veya farkl tiirden en fazla dort gok kiiplii kullanilir. ,% 5
2. Geometrik cisimlerin simetrilerini belirler. 1«; [!] Kiipiin ekseni etrafindaki 900 lik donmelerde degismez kaldig1 vurgulanir. )
e % | [!] Diizgiin besgen, diizgiin altigen ve prizmalarin simetrileri ile degismez T% E
= aldiklar1 donme ve donme eksenleri, gereksinim duyulursa islenir. IS
DO"“W'.“_ g | kaldiklari d d ksenleri, gerek duyul 1 >‘" =
Geometrisi 8 | ['] Eskenar iggen prizma ile eskenar tiggen piramidin simetrileri ve 2 %
% dénmelerde degismez kaldiklar1 belirlenir. ’é%" o0
Geometrik 5. Geometrik cisimlerin yiizey alanlari ile Z | [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢dzme ile ilgili =5 E
Cisimlerin ilgili problemleri ¢dzer ve kurar. z actklamalar dikkate alinir. [!] Program kitabinm giris bolimiinde bahsedilen g g
Yiizey 6. Geometrik cisimlerin yiizey alanlarimni = | tahmin stratejilerinden yararlanilir = g
Alanlari strateji kullanarak tahmin eder. E = 5
Geometrik 5. Geometrik cisimlerin hacimleri ile ilgili S | [!] Program kitabinin giris boliimiinde yer alan problem ¢ozme ile ilgili 1 ,':;n
Cisimlerin problemleri ¢ozer ve kurar. S | agiklamalar dikkate almr. <8
. . 4 .2
Hacimleri —
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UNITE VIII:
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1. Dogrunun egimini modelleri ile agiklar. < 2 Ozel Egitim
- E (Kazanim 4)
2. Dogrunun egimi ile denklemi arasindaki iligkiyi [Ny = ax + b bigimindeki bir denklemde x’in kat say1s1 ile grafiginin QE’ '% ¥ Uggenlerde Olgme
belirler. egimi arasindaki iliski vurgulanir. R
Denklemler Z R
5. Dogrusal denklem sistemlerini grafikleri E g Eg
kullanarak ¢ozer. § E u% :'[:
g S A g
YRR TS z - — Qg <
2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizliklerin 5 | [1En ok iki islem gerektiren esitsizlikler segilir. %2 3
¢Ozlim kiimesini belirler ve say1 dogrusunda © | [MEsitsizligin her iki tarafi negatif bir say1 ile ¢arpilir veya béliiniirse % 3 S
. - AT L . S
gosterir. g esitsizligin yon degistirecegi vurgulanir. RS E
Esitsizlikler o o o |2 ER
3. Iki bilinmeyenli dogrusal esitsizliklerin grafigini = EM 4¥ Denklemler
cizer. o > a0 8D
B | B o
ko) 2 2R
= 232
3. Dik tiggendeki dar agilarin trigonometrik = | [[Hesap makinesi kullandirilarak ya da trigonometri tablosundan, 8 =
.. oranlarini problemlerde uygular. % agilarin trigonometrik oranlari hesaplatilir. g § é
Uggenlerde « | [!]Program kitabinin girig boliimiinde yer alan problem ¢zme ile oz .
< SRR
Olgme & | ilgili agiklamalar dikkate alinir. 2 a g
£ SE
g &0 O
.. 9. Dik tiggendeki dar agilarin trigonometrik N | [Bir agmin tanjanti ve kotanjant: arasindaki iliski vurgulanir. 3 g B
Uggenler oranlarini belirler. N 5%
-3

10




	6-8KAPAK-TEMMUZ 2007.pdf
	6-8İÇİNDEKİLER-TEMMUZ 2007.pdf
	6-8GİRİŞ-TEMMUZ 2007.pdf
	6.SIN.KAZNM.TABL..pdf
	6.sınıf sayılar.pdf
	6.SINIFGEOMETRİ KAZANIMTABLOSU.pdf
	6.SINIFGEOMETRİ.pdf
	6.SINIFÖLÇMEKAZANIMTABLOSU.pdf
	6.SINIFÖLÇME-I.pdf
	6.SINIFÖLÇME-II-.pdf
	OLASIL-İST.TABLO.pdf
	6SINIFOLAS-İST..pdf
	6.SINIFCEBİRKAZANIMTABLOSU.pdf
	6.SINIFCEBİR.pdf
	7.SINIFKZNM.TABL.TEMM. 2007.pdf
	7.SINIFSAYILAR-TEMMUZ 2007.pdf
	7.SINIFGEOM.KAZN.TABL.TEM. 2007.pdf
	7.SINIF GEOMETR.-TEMMUZ 2007.pdf
	7.SINIFÖLÇMEKZN.TABL.TEMM.2007.pdf
	7SINIFÖLÇME-TEMMUZ 2007.pdf
	7.SINIFOLAS.-İST.KAZN.TBL.TEM.2007.pdf
	7SINIFOLAS.-iSTS-TEMMUZ 2007.pdf
	7.SINIF CEBİR KAZN.TABL.-TEMMUZ 2007.pdf
	7.SINIFCEBİR-TEMMUZ 2007.pdf
	7.SINIF.PRG.DÜZELTME.RAPOR-TEM.2007.pdf
	8.SINIF KAZNM. TABL..pdf
	8.SINIF SAYILAR.pdf
	8.SINIFGEOM.KAZNM.TBL..pdf
	8.SINIFGEOM.I.pdf
	8.SINIFGEOM.II.pdf
	8.SINIFÖLÇM.KAZNM.TBL..pdf
	8.SINIFÖLÇME.pdf
	8.SIN.OLAS.VEİST.KZNM.TBL..pdf
	8SIN.OLS.VE İSTATİST..pdf
	8.SINIFCEBİRKAZNM.TABL..pdf
	8.SINIFCEBİR.pdf
	6-8EKLER-TEMMUZ 2007.pdf
	7.sınıf-Ünite planı.pdf
	8.sınıf-Ünite planı.pdf

